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Οϋ-ΚΟΜ ΟΗΜ 

7(Η ΟΙΙΕ5Τ 

4950 

ΡΚΑΟυΐΑ ίΙΝΙΕΑδΗΕΟ 

5.800 

ΗΕΙί 

7.900 

ΚΙΝΘδΟυΕδϊνΐ 

7.900 

ΙΑ\Λ/ΝΜθννΕΚ ΜΑΝ 

5.900 

ΙΑΚΚΥ VI 

7.500 ί 

ΚΥΚΑΝΟΙΑIII 

7.900 

ΜΑϋ ΙΧΧ3 ΜςΟΚΕΕ II 

6.900 

ΜΑΘΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 

7.900 

ΜΕΘΑ ΚΑΟΕ 

5.900 

ΜΥ5Τ 

6.900 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑίΙΙΤ 

7.300 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΚΚ 

7.900 

υίΤΙΛΛΑ VIII 

7.900 

ΙΙΝΡΕΚ ΚΙΙίΙΝΟ ΜΟΟΝ 

11.800 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΚ III 

9.950 

ΒΕΝ. 5ΤΕΕΙ $ΚΥ 

5.950 

ΒΙΟΟϋ ΝΕΤ 

5.950 

ννΟΡϋ ΑΤ1Α5 

4.950 

ΘΡΟυΕΡ 95 

- -- 

7.800 

— ■ ( 


ηΡ θΧΦ° ΡΑ 

4χ5ΡΕΕϋ 52.000 

ΡΑΝΑ50ΝΚ562Β2**® 39.000 


$υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ Οϋ ΚΟΜ 


ΡΗΙΙΙΡ5 
ΚΟϋΑΚ 
ΰΙΟΝ (χ4) 
ΤΚ ΑΧΟΑΤΑ 
ΝΟ ΝΑΜΕ 


2.050 

1.990 

1.950 

1.890 

1.780 


ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΛ 10 ΤΕΜΑΧΙΑ 


κεοοκοεκ 

ΡΗΙΙΙΡ5 522(ΝΕ\Λ/) 549.000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 

ΟΟΜΜΟϋΟΟΡΕ10845 5ΤΕΚΕΟ 65.000 
ΡΗΙΙΙΡ5 8833 5ΤΕΚΕΟ 65.000 

ΜΟΟΥΙΤΕΟ ΜΙΙΠΙ 5ΥΝΟ 109.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΟΑΜΙΟΑ) 


5ΙΜΜ 4ΜΒ 

72ΡΙΝ 

38.000 

5ΙΜΜ 8ΜΒ 

72ΡΙΝ 

69.000 

5ΙΜΜ 16ΜΒ 

72ΡΙΝ 

129.000 

ΗΟ 540 ΜΒ 


55.000 

Ηϋ 850 ΜΒ 


75.000 

Χ-ΟΚίνΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 

19.000 


ΥΙΟΙ 12/ νο 12 ΚΤ/νίΡΙ 24 




ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρ.Ο. σας 300 


_ νίΡΕΚ 68030/40 

Ϊ^^ΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 ΜΒ 
IIII 30%»/]ΙΟ ΓΡΗ 


I 30%γΠΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 


δοψεκοκινΕ» 'β 

ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 00 ΚΟΜ · 


ΤΟ 
ΓΙΑ Α600/12 
$051 Μ ΑΟ 
ΡΗΟΤΟ 00 
2Χ5Ρ6Ε0 


ΟΕΝ ΙΟΟΚ, ΡΕΝΟΑΙΕ 8802 
ΜΙΟΙΙΝΟΕΡΡΑΟΕ 
ΟΡΤΙΟΑΙΜΟΙΙ5Ε 
ΤΡΑΟΚΒΑΙΙΟΟΡΟΙΕ55 
ΡΙΟΡΥ ΡΙ50Κ ΝΟ ΝΑΜΕ 
ΡΟ\Α/ΕΡ Οϋ ΡΟΜ 50511 Α 1200/600 


' ·. ·■—Γ' 


ιηε 


——■ 


Τ Η£ ΖΚ Τ (}ΑΜΕ 


~ ΤΕΙΕΟΙΛΙΒ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΘΗΣΕΩΣ 60-ΤΗΛ.: 9574.371-2 
ΡΑΧ: 9588.503 

ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ ΒΟΛΟΣ 

α ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
* ΤΗΛ.: 0421/35449 

ΤΕί,ΕΟΙ,υΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721/94479 

οα^οα3[χι ΣίΦκίΔίρακκι- 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΠΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

































ΛΌββνίβΜΚϊ 

•'βϊΒΓ' 

·%«(300) 

■•ΣΕΕί· *»,. 


η·Γ··ΐί·- 


Όλα όσα πρέπει να ξέρετε 

για τον θαυμαστό κόσμο των νΐόβο 


9311168· Η £©£.4 9 Π ( ΝΙη«οη<»ο) , ί\ &Οοπττιοόθϊβ , 

η ΡΚιϊΙϊρβ, η ΛΑΤΑΚΙ, και τα οοίη υρ 
έχουν ραντεβού με το 
του Ιου λίου-Αυγούστ ου . Εσείς κλείστε 
το δικό σας ραντεβού 

Στα Περίπτερα!!! 








ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 -136 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5144 943 ΡΑΧ:5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΒΟΗΟΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ ·$Ιΐ3ύον/θ35ΐθΓ' ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ΩΕΒΕΚ ΩΕΙΑ ΡίΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΣΤΑΜΟΥ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΛΛΟΥΡΗΣ 
ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΑΠΑΡΟΓΛΟΥ 

ΕΙΔΙΚΟ ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

ΒΑΣΩ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ · ΩΤΡ 

ΚΑΝΛΙΑ ΜΑΡΙΑ 
ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΒΟΥΛΑ ΧΑΛΑΡΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΒΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΒΡΡΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη οδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκ¬ 
φράζουν οι συντάκτες στα άρθρο τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην κοτοχη του. χω¬ 
ρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλαδα: 9.000 
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ΡΒΕνΐΕΜ5 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Συνέντευξη με τον ΕΗο ΜυΗΗβννε των 
ΒίΙπιορ Βγο4Ηθγ5. 

ΜΕΘΑ ΚΕνίΕνν 

δυροΓ δίτθβΐ ΡίςΙιΙετ 2 (υιΐιο 
Και ο θρύλος συνεχίζεται από τα εοίη'ορ στ: 
σπίτι σας. 

ΒΙΟΡΟΒ6Ε 

Θα μπορούσε να ήταν ταινία. 

ΒΑΙ.ΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ8ΗΙΡ 

Ενα καλό ι·3θβ «μιητβ, για τους γβνση 
κούς τους του είδους. 

81ΙΡΕΒΚΑΒΤ8 

Αλλο ένα τόσο 93 γπθ, πρωτότυπο και δια 
φορετικό όμως από ότι έχετε συνηθήσε > 

ϋΡΟ ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΝΝ 

Δεν χρειάζονται συστάσεις. Μίλαμε βέ¬ 
βαια για την έκδοση στην Απιίςβ. 

ΡΙΒ3Τ ΕΝΟΟΙΙΝΤΕΒ3 

Η συνέχεια του μοναδικού ΕΙΚο, αισίως 
φθάσαμε στο τρίτο επεισόδιο. 

νίΒΟΟΟΡ 

Ο χωροφύλακας του 2000 στην Απιίςο 
σας. 

ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ. 

Στρατηγική, παγκόσμιος πόλεμός και 
υπογραφή 551. Τίποτα άλλο; 

ΤΑΝΚ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

Κάτι σαν ΜΙ ΙαηΚ ρΐαίοοη και Ατπιοτβά 

ΡΙβΙ.. 

ΡΥΒΟΤΕΟΗΝΙΟΑ 

Μήπως πυροτέχνημα; 

ΟΥΟΙ.ΕΜΑΝΙΑ 

Η ΑοοοΙαάβ χτυπάει και πάλι. Από τα αυ 
τοκίνητα στις μηχανές. 

ΒΑ8Ε ϋυΜΡΕΡδ 









Και χωρίς αλεξίπτωτο, ε καλά, πλάκα 
κάνουμε. 

Μ/ΗΙΖΖ 

Χαριτωμένο, πρωτότυπο, γλυκό, για 
γυναίκες περισσότερο. 


ΚΟΒΟΤ ΜΑΝυΡΑΟΤυΚΕϋ 


ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 

Ολα τα τεύχη του υ$ΕΗ μαζεμένα 



1 ^ / ι Ι/ΐίιΙ^ΙιΙ 


1 [■] ; 


1 [ι^ ί»Υ1 [υ»ΐ«ν 







Γ·Τ·1! 



ίί^έί'ΑιΜΙΈ^^ί· ι ■· ι·ι ψ ι· Μ 

















ΜΙΟΠΟ Π.ΟΡΡΥ ΟΙ3Κ3 Υ 
3.5" Η0/00 


ΝΟ ΝΑΜΕ 
ϋΙΟΝ 
ΒυϋΟΕΤ 
νΕΒΒΑΤΙΜ 
δΕΝΤΙΝΕΙ. 
ΕυΒΟδΕΪ,ΕΟΤ 


ΟΟ ΒΕΟΟΒΟΑΒΙ.Ε3 
ΟΟ - Β 74" 


ΝΟ ΝΑΜΕ 
ϋΙΟΝ 
ΡΗΙϋΡδ 
ΚΟϋΑΚ 
ΤΒΑΧϋΑΤΑ 

ϋΐδκννορι.0 




ΟΑΤΑ ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ3 
4πήπ - 8ηαη - Ο ΙΟ 


ΤΒΑΧϋΑΤΑ 

ΡΗΙϋΡδ 


ΜΑΟΝΕΤΟ - ΟΡΤΙΟΑί. 
ΟΙ3Κ3 


ΡΗΙϋΡδ 



ΟΟ ΒΕΟΟΒΟΕΒ3 
ΜΠΙΤΕΠ3 



ΚΟϋΑΚ 2 δΡΕΕϋ 
ΡΗΙϋΡδ 2 δΡΕΕϋ 
ΥΑΜΑΗΑ 4 δΡΕΕϋ 


* ννίΙΙι 9υ3Γ3ηΐθθ 
δοίίννβΓθ ςιιοίβά 5θρ3Γ3ίθΙγ 



ννΗΟίΕ 8ΑΙ.Ε ΟΝΙ.Υ 

υΧΛ 0ΕΑΙΕΚ5 - 0Ι5ΤΚΙΒυΤ0Κ5 ΑΚΕ Μ/ΕίΟΟΜΕ ! 


δΡΕΟ δυρριίΕδ ιΐ(ΐ 

52 ΤΑΙ6ΕΤ0Υ δίΓ 112 55, ΑΤΗΕΝδ ΤΕΙ & ΡΑΧ (+301) 22.30.339 











































λήρου 


μερι 


άκι ή έ- 


όμο 


μέχρ 


Τέλος εποχής φίλοι μου και σίγου¬ 
ρα αισθάνεστε όλοι, όπως και εμείς 
άλλωστε, ότι ήρθε η ώρα για ξεκού¬ 
ραση. Ιδιαίτερα μάλιστα μετά από ε¬ 
ντατική δουλειά ενός ολ· 
χρόνου και ποιος δεν θα ήθι 
κές μέρες σε ένα τροπικό νηι 
στω μία βουτιά στις όχι ιδιαΐ 
φτεί κανείς ότι σύμφωνα με 
προβλέψεις που έχουν γίνει, 
θερμό. Δεν ξέρω για σας αλλά εμει 
Ακούστε λοιπόν τα μέρη στα οποί 
διακοπές οι συντάκτες του ΙΙεβΓ (δεν θ 
σκεφθεί την όμορφη Σαντορίνη και μάλί 
χος, μην ξεχνάμε άλλωστε ότι δηλώνει σι 
Οσο για τον κ. Λαϊνα, σκοπεύει να τρα 
για άνθρωπο της καταιγιστικής δρά 
πιστευτό και αν ακούγεται, θα πάει 
κάπου προς τον Αγιο Ανβρέα αν 
γος, είναι μόνιμα σε διακοπές. Ο κ. 
στέλεχος του περιοδικού, η αφε' 
για ένα εκπαιδευτικό σεμινάριο 
χείτε, το υβοί- θα σας κρατήσει συντροφιά όλο το 
ρά θέματά του. Αν και τέτοιες επο; 
γωγών πέφτει κατακόρυφα τόσο σε π 
φέτος, συνέβι 
, ήρθαν μέσα στο κΦλί 
ΡΙβΙιΙβΓ 2 «υΓόο/ το 
•τέλους) και στην “σπιτική" 

Μ 093 Ηθνϊβνν είναι ευνόητο 
λέγαμε έχ 

ιχνίδι που θυμίζει περισσότερο 
ρο αντικείμενο ψυχαγωγίας. Τα 


τη φορά, 


από κάθε 


και 


την 


,·?:ί 






. 


τιμητική τους. θυρβΓΚβΓίε, 
ηΐα είναι ότι καλύτερο για 

ς. Το ΙΙΡΟ δεσπόζει στα παιχνίδια 
κοινώς ΕΙϋβ 3, θα κλέψει το 
παιχνιδιών. Τέλος, οι φίλοι 

την παρουσίαση, από τον 
ι*ογ 68060. Αλλά ας μην 
και απολαύστε 
να λένε, καλό καλοκαίρι. 


: 


Αττικής. Αν σκε- 
»ΐχεία και από τις 
ηεται επικίνδυνα 
ρετπου θα πάμε, 
■βοκαιρινές τους 
■Ιλούρης θα επι- 
■λωσε, ολομόνα- 
ηλωτής. 
ινΤικό, πρόκειται 
Βτουλος, όσο α- 
ιέρτατο Τοπιρυβ, 
. Γυβηΐβ ούτε λό· 
έχον διευθυντικό 
ψ αναχωρήσουμε 
ντως μην ανησυ- 
ιιίρι με τα δρόσε- 
ν τίτλων ή παρα- 
ΐ ποιότητα, αυτή 
καυτεροί τίτλοι, 


Ρφες οαλασ 
τώρα “καιρι 
> καλοκαίρι 
πάντως απο 
θα πεοάσου 


τις 


Ο 


Κ. 


μος 


Για τον 


κ. 


δηλαδή, 


ψα 


αυτό 


ΟΗαιπρί 


μας κ. 






·«' 


Αν 






















Η ΙΒΜ κυκλοφόρησε την πιο πρό¬ 
σφατη και κατά πάσα πιθανότητα 
τελευταία έκδοση του πασίγνω¬ 
στου λειτουργικού συστήματος, 
ένα προϊόν που καταφέρνει πολύ 
περισσότερα από κάθε προηγού¬ 
μενο ϋ03 και υπόσχεται να λύ¬ 
σει τα καθημερινά προβλήματα 


0 *ΙΙ««: 0 ε 0 ΝΠ(. Το* ΙτΜ Ιο ι« 41 ηε< ο>(|·< ΙοΤονμΤΙοο νΙ( 

οοττοοίΐν *Τ·ο 1Γ9>»1 (λ· 'ο βοΙΙτ* 

Αοϋοι*: ίτκΙΙν «Ητ μμ οί Ιλο III· «μ 1 ίο α*«πι( Ι^απι 
ο«Ιο· «*· 'Ο Ρατ **«1*χ ΤοτμΙ, μ Ον ΦΟΗΤΚ π—» 

•08 7 0ομμι 4 Μιηκ·. οτ Τ^ρο ΐΐοηί || 'Ί μΧ (I· γο— οί ι» ο· 


ιΙΙο· (ο 
ΙΙιιΟμΚ 


ΙΐΜςΙιΟν · 


Οαιιοο: η»ιι 

«>Ι*1λ *ν Ουη I 

ΑοΙΙοηί τν Ον Η» 


Το* !■«· ΙτΜ χο μΙν · ϋΓοοΤοτν · 



μπροστά στο ριΌΓηρΙ του ΡΟ σας. 
Παρ’ όλο που αποτελείται από 
πολλά προγράμματα άλλων ε¬ 
ταιριών (όπως η ΟβπίΓβΙ ΡοίπΙ 
δοίίννβΓβ) και είναι το πιο ολοκλη¬ 
ρωμένο μέχρι στιγμής δεν μπορεί 
σε καμία περίπτωση να συγκριθεί 
με τους αντίζηλούς του τα 
ννίηάοννδ και το 03/2. Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε όμως ότι αν και με λι- 
γότερες δυνατότητες το ϋ03 μέ¬ 
χρι τώρα ήταν ένας πιο ευέλικτος 
και γρήγορος τρόπος για να λυ¬ 
θούν τα διάφορα προβλήματα 
που μπορούσαν να τυχουν σε κά¬ 
ποιο μέσο μηχάνημα. Το ΙΒΜ 
003 7 αν και μια βελτιωμένη έκ¬ 
δοση του ϋ03 6.2 της ΜΐΟΓΟδοΛ, 
προχωρά ένα βήμα ακόμα στο 
γνωστό πρόβλημα της διαχείρη- 
σης μνήμης. Το ΒΑΜόοοδί που 


περιέχεται στο πακέτο είναι ένα 
υΙΠιΙγ ανάλογο του ΜθπίΓπεΚβΓ το 
οποίο αναλαμβάνει να σας κρατή¬ 
σει μακριά από την δυστροπία 
των διαχειριστών μνήμης. Είναι 
ικανό να φορτώσει δομές του 
ϋ03 όπως τα ΡΙΙΕ3, ΒΙΙΡΡΕΒ3, 
5ΤΑ0Κ5 στην υρρβΓ μνήμη, συ¬ 
νεργάζεται άψογα με 
διαφορετικούς διαχειρι¬ 
στές μνήμης (όχι μόνο 
με τον Επηΐ7ΐ386) και 
μπορεί να κάνει 
ορίΐιτιίζβΐίοη σε πολλα¬ 
πλά οοηίϊ9υΓ3ΐίοηδ (σε 
περίπτωση που έχετε 
δημιουργήσει ένα ιτιυΙΙί- 
οοηίίρ). Το μόνο αρνητι¬ 
κό του σημείο είναι ότι 
το ίδιο καταλαμβάνει 
11Κ στην υρρβΓ. Για ό¬ 
σους έχουν πρόβλημα 
χώρου στον σκληρό 


τους υπάρχει η έκδοση 4 του 
313 οΙ<θγ που προσφέρει αληθινή 
δύο προς ένα συμπίεση ενώ για 
τους λάτρεις των πολύπλοκων 
όβίοά ίΐΐβδ υπάρχει μια ειδική 
γλώσσα η Πβχχ. Πολλές εντολές 
έχουν αναβαθμιστεί (τώρα πλέον 
μπορείτε να καλέσετε έναν απλό 
νίβννβτ χωρίς να χρειάζεται να 
φορτώσετε το βάίΐ) ενώ από τις 
καινούργιες ξεχωρίζει φανερά η 
ϋΥΝΑΙθ3ά η οποία είναι ικανή να 
φορτώσει Οβνίοβδ μέσα από το 
ρΓΟΓπρΙ χωρίς να πρέπει να κάνε¬ 
τε ξανά όοοί (!). Οσον αφορά 
σττ)ν τεκμηρίωση το ϋ03 7 συνο¬ 
δεύεται μόνο από ένα ιπβηυβΙ α¬ 
φού βασίζεται περισσότερο στην 
οη Ιίηβ βοήθεια και οδηγίες που 
προσφέρονται από το βελτιωμένο 
άβΐρ του. Μέσα άπό τις επιλογές 


I 


ΙΙδΕΗ 


Η δημιουρ¬ 
γία ετικε¬ 
τών σε ένα 
κοινό 

ρππΙβΓ δεν 
είναι και τό¬ 
σο απλή υπό¬ 
θεση. Τα προβλή¬ 
ματα είναι πολλά και έτσι η 3θίΙ<ο 
φρόντισε να δημιουργήσει μία νέα, 
ξεχωριστή και ειδική για αυτή τη 
δουλειά, συσκευή. Το δπιβιΐ ΙηΡθΙ 
ΡγϊπΊθγ Ργο είναι μία καλοσχεδια- 
σμένη μηχανή που αποκλειστικό 
της σκοπό έχει την δημιουργία ετι¬ 
κετών. Χρησιμοποιεί ένα εξελιγμέ¬ 
νο θερμικό σύστημα που προσφέ¬ 
ρει την διπλάσια ανάλυση από ότι 
οι υπόλοιπες συσκευές και μπορεί 
να τυπώσει 
ετικέτες σε 


μία μεγάλη 
ποικιλία με¬ 
γεθών. Το 
δοίίννβΓβ που 
χρησιμοποιεί 
είναι εξαιρε¬ 
τικά φιλικό 
και πολύ πιο 
απλό από 
αυτό που 
προσφέρουν 
τα προγράμ¬ 
ματα του 
ϋΤΡ. 



του μπορείτε να καλέσετε έναν 
κατάλογο από θγγογ πιβδδβςθδ, 
αλφαβητικά ταξινομημένο, που 
εξηγεί τι ακριβώς συνέβει και 
προτείνει τρόπο επίλυσης του 
προβλήματος. Κάποια στιγμή 
βέβαια αυτοί που έγραψαν το 
άβΐρ “ξέφυγαν” κάπως χρησιμο¬ 
ποιώντας ορολογία που δεν γίνε¬ 
ται κατανοητή από έναν αρχάριο 
χρήστη. Τέλος δεν λείπει ένα 
υηάθΐβΐθ υίίΐίΐν για την πιθανά διά¬ 
σωση σβησμένων αρχείων, όπως 
επίσης και ένας οη Ιίηβ 
οβΙουΙβίοΓ. Δεν είναι βέβαια μόνο 
αυτά που έχει να προσφέρει το 
καινούργιο 003, (άλλωστε κατα¬ 
λαμβάνει 6 ΜΒ) έχουν γίνει ακόμα 
περισσότερες βελτιώσεις και α¬ 
ναβαθμίσεις (όπως η υποστήριξη 
ΡΟΜΟΙΑ). Το περιμένουμε με με¬ 
γάλη αγωνία. 






























Το δηβρργ νίόθο δηαρεάοί 
της ΡΙογ I π ο είναι το πιο 
πρόσφατο περιφερειακό 
που πρέπει να έχει οποιοσ¬ 
δήποτε ασχολείται με νίόθο 
και όίίΓηαρρθό εικόνες. Η τι¬ 
μή του θεωρείται λογική α¬ 
φού κάνει την επεξεργασία 
εικόνων από το νίόθο προσι¬ 
τή σε μία μικρή επιχείρηση 
ή έναν απλό χρήστη. Ο συν¬ 
δυασμός 03Γ0\Λ/3ΓΘ Καί 
5θίΙνν3Γβ που χρησιμοποιεί 
μπορεί να σας προσφέρει έ¬ 
να εοΓθθπ 53νθΓ φτιαγμένο 
από σκηνές της αγαπημέ¬ 
νης σας ταινίας και 
γενικά οτιδήποτε προ- 5 
έρχεται από νίόθο. Το 
δηβρργ δέχεται ίπρυΐ 
από μία κάμερα, ένα 
νΟΡ. μία τηλεόραση ή 
οποιαδήποτε άλλη 
πηγή εικόνας και την 
σώζει σε Ιτυβ οοίουτ 
στατικές. Η διασικα- 
σία εγκατάστασής του 
είναι πολύ εύκολη. 
Απλώς το συνδέετε σε 
μία παράλληλη θύρα 
του υπολογιστή σας, συνδέ¬ 
ετε την πηγή νίόθο σε αυτό 
και τέλος τρέχετε το 
εοίΙνναΓθ που το συνοδεύει. 
Το ίηΙβιΤβοβ του προγράμ¬ 
ματος αν και κάπως ασυνή¬ 
θιστο, είναι πολύ εύκολο σε 
σημείο που να μην χρεια¬ 
στεί να διαβάσετε το 
Γτοηυαί. Αφού το συνδέσε¬ 
τε, για να πάρετε μία ιδέα 
του πώς θα είναι η εικόνα 
που θέλετε να επεξεργα¬ 
στείτε. πατάτε το ρτθνίθνν 
κουμπί της συσκευής βλέ¬ 
ποντας τη σε μαύρο και ά¬ 
σπρο. Κατόπιν πατάτε το 
δη3ρ και σε λιγότερο από έ¬ 
να δευτερόλεπτο το περιφε¬ 
ρειακό έχει “κλέψει" την ει¬ 
κόνα. Στο τελευταίο βήμα 
πατάτε το 53νθ για να σωθεί 
η εικόνα σε ενα μεγάλο α- 




\ 


ριθμό γνωστών ίοταιαί 
(Τ3Γ93, Τίί, Ροχ, ύρθς ή 
ΒΜΡ). Για όσους θέλουν 
περισσότερη δυνατότητα ε¬ 
πεξεργασίας υπάρχει μία 
άλλη λειτουργία η οποία 
ρυθμίζει το χρώμα, την έ¬ 
νταση και το κοντράστ. Το 
εξελιγμένο ά3Γόνι/3ΓΘ του 
δπ3ρργ αποτελείται από το 
Ηϋ-ΙδΟΟ οόίρ και ένα ίΓβηΐθ 
9Γ300 θγ που χρειάζεται μία 
εννιάβολτη μπαταρία. Υπάρ¬ 
χει προειδοποίηση για το 
φορτίο της μπαταρίας ενώ 
το όλο σύστημα εξοικονονεί 
ενέργεια. Το δηβρργ είναι 
εύχρηστο και ευχάριστο κά¬ 
νοντας το την καλύτερη λύ¬ 
ση για όσους θέλουν να α¬ 
σχοληθούν με την επεξαρ- 
γασία εικόνας είτε ερασιτε¬ 
χνικά, είτε επαγγελματικά. 


Η δρθοίΓβνίόθο έδωσε ήδη στην 
κυκλοφορία τα δυο νέα της προϊ¬ 
όντα που έχουν φυσικά να κά¬ 
νουν με την νέα γενιά των “ρ308” 
στον χώρο των νίόθο ςβιτιβδ. Τα 
ονοματά τους είναι Αοίίοη και 
ΡππΙ και εκτός των άλλων χαρα¬ 
κτηριστικών τους περιλαμβάνουν 
6 Ριγθ Βυίίοηδ και ΑυίοίίΓθ. Το 
Αοίϊοπ είναι σχεδιασμένο για να 
εντυπωσιάσει. Προσφέρει πολύ 
υψηλά στάνταρντς ποιότητας με 
τον ευαίσθητο και λειτουργικό 
του χειρισμό. Είναι αυτό ακριβώς 
που ζητάνε οι φαναπκοί παίκτες 
σήμερα... Το δρπηί προσφέρει 
πολλές λειτουργίες όπως το δυο 
ταχυτήτων ΑυίοίίΓθ και το δίονν 
ΜοΙίοη! Τα καλύτερα νέα όμως έ¬ 
χουν να κάνουν με την τιμή τους 
αφού είναι ανέλπιστα χαμηλή για 
την υψηλή ποιότητα που προσφέ¬ 
ρουν. Τα δύο “ρ305” είναι συμ¬ 
βατά τόσο για το δυρθΓ Νίηίβηάο 
όσο και για τα Μβρβόπνθ συστή¬ 
ματα της 6ΕΘΑ. . 
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Κ.ΙΝΤΕ1 


ΑΥΞΑΝΕΙ 

ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


ποίος λειτουργεί 10% γρηγορό¬ 
τερα από ότι τα προηγούμενα 
συστήματα. Μέχρι τότε πάντως 
το Ρ120 θα είναι ότι καλύτερο. Η 
κυκλοφορία πάντως αυτή είναι 
προάγγελος του Ρ6 ο οποίος θα 
εμφανιστεί το Φθινόπωρο. Η 
νέα γενιά ΡΟ επεξεργαστών θα 
αυξήσει την υπολογιστική ισχύ 
χρησιμοποιώντας οη Ροβτά 
030(ΐθ. Πάντως όπως ο Ρ100, το 
καινούργιο οίιϊρ της ΙπίβΙ χρησι¬ 
μοποιεί την ίδια τεχνολογία του 
πολλαπλασιασμού της συχνότη¬ 
τας του ρολογιού. Η σημαντική 
διαφορά είναι η εσωτερική ταχύ¬ 
τητα η οποία είναι 33 και 30 ΜΗζ 
αντίστοιχα, κάτι το οποίο σημαί¬ 
νει ότι σε κάποιο σημεία είναι ε¬ 
λάχιστα πιο αργός λόγω του 
Ρυε οίοοΚ. 




Ρθηίίυιτι. Υπάρ¬ 
χουν έξι διαφο¬ 
ρετικές ταχύ¬ 
τητες στα οίιίρβ 
των Ρθηίϊυπι 
που ξεκινούν 
από τα 60ΜΗζ 
και καταλήγουν 
στα 120ΜΗζ. 
Μπορεί όλη αυ¬ 
τή η ποικιλία να 
δημιουργεί 
σύγχηση 
στους χρή- Α 
στες σχετι¬ 
κά με το 
ποιό σύ- 


Η εταιρία παρουσίασε το νέο της 
120 ΜΗζ επεξεργαστή. Ο αντα¬ 
γωνισμός από εταιρίες όπως η 
ΑΜϋ, η Ογπχ και η Νθχ Οθπ ανά¬ 
γκασε την ΙπίθΙ να ψάξει να βρει 
τρόπους για να μείνει στο “παι¬ 
χνίδι”. Με την δημιουργία Ρ120 η 
εταιρία ελπίζει να ικανοποιήσει 
τους χρήστες του Ρθηίίυιτι και, ί¬ 
σως αν είναι δυνατό, να τους 
αυξήσει κιόλας... Το Ρ120 δεν 
θα αυξήσει μόνο την ταχύτητα 
των ΡΟ αλλά θα μειώσει ταυτό¬ 
χρονα και την τιμή των “αργών" 


στη μα 

είναι το κατάλληλο 
όμως για τους υ¬ 
ποψήφιους αγο¬ 
ραστές είναι ε¬ 
ξαιρετικά 
χρήσιμο. Η 
κατάσταση όμως 
αυτή πρόκειται να αλ¬ 
λάξει προς το τέλος του 
χρόνου όταν η ΙηίβΙ θα ανε¬ 
βάσει το επίπεδο ξανά με 
την · κυκλοφορία ενός 
Ρθηίίυιτι επεξεργαστή ο ο- 


ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 


Μήπως βαρεθήκατε με τον περιορισμό 
της σύνδεσης μόνο ενός ]ογεΙίοΚ στο 
ΡΟ σας; Μήπως θα θέλατε να αναμε¬ 
τρηθείτε με κάποιον φίλο σας σε κά¬ 
ποιο αγαπημένο σας παιχνίδι; Τότε 
μάλλο^θα πρέπει να ρίξετε μία ματιά 
στο/νέο 53δρωΝΐΡυ δημιούργησε για 
ί>ν ακριβφς η>ν σ>*^πό η ΘοΙάβη 
*ιή αλλ^ πολύ λει- 
ίιή ονομάζεται ΑΙίθ 



χρονα 
.ιοντική επί 
(αι η δυνατό 
τητ&Η ^υ παρι 
χει στηνσυνΓ 
ση μη αναλογι¬ 
κών ίογείίοΚ. Η 
τιμή του πάντως 
δεν είναι και ότι 
φτηνότερο έ¬ 
χουμε δεί.. 
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Την ανησυχία στην εταιρία 
έφερε το γεγονός ότι στην 
τελευταία έκδοση των 
\Α/ίπόονν3 (\Λ/ίπόοννδ 95), την 
οποία έχει μοιράσει σε πά¬ 
νω απο 400000 "κομμάτια", 
παρουσιάστηκαν ύστερα α¬ 
πό κάποια τεστ διάφορα 
προβλήματα. Τα τεστ πραγ- 
ματοποιήσαν δύο από τα 
κορυφαία περιοδικά των 
ΗΠΑ που ασχολούνται με 
τον χώρο των ΡΟ. Τα ΡΟ 
\Λ/θθΚ και Ιπίο\Λ/θΓΐά λοιπόν 
υποστήριξαν ότι μπορεί τα 
περισότερα από τα προ¬ 
βλήματα (όυςε) των προη¬ 
γουμένων εκδόσεων να μην 
υπάρχουν πια όμως δεν ε¬ 
ξαφανίσθηκαν! Εξακολου¬ 
θούν να παρουσιάζονται κά¬ 
ποια μικρά αλλά αρκετά 
σημαντικά προβλήματα. Το 
Ρο ννβθΚ εντόπισε προβλή¬ 


ματα στο δγδίβπι άίδΚ κα¬ 
θώς και έλειψη συμβατότη¬ 
τας με ορισμένες νίάθο 
κάρτες όπως και με ορισμέ¬ 
να πϊοάβπίδ. Το ΙπίοΝ/νοτΙά 
προχώρησε στην έρευνα α- 
νακαλυπτωντας πρβλήματα 
στην ικανότητα "ανάγνω¬ 
σης" των 32όίί εφαρμογών. 
Προσπάθησαν να "τρέξουν" 
το ννοΓά 6 παράλληλα στο 
ΝθΙ\λ/ογΙ< δοίίνναΓθ της εται¬ 
ρίας σε ένα ΡβηΙίυπι με 
32Μό μνήμη αλλά διαπί¬ 
στωσαν ότι ακόμη και σε 
αυτό το μηχάνημα τα προ¬ 


βλήματα με την μνήμη πα- 
ρεμεναν! Αναλογιζόμενοι 
λοιπον το γεγονός ότι οι πε¬ 


ρισσότεροι κάτοχοι ΡΟ δεν 
έχουν μηχανήματα με πε¬ 
ρισσότερα από 8Μό μνήμη 
καταλαβαίνουν οι πάντες το 
τι μπορεί να συμβεί. Φυσικά 
η εταιρία συνεχίζει να έχει 
και τους υποστηρικτές της 
όπως, για παράδειγμα, ο 
Ργθ 0 Εαηςα του περιοδικού 
113 ννίηάοννδ ο οποίος λέει 
ότι δεν πρόκειται για μία τε¬ 
λική έκδοση και είναι φυσι¬ 
κό να υπάρχουν τέτοια προ¬ 
βλήματα και δεν θα πρέπει 
να ανησυχεί ο κόσμος αφού 
το όλο θέμα πήρε κακώς 
μεγάλες διαστάσεις από 
τον Τύπο. Η ΜίοΓοεοί! έχει 
ήδη δώσει στις μεγάλες ε¬ 
ταιρίες (ΙΒΜ, ΡΜΙίρε, 
Ηυηάαί) το πρόγραμμα ενώ 
στην αγορά αναμένεται να 
το διανείμει περί το τέλος 
καλοκαιριού. Φυσικά υπο¬ 
στηρίζει ότι έχει ήδη λάβει 
γνώσει των προβλημάτων 
(για αυτό άλλωστε έδωσε 
και ένα τόσο μεγάλο αριθ¬ 
μό της όβΐ3 έκδοσης) και 
τα έχει διορθώσει. 


, . ρπθίί!^?Πνΐ(3ΤιΟΟ · ·ν. 

ο ·ν*(*3? Γ "***'-: ,'Λ* 

* 


Κΐ:Α ΟΨΗ ΧΤΙΙ8Β ΗΧί 


Το Μ105 0355 Ϊ 035 Ϊ 6 Γ δεν 
ψήνει μπάσα! Αποτελεί μία 
πολύ καλή λύση για αυ¬ 
τούς που επιζητούν να 
συνοδεύονται τα αγαπημέ¬ 
να τους προγράμματα απο 
ηχο υψηλής ποιότητας. Το 
ΒΤ έχει ενσωματωμένο έ¬ 
να 45 1/1/3# ενισχυτή μαζί 


με ένα ογκώδες τρο¬ 
φοδοτικό. Η εταιρία 
κατασκευής προσφέ¬ 
ρει ενα ζευγάρι ηχεί¬ 
ων τα οποία ενσωμα¬ 
τώνουν όλα τα απα¬ 
ραίτητα κουμπιά για 
την ρύθμιση της έντα¬ 
σης του ήχου, των 


μπάσων, των υψηλών και 
χαμηλών συχνοτήτων κα¬ 
θώς και βίσμα για σύνδεση 
με ακουστικό. 
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Οχι μην πείτε ότι πρόκειται για 
ακόμη ένα παιχνίδι που ασχο- 
λείται με το σκάκι. Θα ήταν ά¬ 
δικο! Εκτός από τον κώδικα 



θυνση θέλετε. Υπάρχουν επί¬ 
σης διάφορα σετ με πιόνια σε 
μία ποικιλία σχημάτων και με¬ 
γεθών. Μπορείτε να διαλέξετε 
σε ποιό επίπεδο δυσκολίας θα 
αγωνιστείτε ενώ, η πρωτοτυ¬ 
πία του νο, στο επίπεδο για 
αρχάριους ο υπολογιστής σας 
αξιολογεί και παίζει αναλόγως 
των δυνατοτήτων σας. Εάν εί¬ 
στε πιο αρχάριος και από τους 
αρχάριους 
υπάρχει μία 
άλλη επιλο¬ 
γή που σας 
προτείνει κι¬ 
νήσεις ενώ 
σας δείχνει 



του παιχνιδιού το πιο σημαντι¬ 
κό στοιχείο του είναι το 
ίηίβιΐβοβ του. Χρησιμοποιεί ένα 
περιβάλλον σε στυλ \Λ/ίηάοννδ 
δίνοντας σας την δυνατότητα 
να διαμορφώσετε την οθόνη ό¬ 
πως εσείς θέλετε. Εκτός της 
κλασικής 2Ό οπτικής υπάρχει 
και μία τρισδιάστατη μέσα στην 
οποία μπορείτε να κινήσετε 
την σκακιέρα σε όποια κατεύ- 




την πιθανή απειλή από τις κινή¬ 
σεις του αντιπάλου σας. Το νο 
είναι κατάλληλο και για τους 
γνώστες αλλά και για όσους 
θέλουν να μάθουν. 



Την επιτυχία του δθηδί&Ιθ Θοοοθγ 
προσπαθεί να επαναλάβει το ΡΟ. Από 
τις πρώτες κιόλας εικόνες μέχρι και 
την στιγμή που ξεκινάει το παιχνίδι 
θυμίζει σε πολύ μεγάλο βαθμό το 
γνωστό ποδοσφαιράκι. Δυστυχώς 
δεν συμβαίνει το ίδιο και με το 
ςεπίθρίεγ το οποίο βρίσκεται σε πο¬ 
λύ χαμηλά επίπεδα. Η κίνηση των 
παικτών σας είναι πολύ αργή όποιο 
επίπεδο ταχύτητας και να επιλέξετε. 
Οτιδήποτε περιμένετε από ένα ποδο- 
σφαιράκι θα το βρείτε στο ΡΟ μαζί με 
μερικά ακόμη στοιχεία που προσθέ¬ 
τουν στην ποικιλία των επιλογών. 
Μπορείτε να παίξετε σε κάποιο από 
τα τρία μεγάλα ευρωπαϊκά τουρνούα 
(Τσάμπιονς Λιγκ, Κύπελλο Κυπελλού- 


χων, 
Κύπελλο 

Ουέφα) ή να φτιάξετε το δικό σας 
πρωτάθλημα. Ο τύπος του γηπέδου 
μπορεί να αλλαχθεί, μπορείτε να έχε¬ 
τε σε αργή κίνηση όλες τις σημαντι¬ 


κές φάσεις ενώ κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού ή όταν μπει κάποιο 
γκολ βλέπετε διάφορα βηίπιβίίοηδ. Θα 
δείτε πολλές φορές φανατικούς οπα¬ 
δούς να πανηγυρίζουν, θα δείτε κα- 
πνογόνα να ανάβουν στις εξέδρες, ε¬ 
νώ το καλύτερο από όλα, εννοούμε 
σε γραφικά και πρωτοτυπία, είναι το 
ξύλο που ρίχνει η αστυνομία σε ό¬ 
σους παρεκτρέπονται. Τις πρώτες 
φορές που θα τα δείτε σίγουρα θα 
σας φανούν διασκεδαστικά αργότερα 
όμως και επειδή επαναλαμβάνονται 
συνεχώς γίνονται κουραστικά και σας 
εκνευρίζουν. Ευτυχώς όμως μπορείτε 
να τα απενεργοποιήσετε. Είναι πολύ 
καλό από αισθητικής απόψεως αλλά 
το κακό του θβηίθρίβγ τα χαλάει όλα. 
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Στο παιχνί¬ 
δι παίρνετε 
τον ρόλο 
ενός νέου 
πιλότου ο 
οποίος με¬ 
τατέθηκε 
στην άκρη 

του γαλαξία λόγω του ότι δεν ακο¬ 
λούθησε πιστά τις εντολές του διοι¬ 
κητή του. Στον κόσμο του παιχνιδι¬ 
ού έχει αρχίσει ένας πόλεμος μετα¬ 
ξύ της Πίίζ ΡβάθΓβΙίοη και της συμ- 
μαχίας των ϋβοοό και Με νίΐίβδ. Ού¬ 
τε το σενάριο αλλά ούτε και το 
στήσιμο του παιχνιδιύ είναι κάτι το 
πρωτότυπο. Πρέπει να εκτελέσετε 
μία σειρά αποστολών οι οποίες χω¬ 
ρίζονται μεταξύ τους από ουί- 
50ΘΠΘ3. Πάντως ο λόγος για να ξο¬ 
δέψετε τα χρήματά σας στο 
Ηβηθςβάθ δεν είναι τα ουί-δοβηβδ 
αλλά τα ωραία 8νΘΑ γραφικά του. 
Ομολογουμένως η κυκλοφορία ε¬ 
νός τέτοιου παιχνιδιού από μία ε¬ 
ταιρία σαν την 381 είναι κάτι που 
δεν περίμεναν πολλοί. Είναι η 
πρώτη φορά που η εν λόγω εταιρία 


ΠΕΝΕΟΑϋΕ 

ΡΟ ΟΟ-ΡΟΜ 


δημιουργεί ένα ςειπθ στο στυλ του 
ν\/ίη9 ΟοΓΠΓπεηόθΓ. Δεν φαίνεται να 
έχει πρόβλημα όμως αφού τα κατα¬ 
φέρνει μια 
χαρά 


πάνω κάτω. Σε κάθε αποστολή πε- 
τάτε από το ένα ννβγροίηί στο άλλο, 
καταστρέφετε ότι βρεθεί μπροστά 
σας και γυρνάτε πίσω στην βάση 
σας. Αυτό το αρνητικό σημείο θα 
μπορούσε να περάσει απαρατήρητο 
εάν οι μάχες του ήταν ικανοποιητι¬ 
κής ποιότητας. Εάν ψάχνετε για 
μάχες ανάλογες του Τίβ ΡίςΜβΓ κα¬ 
λύτερα ξεχάστε το... είναι προτιμό¬ 
τερο να γυρίσετε στο πρώτο ΕΙίΙβ, 
τόσο άσχημα είναι τα πράγματα. 
Ισως για μία ή δύο αποστολές να 
σας αρέσει, αργότερα όμως σί¬ 
γουρα θα βαρεθείτε. 



στον 

τομέα των γραφικών μέσα στην μά¬ 
χη παρ'όλη την μέτρια ποιότητα 
των ουί-δοβηθδ. Η ίδια μετριότητα 
χαρακτηρίζει και το ςδΓΠθρΙβγ. Δυ¬ 
στυχώς αν και υπάρχει ένας μεγά¬ 
λος αριθμός αποστολών αυτά που 
πρέπει να καταφέρετε είναι ίδια 



ΑΜΙΘΑ 500/1200 


Στο 8θίΙνν3Γ6 σχεδόν κάθε κονσόλας υπάρχει του¬ 
λάχιστον ένα συμπαθητικό ΠΡΟ (π.χ ΖθΙάβ). Η 
ΤθβΓη 17 αποφάσισε να φέρει ένα ανάλογο παι¬ 
χνίδι από τις κονσόλες στην Αιηίςβ. Οχι δεν πρό¬ 
κειται για κάποια μεταφορά ενός ήδη υπάρχοντος 
παιχνιδιού αλλά απλά η δημιουργία ενός νέου 
που δανείζεται στοιχεία από το στυλ και το στή¬ 
σιμο των ΠΡΟ που συναντάμε στις κονσόλες. 
Υπάρχουν όλα τα γνωστά στοιχεία όπως η ψευ- 
δοτρισδιάστατη άποψη, τα χαριτωμένα γραφικά 
και ο επίσης συμπαθητικός ήχος. Στον κόσμο του 


5ρβΓΪ8 ίβραογ υπάρχουν οι καλοί, οι κακοί και α¬ 
κόμα χειρότερα οι δαιμονικές στρατιές. Οι ΝΡΟ’δ 
είναι πολύ έξυπνοι και άλλες στιγμές σας βοη¬ 
θούν και άλλες σας εμποδίζουν στην περιπετειώ¬ 
δη πορεία σας στην απέραντη έκταση του παιχνι¬ 
διού αφού υπάρχουν περισσότερες από 12000 ο¬ 
θόνες. Το παιχνίδι αναμένεται εντυπωσιακό και 
δεν μένει παρά να κάνουμε υπομονή μέχρι το τέ¬ 
λος του καλοκαιριού που θα κάνει την εμφάνισή 
του. 
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Μετά την εμφάνιση στο ΡΟ, το Η5Τ έρχεται 
τώρα και για τις “μεγάλες” Αιπίςδ. Το συμπαθη¬ 
τικό αυτό παιχνίδι χρωστάει πολλά στο αλη¬ 
σμόνητο ΡίΓθίβδ της ΜΙαορίΌδβ. Το στήσιμο εί¬ 
ναι περίπου το ίδιο. Διασχίζετε τις επτά θάλασσες 
με σκοπό το κέρδος από το εμπόριο διαφόρων 
προϊόντων. Η σημαντική διαφορά με το ΡίΓβΙβδ έ¬ 
γκειται στο γεγονός ότι διαλέγετε μία πιο ειρηνική 
πορεία για την επίτευξη του στόχου σας. Ξεκινάτε 
με ένα ποσό χρημάτων και ένα μέτριο καράβι ικανό 
να σας βοηθήσει στην αρχή της καριέρας σας. Κα¬ 
θώς προχωράτε στο παιχνίδι και εφόσον εμπορεύε¬ 
στε επιτυχημένα, τα χρήματα που κερδίζετε τα ε¬ 
πενδύετε είτε σε αναβάθμιση και συντήρηση του 
καραβιού σας είτε στην αγορά κάποιου μεγαλύτε¬ 
ρης χωρητικότητας. Μην νομίζετε όμως ότι τα ταξί¬ 
δια σας θα είναι χωρίς απρόσμενες εκπλήξεις. Οι 
θάλασσες είναι γεμάτες από καπετάνιους με ά¬ 
γριες προθέσεις. Οπως βλέπετε και από τις φωτο¬ 
γραφίες μας, τα γραφικά του δεν έχουν να ζηλέ¬ 


ψουν τίποτα από την αντίστοιχη έκδοση του ΡΟ. 
Ισως πολύ από εσάς να ενοχληθούν από την αργή 
εξέλιξη του παιχνιδιού αλλά δεν μπορείτε να κάνε¬ 
τε τίποτα καθώς έτσι είναι το στυλ του. 
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Το παιχνίδι με θέμα το αμερικάνικο ποδόσφαιρο 
(αυτό που μοιάζει με το αιςόγ) θα αποτελέσει μία 
καλή επένδυση για την εταιρία, τουλάχιστον 
στην αγορά των ΗΠΑ. Αν και προϋπήρχαν μερικά 


στον τρόπο που θα παίξετε με τέσσερα είδη άμυ¬ 
νας, ανάλογα πως θέλετε να παίξετε το παιχνίδι. 
Επίσης είναι δυνατόν να δημιουργήσετε το δικό 
σας είδος τακτικής. Μετά από όλα αυτά η δράση 


ΙΙΝΝΕ00Ε85ΑΒΥ 
Π01Ι6ΗΝΕ53 ρο 


Λ 


95 


παιχνίδια αυτού του είδους μόλις τα τελευταία 
χρόνια έγιναν κάποιες αλλαγές και προστέθηκε 
περισσότερο βΓεβάβ βοϋοπ δίνοντας την ευκαιρία 
στον κόσμο να γνωρίσει αυτό το άθλημα. Οπως 
βέβαια συμβαίνει σε αυτές τις περιπτώσεις το 
ςεπίθρίβγ και ο ρεαλισμός έρχονται αντιμέτωπα 
και είναι δύσκολο να επιτευχθούν και τα δύο μαζί 
με αποτέλεσμα να θυσιάζεται το ένα για το άλ¬ 
λο. Πάρ’όλα αυτά το ΙΙΒ '95 καταφέρνει όμως να 
δώσει όσο το δυνατόν καλύτερα αποτελέσματα 
και σε αυτούς τους δύο τομείς. Ετσι μία μείξη α¬ 
πό καλό 03Γπρΐ3γ, στρατηγική, τακτική και στατι¬ 
στικά σε συνδυασμό με τα καλά γραφικά που θα 
κρατήσουν τους παίκτες προσηλωμένους στα μό¬ 
νιτορ. Οι επιλογές του παιχνιδιού ποικίλουν. 
Μπορείτε να επιλέξετε να παίξετε ή ένα ολόκλη¬ 
ρο παιχνίδι ή μία ολόκληρη σαιζόν. Στην συνέ¬ 
χεια επιλέγετε αν θα πάρετετον ρόλο του προπο¬ 
νητή ή αν προτιμάτε την δράση, γίνεστε παίκτης 
της ομάδας. Σαν προπονητής τα καθήκοντά σας 
είναι να επιλέγετε τους παίκτες, να καθορίζετε 
την τακτική, να κάνετε τις αλλαγές 
αλλά σε καμμία περίπτωση να μην 
λαμβάνετε μέρος σαν παίκτης στο 
παιχνίδι. Βέβαια στην αντίθετη περί¬ 
πτωση σκοπός σας είναι να πετύχετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα γκολ. 

Για όσους τώρα επιθυμούν να τα έ¬ 
χουν όλα υπάρχει η δυνατότητα να 
είναι ταυτόχρονα και προπονητές και 
παίκτες. Θα πρέπει να προσέχετε το 
τι βάζετε τον κάθε παίκτη σας να κά¬ 
νει. Αν, για παράδειγμα, επιλέξετε 
τον χειροτέρο σας αμυντικό για να ε¬ 
πιτεθεί τότε όπως είναι φυσικό τα α¬ 
ποτελέσματα θα είναι τραγικά για ε- 
σάς.Υπάρχουν αρκετές επιλογές 


μεταφέρεται στον αγωνιστικό χώρο. Εκεί ακρι¬ 
βώς που το υΒ '95 δείχνει τις πραγματικές του 
δυνατότητες. Τα καταπληκτικά δνΟΑ γραφικά θα 
κάνουν απολαυστικές τις ώρες που θα ασχολη¬ 
θείτε με το παιχνίδι αφού και η παραμικρή λεπτο¬ 
μέρεια έχει αποδοθεί με άριστο τρόπο. Η μόνη α¬ 
πογοήτευση είναι ο ήχος. Ο σχολιασμός δεν εί¬ 
ναι καλός και το παιχνίδι συνοδεύεται από λιγο¬ 
στά ηχητικά εφφέ. 
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ΜΕ ΤΟΝ ΕΠΙΚΕΦΑΛΗ ΤΩΝ 

ΒΙΤΜΑΡ ΒΒΟΤΗΕΒ8 

ΕΚΙΟ ΜΑΤΤΗ\ΥΕ8 

Του ΟθγθΙ( άβΙβ Ρυβηίθ 


Π έρασε αρκετός καιρός από τότε που 
κυκλοφόρησαν οι ΒΪΙιτορ ΒγοΙΙίθγ5 το 
τελευταίο τους παιχνίδι. Η “επιχείριση” για 
τη δημιουργία του καινούργιου παιχνιδιού 
τους ξεκίνησε και φυσικά αρπάξαμε την 
ευκαιρία για να μιλήσουμε με τον Επο, δη¬ 
μιουργό και “πρωτεργάτη” του καινούργι¬ 
ου τίτλου των Βίίιτίδρ ΒγοΙ(ίθγ5. 

Αλλά πριν περάσουμε στις ερωτήσεις 
που υποβάλλαμε στον Επο, ας ρίξουμε μία 
ματιά στο παιχνίδι. Το “Ζ" (θα διαπιστώσε¬ 
τε παρακάτω από που προέρχεται ο τίτ¬ 
λος) είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής και 
δράσης που συνδυάζει όμως και άφθονο 
χιούμορ. Στο παιχνίδι υπάρχει μία από τις 
καλύτερες εισαγωγές που έχουμε δει ενώ 
οι ενδιάμεσες νίάθο σκηνές προσφέρουν έ¬ 
να καταπληκτικό θέαμα που σπάνια βλέ¬ 
πουμε σε παιχνίδια. 

Ο σκοπός σας στο παιχνίδι είναι αρκετά 
απλός. Εξοντώστε όλους τους αντίπαλους 
στρατούς, καταστρέψτε τα κτίριά τους και 
καταλάβετε τους πλανήτες. Η οπτική γω¬ 
νία είναι από πάνω προς τα κάτω και στα 
πλάγια της οθόνης βρίσκεται το βασικό 
Ρ3πθΙ χειρισμού και πληροφοριών. Οι πλα¬ 
νήτες δεν φαίνονται στην οθόνη και θα 
πρέπει να χρησιμοποιείτε το ραντάρ σας 
για να τους βρίσκετε. Ο κάθε πλανήτης έ¬ 
χει χρωματισμό ανάλογα σε ποιανού την 
κατοχή βρίσκεται. Φυσικά κάθε πλανήτης 
που καταλαμβάνετε παίρνει και το χρώμα 
της ομάδα σας. Συχνά θα σας εμφανίζεται 
κάποιο από τα ρομπότ σας το οποίο θα 
σας ενημερώνει για την κατάσταση που ε¬ 
πικρατεί σε κάθε περιοχή. Επίσης όταν η 
δράση γίνει έντονη θα σας συμβουλεύει α¬ 
κόμη και για το ποιες κινήσεις να κάνετε. 
•Για παράδειγμα, αν εσείς θέλετε να επιτε¬ 


θείτε σε κάποια ομάδα ρομπότ και αυτό 
κρίνει ότι οι πιθανότητες επιτυχίας σας εί¬ 
ναι μικρές θα προσπαθήσει να σας εμποδί¬ 
σει. Από αυτό καταλαβαίνετε ότι για πρώ¬ 
τη φορά ίσως έχουμε ένα παιχνίδι που ο 
υπολογιστής πραγματικά συμμετέχει ενερ¬ 
γά στην προσπάθεια του παίκτη. Ολα αυτά 
βέβαια θα σας βοηθήσουν αλλά μην ξεχνά¬ 
τε ότι όταν στέλνετε σε κάποιες αποστολές 
τα ρομπότ αυτά θα τις ολοκληρώνουν χω¬ 
ρίς εσείς να μπορείτε να κάνετε κάτι αν α¬ 
ποφασίσετε αλλαγή της τακτική σας. Βασι¬ 
κό ρόλο στο παιχνίδι παίζει η ικανότητά 
σας να ελέγξετε και να χειριστείτε τις πο¬ 
λυάριθμες ομάδες που διαθέτετε. Υπάρ¬ 
χουν πολλά σενάρια που εξελίσσονται συ¬ 
νεχώς, μπορεί να θέλετε να καταστρέψετε 
ένα εργοστάσιο για να σταματήσετε την 
παραγωγή του ή να το κυριεύσετε και να 
χρησιμοποιήσετε την παραγωγή του προς 
όφελός σας. 

Οπως και σε πολλούς εξομοιωτές έτσι 
και εδώ η ιδέα του παιχνιδιού είναι ριζο¬ 
σπαστική. Από ένα μικρό εργοστάσιο που 
παράγει περίστροφα μπορείτε να δημιουρ¬ 
γήσετε ολόκληρη βιομηχανική μονάδα πα¬ 
ραγωγής πυραύλων. Επίσης πολύ πρωτο¬ 
ποριακό είναι το γεγονός ότι αφού σιγου¬ 
ρευτείτε για την απόκτηση του ελέγχου 
στο παιχνίδι μπορείτε να αφήσετε τον υπο¬ 
λογιστή να συνεχίσει στους δικούς του 
ρυθμούς. Κάθε λεπτομέρεια, ακόμα και η 
πιο μικρή, πρέπει να λαμβάνεται υπόψη, αν 
χτυπηθεί κάποιο εργοστάσιο θα πρέπει να 
μειωθούν οι εργασίες μέχρι να αποκατα¬ 
σταθούν οι ζημιές. 

Η οθόνη του ραντάρ είναι μία πολύ ση¬ 
μαντική επιλογή στην οποία θα πρέπει να 
επικεντρώσετε την προσοχή σας. Δείχνει 











την θέση των δυνάμεων του εχθρού σε διάφορες πε¬ 
ριοχές και εσείς θα πρέπει μόλις αντιληφθείτε ότι οι 
δυνάμεις αυτές πολλαπλασιάζονται επικίνδυνα να 
στείλετε μερικά τανκ για να επιβάλλουν την τάξη. 
Υπάρχουν τόσες πολλές παράμετροι στο παιχνίδι που 
σίγουρα πολλοί θα πιστέψετε ότι τα πράγματα είναι 
πολύ μπερδεμένα. 

Παίζοντας όμως θα ανακαλύψετε ότι κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού θα σας έρχονται αυτόματα στο 
μυαλό πολλές από τις κινήσεις που θα θεωρήσετε 
στην αρχή μπερδεμένες. Εάν καταφέρετε να κυριεύ¬ 
σετε μερικούς σταθμούς ραντάρ θα μπορείτε φυσικά 
να ελέγχετε τις περιοχές σε μεγαλύτερη ακτίνα κάτι 
που είναι φυσικά πολύ χρήσιμο. Οπως κάθε στρατός 
έτσι και ο δικός σας διαθέτει μεγάλα όπλα, δυνατούς 
και έξυπνους στρατιώτες τους οποίους φυσικά θα 
πρέπει να χρησιμοποιείτε αναλόγως των προσόντων 
τους. Το απλό ιπΙθιΙθοθ, “ροίηί αηό οΙίοΚ”, διευκολύνει 
την δράση που πολύ σύντομα γίνεται έντονη και τρο¬ 
μαχτική. Οι αμυντικές και επιθετικές τακτικές πρέπει 
να σχεδιάζονται με προσοχή. Η συνολική άποψή μου 
για το παιχνίδι είναι ότι πρόκειται για μία βελτιωμένη 
και περίπλοκη έκδοση του Οαηηοπ Ροάάβτ με περισ¬ 
σότερες επιλογές. Αν και τα στρατηγικά παιχνίδια χα¬ 
ρακτηρίζονται από κάποιους βαρετά, το “Ζ” θα απο¬ 
ζημιώσει ακόμα και τους φίλους των 3Γ030Θ παιχνι- 
διών. Στο παιχνίδι παρατηρούμε και ορισμένα πολύ 
καλά τεχνικά χαρακτηριστικά, ένα εκ των οποίων είναι 
το δνΟΑ Γποάθ που σας δίνει τη δυνατότητα παρακο¬ 
λούθησης μεγαλύτερης απόστασης όπως επίσης και 
ένα πετυχημένο εοβίίηρ γοΟΙιοπ. Τα πιΐηΐπιυηα 
ΓθρυίΓθπίθπΐδ είναι 486 με 4ΜΒ ΠΑΜ. 

Γιατί επιλέξατε τον συγκεκριμένο τίτλο; 

Οταν ξεκίνησα την δημιουργία του παιχνιδιού, πριν 
από τρία χρόνια, ήταν βέβαιο ότι θα δημιουργούσα 
κάτι το εντελώς νέο και ξεχωριστό. Εχει φυσικά επιρ¬ 


ροές από διάφορα είδη παιχνιδιών και θα λέγαμε ότι 
η πλέον απλή μορφή του θα έλεγε κάποιος ότι έχει 
να κάνει με πόλεμο. Ομως σε αντίθεση με τα άλλα πο¬ 
λεμικά παιχνίδια η κίνηση είναι πολύ ελεύθερη ενώ 
δεν υπάρχουν και πολλοί περιορισμοί. 

Είναι ένα παιχνίδι με ανεξάρτητη και πρωτότυπη 
δράση και εξέλιξη. Ενα παιχνίδι που δεν χρειάζεται να 
διαβάσεις κάποιο ιπβηυβΙ, ένα παιχνίδι που δεν έχει 
σχέση με κάποιο συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών. Ετσι 
κάποιος τίτλος που θα είχε στην σύνθεσή του κάτι α¬ 
ντίστοιχο με τα “ΑεεβυΙΙ, Ρογ1γθ55 κτλ” θα έδινε αυτό¬ 
ματα στον παίκτη ένα τύπο παιχνιδιού που στην πραγ¬ 
ματικότητα δεν υπάρχει. 

Ετσι καταλήξαμε στο “Ζ" που φυσικά δεν σημαίνει 
τίποτα και έτσι ο παίκτης είναι ελεύθερος να σκεφτεί 
ότι θέλει... Αλλωστε είναι ένας τίτλος που προκαλεί 
περιέργεια στοιχείο χρήσιμο για την διάδοσή του 
στην αγορά. 

Είστε ένα από τα μέλη της αρχικής ομάδας της Βΐ- 
τμαρ. Γιατί τα υπόλοιπα μέλη δεν ασχολήθηκαν με το 
παιχνίδι και ποιος τελικά έχει τα δικαιώματα του παιχνι¬ 
διού: 

Τόσο ο δίθνθ ΚθΙΙγ όσο και ο ΜΐΚθ ΜοηΙροπίθΓγ είναι 
εδώ, μόνο που αυτή την εποχή ο μεν πρώτος έχει α- 
πορροφηθεί στην δημιουργία του 0ίΐ3θ5 2 ενώ ο δεύ¬ 
τερος προσπαθεί να συντονίσει τις δύο προσπάθειες 
χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν βοηθάει και αυτός 
στον προγραμματισμό. Η τελευταία φορά πάντως που 
εργαστήκαμε όλοι μαζί ήταν στο δρβθάάβΙΙ. Εχει γί¬ 
νει μεγάλη κουβέντα σχετικά με τα δικαιώματα. Η ου¬ 
σία πάντως είναι ότι δημιουργήθηκε η Ρθηβ93άθ για 
να προχωρήσει στην εκμετάλλευση προϊόντων άλλων 
δημιουργών η οποία τώρα έχει περιέλθει στην κατοχή 
της Μάγγιθγ ΙπΙθΓβοίίνβ. 

Οσον αφορά την ΒΐΙπιβρ εξακολουθεί να είναι ανε¬ 
ξάρτητη. Τα δικαιώματα του “Ζ” και του Οίιβοε τα έχει 
η ννΐ χωρίς όμως να γνωρίζουμε τι θα συμβεί με τα υ¬ 
πόλοιπα παιχνίδια που θα ακολουθήσουν. 



Το ·ζ* είναι ο 
πρώτος σας τίτ¬ 
λος στα Ρϋ 
που είχατε 
κινηθεί τα 
προηγούμε¬ 
να χρόνια; 

Σας δημιούρ¬ 
γησε προβλή¬ 
ματα το 
ΗΒΓάννεΓΘ; 
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Ξεκινήσαμε έχοντας στο μυαλό μας πε¬ 
ρισσότερο την Αιτιιρβ όμως στην πορεία 
καταλάβαμε ότι ήταν αδύνατο να μην α¬ 
σχοληθούμε και με το ΡΟ και έτσι ξεκίνησε 
η προσπάθεια δημιουργίας του “Ζ” πριν α¬ 
πό τρία χρόνια. Το ΡΟ ήταν ένας νέος και 
σαφώς μεγαλύτερος τομέας και για αυτό 
όπως ήταν φυσικό χρειαζόμασταν την βοή¬ 
θεια περισσοτέρων συνεργατών αλλά και 
περισσότερο χρόνο... 

Συναντήσαμε προβλήματα με το 
ηβΓάννβΓθ αφού από την απλότητα της 
Αιπίρα μπήκαμε ξαφνικά στον τεράστιο χώ¬ 
ρο των ΡΟ με τις πολλές κάρτες ήχου, 
γραφικών, τα ]ογ$ίΐοΚ και όλα αυτά που έ¬ 
τσι και αλλιώς δυσκολεύουν όλους όσους 
κάνουν αυτή την δουλειά. Φυσικά οι δυνα¬ 
τότητες του ΡΟ μας άφησαν να κάνουμε 
πάρα πολλά και σίγουρα το “Ζ” είναι η με¬ 
γαλύτερη παραγωγή που έχουμε κάνει μέ¬ 
χρι τώρα. 

Πιστεύετε ότι λόγω του ονόματός σας εί¬ 
στε περισσότερο εκτεθειμένοι στον κόσμο 
από κάποιους άλλους; Μήπως αυτό σας δη¬ 
μιούργησε άγχος στην προσπάθειά σας να 
ελέγξετε όσο το δυνατόν περισσότερο την 
όλη διαδικασία; 

Αυτό είναι κάτι το οποίο δεν το σκεφτό¬ 
μαστε όταν ξεκινάμε την δημιουργία ενός 
παιχνιδιού. Πάντα προσπαθούμε για το κα¬ 
λύτερο σε όλα τα επίπεδα (γραφικών, ή¬ 
χου, σεναρίου). Προσπαθούμε να διασκε¬ 
δάζουμε μέσα από την δουλειά και αυτό δί¬ 
νει ακόμη μεγαλύτερο κίνητρο σε εμάς 
στην διάρκεια της δημιουργίας. Μας ενδια¬ 
φέρει το ποια εικόνα έχει για εμάς ο κό¬ 
σμος όμως νομίζω ότι η μέχρι τώρα δου¬ 
λειά μας μας έχει καταξιώσει. Μπορεί ο κό¬ 
σμος να μην μας θυμάται λόγω της μεγά¬ 
λης διάρκειας που έχουμε να εμφανίσουμε 
κάτι στην αγορά όμως κανείς δεν βρέθηκε 
μέχρι τώρα να πει ότι βγάλαμε κάποιο ά¬ 
σχημο παιχνίδι. 

Είχατε συμμετοχή στην αρχική σύλληψη 
της ιδέας; Υπήρξαν αλλαγές σε αυτή κατά 
την διάρκεια της επεξεργασίας; 

Το τελικό “στήσιμο" έγινε από την 
ΙηνθΓδβ και περιλαμβάνει διάφορα ουί- 
εοβηβδ αναλόγως με τι συμβαίνει κατά τη 


διάρκεια του παιχνιδιού. Δεν υπάρχει κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο σενάριο και πράγματι οι 
αρχικές ιδέες άλλαξαν πάρα πολύ από το 
αρχικό πλάνο. 

θα μας δώσετε μια ιδέα για το τι περι¬ 
λαμβάνει το σενάριο και η πλοκή του παι¬ 
χνιδιού; 

Βασικά είναι ένα ννβτ 93 γτίθ που δίνει πε¬ 
ρισσότερο βάρος στην έντονη δράση παρά 
στην κατανάλωση του χρόνου από τον παί¬ 
κτη για την εξεύρεση της καλύτερης τα¬ 
κτικής. Πάντως δεν πρόκειται για κάτι απλό 
αφού υπάρχουν πολλά ενδιαφέροντα ση¬ 
μεία για να ψάξει κάποιος. Βρίσκεστε σε 
ένα ηλιακό σύστημα πέντε πλανητών με 20 
επίπεδα. Θα μπείτε στην ομάδα των “κόκκι¬ 
νων” που αντιπαλεύονται τους “μπλε" στην 
προσπάθεια κυριαρχίας στο σύστημα. 

Ξεκινάτε στον πρώτο πλανήτη ο οποίος 
είναι χωρισμένος σε τέσσερις περιοχές. 
Συναγωνίζεστε για την κατάληψη και των 
τεσσάρων περιοχών και μόλις τα καταφέ¬ 
ρετε θα στεφτείτε άρχοντας όλου του πλα¬ 
νήτη. Η διαδικασία επαναλαμβάνεται μέχρι 
να καταλάβετε και τους πέντε πλανήτες. 
Υπάρχει η δυνατότητα να παίξετε ενάντια 
σε κάποιον φίλο σας μέσω δικτύου ή σει¬ 
ριακής σύνδεσης και φυσικά μπορείτε να 
έχετε αντίπαλο σας τον ίδιο τον υπολογι¬ 
στή. Η δράση του παιχνιδιού θα σας θυμί¬ 
σει το ΜίδδϊΙθ Οοπιπιαηά λόγω του ότι δίνο¬ 
νται στους υπηκόους σας διάφορες εντο¬ 
λές όπως η καταστροφή εχθρικών εγκατα¬ 
στάσεων ή η αρπαγή των συμβόλων του ε¬ 
χθρού έτσι ώστε να εξουσιάσετε την πε¬ 
ριοχή του. 

Θα σας επαναφέρει στην μνήμη το ϋΗΙθ 
ΟοπιρυΙθΓ ΡβορΙθ αφού θέλαμε να δημι¬ 
ουργήσουμε υπηκόους-ρομπότ που να δί¬ 
νουν την εντύπωση στον 
παίκτη ότι πραγματικά 
σκέφτονται από μόνα 
τους. Οπτικά μοιά¬ 
ζει με το ΟΜβοδ 
Εηθΐπθ, 

ΒρθθάόαΙΙ 2, 

Χβηηοη 2 με 
περισσότερη ό¬ 
μως δύναμη πυ- 
ρός και ακόμη περισ- 











εικόνες. Είναι ένα 

μίγμα ιδεών. Σε κάθε πεδίο μάχης οι περιοχές είναι έ¬ 
τσι διαχωρισμένες ώστε να ξεκινάτε με τις ίδιες πιθα¬ 
νότητες που έχει και ο αντίπαλός σας. Σταδιακά κατα¬ 
κτάτε όλο και περισσότερες μειώνοντας την δύναμή 
του εχθρού σας. Ο τρόπος για να καταφέρετε να κυ¬ 
ριεύσετε κάποια περιοχή είναι να καταστρέψετε το 
κάστρο του εχθρού σας. Είναι ένας σχετικά απλός 
στόχος, αλλά η πολυπλοκότητα του παιχνιδιού απαι¬ 
τεί να οργανώνετε και να ελέγχετε τις στρατιές σας 
αποτελεσματικά. 

Το ίηίθΓίαοθ είναι αρκετά απλό, κάνετε οΙΐοΚ σε ένα 
πυροβολητή και του λέτε να εξουδετερώσει έναν ε¬ 
λεύθερο σκοπευτή ή να προχωρήσει σε κάποιο ση¬ 
μείο του χάρτη. Το ίδιο μπορείτε να κάνετε και με ένα 
τανκ, είναι βασικά θέμα του να καταφέρετε να αντα¬ 
πεξέλθετε στα διάφορα γεγονότα καθώς αυτά συμ¬ 
βαίνουν. Η κατασκευή νέων όπλων είναι ένα άλλο 


0/ βιτμαρ ΒΚ0ΤΗΕΚ5 θεωρούνται μια από τις πλέον 
προοδευτικές και καινοτόμες ομάδες πιστεύετε ότι ε¬ 
πηρεάζετε την υπόλοιπη βιομηχανία; 

Πραγματικά δεν μπορώ να ξέρω. Δεν το έχω σκε- 
φτεί ποτέ. Υπήρξαν στο παρελθόν διάφοροι τίτλοι 
που μοιάζουν με κάποια από τα παιχνίδια μας, χωρίς 
να είναι απλώς αποτυχημένες αντιγραφές. Το Χθπηοη 
2 αντιγράφηκε πολλές φορές αλλά εάν το καλοσκε- 
φτείς το θέμα του δεν ήταν πρωτότυπο έτσι και αλ¬ 
λιώς. Υπήρξαν επίσης αρκετά παιχνίδια που μοιάζουν 
με το δρββάόεΙΙ. 

Το “Ζ” θα κυκλοφορήσει για την Αηηίρβ λίγο μετά 
την έκδοση για το ΡΟ. Αλλάξαμε την σειρά με την ο¬ 
ποία θα κυκλοφορήσουν οι εκδόσεις όχι επειδή η 
Αγπι 93 έχει υποβαθμιστεί αλλά επειδή είχαμε περισ¬ 
σότερο χρόνο στην διάθεσή μας να σχεδιάσουμε διά¬ 
φορα στοιχεία του όπως η δυνατότητα για “κόντρα” 
μέσω δικτύου. Πάντως μην φοβάστε θα συνεχίσουμε 
να υποστηρίζουμε την Απιίρβ σίγουρα. 


σότερες εκρήξεις. Θέ¬ 
λαμε επίσης να δώσου¬ 
με και ένα χιουμοριστικό 
τόνο στο παιχνίδι. Δεν εί¬ 
ναι λοιπόν ένα “σοβαρό” 
νν3Γ 93ΠΠΘ, οτιδήπο¬ 


τε ελέγχετε 
μοιάζουν 
με μικρά 
τανκς και 
όπλα και 
όχι με α¬ 
πλά τε- 
τραγωνά- 
κια με 


στοιχείο του παιχνιδιού που έχει και αυ¬ 
τό μεγάλη σημασία αφού μπορείτε να 
φτιάξετε ένα όπλο το οποίο καταστρέ¬ 
φει βράχους ώστε να ανοιχτεί μία δίο¬ 
δος και να κλέψετε κάποιο από τα τανκ 
του εχθρού. 

Υπάρχει μεγάλη ποικιλία αποστολών 
τις οποίες καλείστε να εκτελέσετε κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Για πα¬ 
ράδειγμα, πρέπει να αποσπάσετε μία σημαία του 
εχθρού, κάτι το οποίο μπορεί να γίνει μόνο με την 
χρήση ενός ρομπότ. Τα πάντα συμβαίνουν σε γθβΙ 
ΙϊΓΠβ ενώ εσείς παίρνετε πληροφορίες συνεχώς από 
κείμενο στην οθόνη σας. Οι υπήκοοί σας είναι αρκετά 
αστείοι και όταν βρίσκονται σε κίνδυνο αρχίζουν να 
φοβούνται, μπορεί μάλιστα να φτάσουν μέχρι και την 
λιποταξία... Πάντως γενικά είναι αφοσιωμένοι και πο¬ 
λεμούν μέχρι τελικής πτώσης. Κάθε ρομπότ έχει δια¬ 
φορετική ειδικότητα οπότε πρέπει να χρησιμοποιείτε 
το κατάλληλο ρομπότ για την κάθε δουλειά. Μερικά 
από αυτά είναι πολύ ικανοί σκοπευτές οπότε είναι κα¬ 
λό να τους τοποθετείτε πάνω σε ένα τανκ έτσι ώστε 
να προκαλούν ακόμη μεγαλύτερη ζημιά στον εχθρό. 
Αλλά είναι πολύ ανθεκτικά αλλά και κάπως χαζά! Ολα 
αυτά θα τα ανακαλύψετε καθώς παίζετε. Ο υπολογι¬ 
στής συνεχώς θα αξιολογεί τον παίκτη και μάχεται α¬ 
νάλογα. Οταν πλέον έχετε εξοικειωθεί με το παιχνίδι 
θα αρχίσετε να καταλαβαίνετε τις κινήσεις που θα 
κάνει ο υπολογιστής και θα μπορείτε αναλόγως να ε¬ 
νεργείτε. Τέλος ο κάθε πλανήτης θα παρουσιάζει 
διαφορετικές δυσκολίες. 


υ3ΕΚ 
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Του Δ.’Ήγυ” Γιαλλούρη 


ους στέ 


τόσο κα- 
3υσχετίζει 


ε απαίσιες 
το ΡΟ. Τώ- 


με 


Μαύρη μαυρίλα πλ 


Τ ο περίμενα. Ημουν σίγουρος ότι θα 
συνέβαινε κάτι τέτοιο, δεν μπορεί 
να γίνεται μια πετυχημένη μεταφορά 
του ρηχού ΜΚΙΙ και να μην γίνεται η α¬ 
νάλογη για το κλάσεις ανώτερο 
δίΓββΐ ΡίςΠΐβΓ. Βέβαια στο παρελθόν 
έχουν κυκλοφορήσει πάρα πολλές 
εκδόσεις-μεταφορές του φοβερού 
όβεί’βηι υρ, μόνο που ι 
φτηκαν με αποτυχία, 
κές που έφτανε κανείς 
το όνομα δίΓβθΐ ίϊς 
όβθί'βσι υρ πο 

ρα όμως μπορείτε να ξεχάσετε τ 
ντα επειδή η ΟβιηβΙβΚ έκανε ■ 
που έπρεπε να είχε γίνει ί 
ρα πολύ καιρό. 

Μετά από τις απαραίτητες διαδικα¬ 
σίες απέκτησε τον κώδικα του ηλε¬ 
κτρονικού και τον προσάρμοσε ώστε 
να είναι δυνατόν να δούμε έναν Ργυ 
στις οθόνες μας. Το θέμα που τίθεται 
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αμέσως μετά είναι το κατά πόσο πέτυ¬ 
χε τον στόχο της η εν λόγω εταιρεία. 
Σίγουρα είναι ένα πολύ δύσκολο κα¬ 
θήκον. ΤΟ ί)3Γάνν3ΓΘ 
που κρύβεται πίσω από 
την οθόνη ενός ηλε¬ 
κτρονικού, εκτός από 
πανίσχυρο είναι και ε- 
ξειδικευμένο στην δια¬ 
χείριση γραφικών και ή¬ 
χου χρησιμοποιώντας 
διάφορα "κόλπα* τα ο¬ 
ποία δεν είναι εύκολο 
να γίνουν από ένα συ¬ 
νηθισμένο ΡΟ. 

Εάν λάβουμε υπόψιν 
και το γεγονός ότι δεν 


υπάρχει ένα 5ί3ηά3Γά στο ςοηίϊθυ- 
Γ3ΐϊοη ενός ΡΟ (διαφορετικές κάρτες 
οθόνης, διαφορετικοί επεξεργαστές) 
θα καταλάβουμε ότι η ΟβπιβίβΚ κλή¬ 
θηκε να κάνει θαύματα. 

Ενα επιπλέον στοιχείο που θα έκρι¬ 
νε την επιτυχία της μεταφοράς είναι 
το γεγονός ότι το δίΓββί προϋπάρχο¬ 
ντας του ΜΚ (φυσικά) απέκτησε στο 
πέρασμα των χρόνων αμέτρητους ο¬ 
παδούς, είτε αφοσιωμένους είτε με 
περιστασιακό ενδιαφέρον. Ετσι η 
03ΓΠθΙβΙ( με την εμφάνιση του παι¬ 
χνιδιού επρόκειτο να δεχτεί τις κριτι¬ 
κές των πιο ικανών ΓβνΙεννβΓδ στο συ¬ 
γκεκριμένο θέμα, των δίΓββί ΡϊοήΐβΓ 
οπαδών, οι οποίοι σίγουρα θα ήθε- 





































φορήσω όσο το δυνατόν 
αντικειμενικότερα (εάν 
μου το επιτρέψει η πύρω¬ 
ση) για το ποιόν της μετα¬ 
φοράς αυτής που σίγουρα 
θα συζητηθεί πάρα πολύ* 
Κατ’αρχήν να πούμε δυο] 
λόγια για την γνωστή ει- I 
σαγωγή, όχι λάθος για την 
γνωστή ΕΙΣΑΓΩΓΑΡΑ(Ι). 
Μέσα από το σκοτάδι εμ¬ 
φανίζεται το τρομερό,"ά¬ 
παικτο* άτομο που α- 
- κούει στο, με διά- 


υπάρχει και ΑΥΤΟΣ 




τις 


λαν να έχουν στην άνεση του σπιτιού 
τους όλα όσα προσφέρει το τρομερό 
αυτό όβεί'βιη υρ. 

ΗΙΡΟΤΗΖΗ 

που σίγουρα σας βασανίζει είναι η ε- 
Ξής: πόσο πιστή είναι η μεταφορά 
που έγινε σε σχέση με το ηλεκτρονι¬ 
κό; Λοιπόν, θα μπορούσα να πω, εάν 
έβλεπα για πρώτη φορά τη μεταφο¬ 
ρά και δεν ήξερα τι είχα μπροστά 
μου, ότι επρόκειτο για μια χαλασμέ¬ 
νη κονσόλα από τις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών. Δηλαδή, ένα 
δΐΓββΐ ΡϊςήίθΓ κανονικό, 
με μόνο αρνητικό σημείο 
την ελάχιστα σπασμωδι¬ 
κή κίνηση. Ναι, μπορώ 
να πω με όση δύναμη 
αυτοσυγκράτησης μου έ¬ 
χει απομείνει ότι οι προ¬ 
γραμματιστές της (αγαπημέ¬ 
νης μου πλέον) εταιρείας έκαναν το 
αδύνατο δυνατό. Το δίΓβθί μπήκε 
στο στενό κουτί του ΡΟ σας και είναι 
ολόιδιο με τον μεγάλο του αδερφό 
που δεσπόζει στα ηλεκτρονικά. Δεν 
λείπει απολύτως τίποτα από ότι μας 
έκανε να δεχτούμε το Τυι-όο σαν το 
καινούργιο μέρος της σειράς δίΓββί 
ΡίςήΐβΓ. 

Για να πειστείτε εσείς όμως (και να 
πληρωθώ εγώ) πρέπει να σας πληρο¬ 


Δεν πιστεύω 
να έχετε ακόμα 
στον ακΛηρό σας 
κανένα 
ανορθόγραφο 
παιχνίδι; 


φορές "παραλ¬ 
λαγές" στην 
προφορά, ό¬ 
νομα Ργυ. Κα¬ 
θώς προχωρά 
παίρνει την α¬ 
μυντική του στά¬ 
ση έτοιμος να αντι- 
δράσει σε κάθε επίθεση. 

Κάτω από το λιγοστό φως 
των κεραυνών που σκί¬ 
ζουν τον ουρανό διαγρά¬ 
φεται όλο και περισσότε¬ 
ρο μια εχθρική φιγούρα. Ο Ι?γυ αντι¬ 
λαμβάνεται αστραπιαία την απειλή 
καθώς το εκπαιδευμένο μάτι του 
συλλαμβάνει κάθε κίνηση. Αμέσως 
μετά και αφού τα χέρια του μαζεύο¬ 
νται με έναν ειδικό τρόπο, μεγάλα 


Μγ βόδι Υ3 Μγ κόκαλο 95. 


Η οθόνη όπου ο(. 
παραμέτρους γκ 


ποσά ενέργειας φαίνονται να υπο¬ 
τάσσονται στην υπεράνθρωπη δύνα¬ 
μη του μαχητή. Σε κλάσματα δευτε¬ 
ρολέπτου η ενεργειακή μάζα εκτο¬ 
ξεύεται προς τον στόχο της. Ιίιβ ίίςήί 
ή3$ όβςυη. 

Οπως καταλάβατε και η εισαγωγή 
ακόμα είναι ταυτόσημη με αυτή του 
ηλεκτρονικού. Καλά, όταν πρωτοήρ- 
θε το Τυτόο είχα πάθει διάφορα με 
την εισαγωγή αυτή που, εμμέσως 
πλην τρομερά σαφώς, δηλώνει ποιος 
είναι ο πλέον ισορροπημένος χαρα¬ 
κτήρας. Προσέξτε, είπα ισορροπημέ¬ 
νος γιατί στο άψογο αυτό παιχνίδι 
δεν υπάρχει ο”καλύτερος” χαρακτή¬ 
ρας που θα μπορούσε να μονοπωλή¬ 
σει το ενδιαφέρον των παικτών. 

Αντιθέτως, είναι τόσο το βάθος του 
που συνεχώς όποιος ασχολείται μαζί 
του ανακαλύπτει καινούργια πράγ¬ 
ματα με οποιονδήποτε μαχητή δια¬ 
λέξει να παίξει. Τέλος πάντων, ας γυ¬ 
ρίσω στο Γβνίβνν μου γιατί με βλέπω 
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να ξεχνάω τα πάντα και να αρχίσω να 
μιλάω για την αρρώστια που με δια¬ 
κατέχει με το εν λόγω παιχνίδι. Αφού 
λοιπόν δείτε την ΕΙΣΑΓΩΓΑΡΑ (ωχ! με 
έπιασε πάλι) εμφανίζεται μπροστά 
σας το γνωστό λογότυπο του δΐτββί 
Ρί9ήΐβΓ, όπως επίσης και οι λιγοστές 
επιλογές. Αιτβάβ ηιοάβ, διπλό, περι¬ 
μένουν να τα ενεργοποιήσετε ώστε 
να ακουστεί το πολυπόθητο Ρΐ 9 ήί. 
Εσείς όμως με την ψυχραιμία που σας 
διακατέχει (ναι, σίγουρα) αποφασίζε¬ 
τε να δείτε και την οθόνη των 
ορίΐοηδ. 

Εκεί λοιπόν διαλέγετε τη δυσκολία 
των αντιπάλων, τον τρόπο χειρισμού 
(πληκτρολόγιο, ϊογεΐίοΙτε με δύο, τέσ¬ 
σερα και έξι κουμπιά), ρυθμίζετε τη 
λεπτομέρεια των γραφικών, ενώ μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε όλα τα εφφέ και τα 
μουσικά κομμάτια του παιχνιδιού 
Φεύγοντας γρήγορα-γρήγορα από 
την οθόνη αυτή, γυρνάτε στην αρχική 
και αστραπιαία διαλέγετε ΑΓεεάβ 
ηιοάβ. Την οθόνη γεμίζει η γνωστή υ¬ 
δρόγειος με τις χώρες των μαχητών ε¬ 
νώ τα πρόσωπά τους υπάρχουν στο 
κάτω σημείο της για να τους διαλέξε¬ 
τε. Η πρώτη εντύπωση μέχρι στιγμής 
είναι παραπάνω από ικανοποιητική, 
για να είμαι ακριβής είναι πολύ περισ¬ 
σότερο από ότι περίμενα να δω από 
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Τσ ίου, τσίου τα πουλάκια. 




και 3υροτ από τον ΗοικΙβ. 


την 03ηιβίβΚ. Αμέ¬ 
σως μετά και αφού 
πάρετε τον Κγυ, εεε 
λάθος, τον χαρακτή¬ 
ρα που σας ταιριάζει 
περισσότερο, προε¬ 
τοιμάζεστε ψυχολο¬ 
γικά για το τι θα δεί¬ 
τε, θα είναι είτε πα¬ 
ράδεισος είτε κόλα¬ 
ση. 

Ενα από τα δύο. 


ΤΑ ΝΤΑΛΑΝ! 

Ευτυχώς, μετά από τις πρώτες στιγ¬ 
μές η καρδιά σας πάει στη θέση της, 
το αίσθημα της αγωνίας αντικαθιστά 
γρήγορα η χαρά και η έκπληξη συγ¬ 
χρόνως. Τα-μάτια σας γεμίζουν από 
τα διάσημα πολύχρωμα 030Κ9Γουηά5 
τα οποία φαίνονται να έχουν "κλα- 
πεί” από την διάσημη κονσόλα. Δεν 
υπάρχει ΚΑΜΙΑ απολύτως διαφορά. 
Ολες οι πίστες (ξέρετε πια ξεχωρίζει 
από όλες), είναι ολόιδιες, με τα ίδια 
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ακριβώς πετυχημένα χρώματα. 

Η δουλειά που έγινε από την 
03ΓΠθΙβΐ< είναι τόσο καλή που φτάνει 
σε σημείο να έχει διορθωθεί το πρό- 
3λημα με τα χρώματα στην πίστα του 
3(Ί3ΐ5ΐΓη. Ετσι ακόμα και αυτή που 
φαινόταν κάπως άσχημη έχει γίνει 
πολύ καλύτερη. Τα βηΐιτοΐίοηε δεν 
λείπουν από καμία πίστα και είναι ε¬ 
πίσης ταυτόσημα με αυτά της κονσό¬ 
λας. 

Τώρα, όσον αφορά τα δριίΐβδ τι να 
πούμε; ΟΛΑ μα όλα είναι ολόιδια, κα¬ 
μία αλλαγή δεν τόλμησαν να κάνουν 
(αυτό έλειπε). Μέχρι και οι "γκριμά- 
τσες” τους όταν χτυπιούνται είναι ί¬ 
διες. Δεν λείπουν οι λάμψεις και η 
σκόνη που σηκώνεται όταν πέφτει 
κάποιος στο έδαφος, ενώ ο προσε¬ 
κτικός 93ΓηβΓ θα παρατηρήσει ότι υ¬ 
πάρχουν ακόμα περισσότερες ομοιό¬ 
τητες. Για παράδειγμα, αφού νικήσε¬ 
τε και εμφανιστεί το μήνυμα κάτω α¬ 
πό το πρόσωπο του χαρακτήρα σας, 
εάν βιάζεστε μπορείτε να κρατάτε 
κάποιο από τα κουμπιά πατημένο ώ¬ 
στε να μειωθεί ο χρόνος που μεσολα¬ 
βεί μέχρι την επόμενη μάχη και να κι¬ 
νηθεί πιο γρήγορα το, επίσης γνω¬ 
στό, &3ςΚ9Γουηοΐ. Εάν από την άλλη 
δεν βιάζεστε να παίξετε, θα δείτε με¬ 
τά από λίγο χρόνο, ύβηιο του παιχνι¬ 
διού όπου δύο χαρακτήρες μάχονται 
ελεγχόμενοι από τον υπολογιστή μέ¬ 
χρι να εμφανιστεί το “Ηθγθ οοιηβδ 3 
ηβνν ςή3ΐΐβη9βΓ" και να αλλάξει ένας 
τους. 

Με λίγα λόγια τα γραφικά, αν και 
χρησιμοποιείται σχετικά χαμηλή ανά¬ 
λυση, είναι απολύτως πετυχημένα, 
δεν θα σας πειράξει καθόλου το ελά¬ 
χιστο ρίχβΐ3ΐίοη των δρΠίβδ. 

Ας μιλήσουμε όμως και λίγο για τον 
ήχο ο οποίος έχει κάποια ελάχιστα 
αρνητικά στοιχεία. Κατ' αρχήν τα εφ- 
φέ που ακούγονται συνέχεια (βολές, 
χτυπήματα) είναι λιγάκι μουντά ενώ 
στο τέλος του αγώνα όταν ο κάθε μα¬ 
χητής πανηγυρίζει τη νίκη του, μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε διάφορους ήχους, 
είτε ίδιους με του ηλεκτρονικού είτε 







(δυστυχώς) αστείους. "Λα¬ 
μπρό" παράδειγμα ο πανηγιΛ 
ρισμός του ΑΚυιτο (ουπς μου 
ξέφυγε), ο οποίος ακούγεται 
σαν αγελάδα που μόλις ξύ¬ 
πνησε. Βέβαια δεν γίνεται να 
προσέξετε την ποιότητα των 
εφφέ λόγω της μουσικής που 
ακούγεται. Μουσική είπα; Τι 
μουσική, αυτή είναι θεϊκή με¬ 
λωδία. Τα κομμάτια που συνο¬ 
δεύουν τις μάχες σας στο η¬ 
λεκτρονικό έχουν μετατραπεί 
ελάχιστα και ακούγονται μέσα 
από το Οϋ σας σε 3υάίο μορ¬ 
φή. 

Η ποιότητά της φυσικά είναι 
αξεπέραστη. Τρομερά καθα¬ 
ρή, γεμάτη από "κιθαριές", 
σας βάζει στο κλίμα με τον 
καλύτερο τρόπο. Και μόνο το 
κομμάτι της εισαγωγής να α¬ 
κούσετε θα πάθετε πλάκα. 
Εγώ πάντως την έγραψα σε 
κασέτα και την ακούω στον 
δρόμο για τα ηλεκτρονικά, έ¬ 
τσι για να προετοιμαστώ κα¬ 
τάλληλα. Στο ηχητικό μέρος 
λοιπόν, εάν εξαιρέσουμε τα 
λίγα μέσης ποιότητας εφφέ, 
το 5Ρ2Τ τα πάει πολύ καλά. 
Ακόμα σημαντικότερο όμως 



Ο αιμοσταγής ΒΙαποα. 
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την στιγμή που το πρωτοφόρτωσα έ- 
ηαθα τεράστια ζημιά ανακαλύπτο¬ 
ντας ότι είχα μπροστά μου α) τα ίδια 
ερΠΐβδ με αυτά του ηλεκτρονικού, 
3)την ίδια τεχνική που χρησιμοποι¬ 
ούν τα ερΓίΐβε αυτά στο ηλεκτρονικό. 
Ναι, όσο απίστευτο και να σας (μου) 
φαίνεται, η συμπεριφορά των ε¬ 
χθρών σας είναι πανομοιότυπη. 0 
Κβη συνεχίζει να "το παίζει μούρη" 
με τα γρήγορα οογτι&ο$ του, η ΟήυηΙΐ 
κυριαρχεί στον αέρα, ο Ζεηςίβί προ- 
καλεί μεγάλη ζημιά με τις λαβές του 
ενώ ο Ργυ μάχεται με την κλασική α¬ 
περιόριστη "μαγκιά" που τον χαρα¬ 
κτηρίζει. Δεν λείπουν βέβαια και τα 
γνωστά βρώμικα κόλπα που χρησιμο¬ 
ποιούν, τα πολλά γρήγορα χτυπήμα¬ 
τα του Ρββϋ3γ που σας ακινητοποι- 
ούν όπως επίσης και οι γρήγορες βο¬ 
λές του $39931 που επιφέρουν το ί¬ 
διο αποτέλεσμα. Για να τους αντιμε¬ 
τωπίσετε μπορείτε να επικαλεστείτε 
τα κόλπα που κάνατε στα ηλεκτρονι- 
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σημείο είναι η κίνηση. Εδώ όσο και να 
μην θέλω θα μιλήσω αντικειμενικά. 
Σε έναν 486 με γρήγορη κάρτα γρα¬ 
φικών τα πράγματα είναι εντάξει. Εάν 
όμως το μηχάνημά σας χρησιμοποιεί 
μια Ιονν βηα κάρτα θα πρέπει να απε- 
νεργοποιήσετε το 
Ρ3Γ3ΙΙ3Χ δΟΓΟίΙΙηθ και 
ό30ΐ<9Γθυηα 3Πί- 

ΓΠ3ΐίοη5 και να ενεργο¬ 
ποιήσετε το ίΓ3ΓΠ6 
ΙοοΚ. Το πρόβλημα δεν 
είναι η ταχύτητα, αντι- 
θέτως, από ταχύτητα 
“πετάει" κατατροπώνο¬ 
ντας κάθε προηγούμε¬ 
νο ό63ΐ' επί υρ. Εκεί 
που χάνει λίγο είναι 


στον αριθμό των ίΓβηΐΘδ ο οποίος 
μειώνεται προς όφελος της ταχύτη¬ 
τας επηρεάζοντας την κίνηση ώστε 
να γίνεται λιγότερο ο¬ 
μαλή. Μην νομίζετε ότι 
δεν μπορείτε να παίξε¬ 
τε, απλώς, δίΓβεΐ 
Ρί 9 ήΙθΓ είναι αυτό και 
νιώθω ότι πρέπει να το 
κρίνω όσο το δυνατόν 
καλύτερα. Αλλωστε έ¬ 
να κείμενο γεμάτο από 
θαυμαστικά θα σας ή¬ 
ταν άχρηστο. Ευτυχώς 
τελείωσα με τα κάπως 
αρνητικά, μένουν τα υ¬ 
πόλοιπα θετικά σημεία που το κά¬ 
νουν την καλύτερη &β3ί'6ΐη υρ μετα¬ 
φορά που κυκλοφόρησε ποτέ (ΜΚΙΙΙ 
δεν σε φοβάμαι). 

Πρώτα απ'όλα να πω για τους αντι¬ 
πάλους σας. Για πολλοστή φορά από 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα λόγια περιττεύουν. Επιτέ¬ 
λους έγινε μια πάρα πολύ κα¬ 
λή μεταφορά του 3ίτοοί 
ΡΙρΜοτ και μάλιστα της καλύ¬ 
τερης έκδοσής του μέχρι 
ιπητμιίς (περιμένω αγωνιω- 
δώς το 3ΐΓββί ΡΙρΜβτ 2 
ί-β^βηάβ). Η ΟαιποίοΚ έχο¬ 
ντας στα χέρια της τον αυθε¬ 
ντικό κώδικα θαυματούργη¬ 
σε. Τρομερά γραφικά με την 
χρήση καλών χρωμάτων, κα¬ 
λά εφφέ, καταπληκτική μου¬ 
σική με κάνουν να τολμώ να 
πω ότι κάποιες φορές θα το 
προτιμήσετε από την κονσό¬ 
λα. Εάν μάλιστα έχετε στη 
διάθεσή σας ένα ή ακόμα κα¬ 
λύτερα δύο είχ όυίίοη 
/ογεΙΜιε μπορεί να ξεχύσετε 
ότι η παιχνιδάρα που παίζετε 
υπάρχει στα ηλεκτρονικά της 
γειτονιάς σας. Τι, ακόμα το 
Γβν/βνν μου διαβάζετε, δεν 
παίζετε; Γρήγορα τα κεφάλια 
στο ιποηΗοτ. 
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«ά αφού λόγω της ταυτόσημης συ- 
_περιφοράς των αντιπάλων σας πιά¬ 
νουν πάντα. 

Σειρά έχει ο χειρισμός. Ξέρετε τι 
προβλήματα είχαν τα ό 63 ΐ'θηπ στο ΡΟ 
-ε την χρήση του πληκτρολογίου το 
οποίο πάθαινε συχνά οοηίϋοτδ με απο¬ 
τέλεσμα να κάνετε μια κίνηση συγχρό¬ 
νως με τον αντίπαλό σας. Το μόνο 
πρόβλημα που υπάρχει εδώ είναι ότι 
δεν μπορείτε, όταν κάνετε κάτω άμυ¬ 
να, να επιτεθείτε με "σκούπα" για πα¬ 
ράδειγμα. Κατά τα άλλα ο χειρισμός με 
το πληκτρολόγιο είναι τέλειος. Οι διά¬ 
φορες κινήσεις γίνονται εύκολα ακόμα 
και με την χρήση πλήκτρων (το τι συ¬ 
γκίνηση ένιωσα με το πρώτο υρρειχυΐ 
που έκανα δεν λέγεται). Είναι δυνατόν 
ακόμα και μη γνώστες να εκτελέσουν 
κάθε ειδική κίνηση χωρίς ιδιαίτερη δυ¬ 
σκολία. 

Το τρομερό όμως είναι η ευκολία με 
την οποία γίνονται τα οοιηόο. Ο κώδι¬ 
κας που αναγνωρίζει τι πλήκτρο και 
ποια στιγμή πατήθηκε έχει παρθεί αυ¬ 
τούσιος από το ηλεκτρονικό με αποτέ¬ 
λεσμα να γίνονται όλα τα οοηιόοδ με 
μεγάλη πιστότητα. Εκείνο όμως που 
δεν περίμενα ποτέ είναι το ότι γίνονται 
εοπιόοε ακόμα και με ένα κουμπί πα¬ 
τημένο την σωστή στιγμή. Οπως ακρι¬ 


βώς και στην κονσόλα. 

Για όσους όμως είναι ε¬ 
ξοπλισμένοι με ένα 
ΐογΛίοΚ υπάρχει η υπο¬ 
στήριξή αυτού του περι¬ 
φερειακού με όσα κου¬ 
μπιά και να έχει (δύο. 
τέσσερα, έξι). Φυσικά έ¬ 
να ]ογ5ίίςΚ με έξι κου¬ 
μπιά είναι η απόλυτη 
λύση. Εόν όμως δεν έ¬ 
χετε ένα, δεν είναι τόσο 
διαδεδομένα άλλωστε, 
θα πρέπει να αρκεστείτε στο ήδη υ- 
πάρχον ή στο πληκτρολόγιο. Ενα ερώ¬ 
τημα που τίθεται όμως είναι το πως 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα υ¬ 
πόλοιπα χτυπήματα. 

Το πρόγραμμα αναθέτει αυτόματα 
στα όσα πλήκτρα υπάρχουν όσο το 
δυνατόν περισσότερες κινήσεις. Οι υ¬ 
πόλοιπες γίνονται με συνδυασμό διευ¬ 
θύνσεων, με τέτοιο τρόπο όμως ώστε 
να είναι πιο εύκολο να κάνετε 
οοΓπόοε. Για παράδειγμα σε ένα 2 
Ρυίΐοη ΐογδΐΐεΚ μπορείτε να κάνετε έ¬ 
να ίΐγΐηθ ΚϊοΚ, μεσαία χαμηλή κλωτσιά 
και βολή (ένα απλό 3 ήίϋ οογπΡο) χρη¬ 
σιμοποιώντας μόνο τα δύο κουμπιά 
του .ΙογΛίοΙί. Πρωτότυπο και πετυχη¬ 
μένο αν μη τι άλλο. Φυσικά μην δια- 


νοηθείτε να παίξετε με αναλογικό 
ΐογΛΐοΚ, ξέρετε αυτά για τους εξομοι- 
ωτές. Το δοκίμασα και κατέληξα να 
μαζεύω το μαύρο μου τοννβΓ από το 
μπαλκόνι όπου είχε καταλήξει μετά α¬ 
πό ένα υρρβΓοιΐ. Μπορεί να είναι πιο 
"μαλακό" από ένα ψηφιακό, έχει όμως 
τόσο μεγάλες αποστάσεις που γίνεται 
αδύνατο να παίξετε ένα όββί'βιη υρ 
που απαιτεί ακρίβεια στις κινήσεις. 

ΤΙΑΟΖ ΚΑΛΟ ΟΑΑ ΚΑΛΑ 

Αυτά λοιπόν για το δΐΓεβί ΡΐοήίβΓ 2 
ΤυΓόο. Οτιδήποτε και να πει ο χειρό¬ 
τερος εχθρός του, εκτός του ότι θα 
περάσει απαρατήρητο από εμένα, θα 
έχει άδικο. 

Η ΟβηιβτβΚ έκανε το καλύτερο δυ¬ 
νατό για να φέρει στα χέρια μας μια πι¬ 
στότατη μεταφορά. Και δεν μιλάω α¬ 
πλώς για τα γραφικά και τον ήχο, εκεί¬ 
νο που πραγματικά μεταφέρθηκε με 
τον καλύτερο τρόπο είναι το άψογο 
93ΓΠθρΐ3γ το καλύτερου όθ3ί'βΓΠ υρ 
όλων των εποχών. 

Ξεχάστε το χωρίς νόημα ΜΚ. το ατέ¬ 
λειωτου βάθους 5τι·β6ΐ ήρθε και εκμη¬ 
δένισε τα πάντα. 




Δεν χρειαζόταν η ακτινογραφία για να δούμε 
τα κόκαλα του ΟΑβΙβΙιη. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 


ΟΒΙΟΙΝ 


ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 


ΤΕ8Τ 

1 

4860X2/66,2χΟϋ - 
ΒΟΜ, 5Β Ργο 

ΡΕΟυίΡΕΜΕΝΤδ 

386ΟΧ/40, 8ΜΒ 

ΒΑΜ, 4.5ΜΒ Ηϋ 


Του Δ.“Ζήτω το ΒΙοίοΓςβ” Γ ιαλλούρη 



ΜΠΛΑ, ΜΠΛΑ.... 

Λοιπόν. Υπάρχουν διάφορα είδη παιχνι- 
διών, 0θ3ΐ'θΓη υρ, $ηοοΐ'βιη υρ, 
3άνβηΐυΓ05, ρυζζΐβ 93 γπθ$, και άλλα. 
Υπάρχουν όμως και κάποια 93πΐθδ που α¬ 
νήκουν σε μια κατηγορία που σαφώς ξε¬ 
χωρίζει από οτιδήποτε άλλο. Η κατηγορία 
αυτή ονομάζεται ΠΑΙΧΝΙΔΑΡΕΣ. Ε, όπως 
καταλαβαίνετε το ΒίοίοΓθβ ανήκει σε αυ¬ 
τό ακριβώς το είδος παιχνιδιού και δεν τί¬ 
θεται θέμα. Είπε κανείς τίποτα; Α, έλεγα. 
Ανάλογη κατηγορία υπάρχει και στις εται¬ 
ρείες που δημιουργούν παιχνίδια. Υπάρ¬ 
χουν δηλαδή οι εταιρείες που απλώς κυ¬ 
κλοφορούν κάποιους τίτλους και υπάρ¬ 
χουν οι εταιρείες που πραγματικά "γρά¬ 


φουν". Μια από αυτές είναι η Οή 9 ΐη που 
όπως δηλώνει κάτω από το λογότυπό 
της, "δημιουργεί κόσμους". Σίγουρα, είναι 
άλλωστε αναμενόμενο, δεν γίνεται κάθε 
κυκλοφορία της να είναι άψογη, πολλοί 
είπαν κάποια στιγμή ότι έδινε περισσότε¬ 
ρη προσοχή στα εντυπωσιακά γραφικά 
και όχι τόσο στο 93Γηβρΐ3γ, στοιχεία που 
πρέπει οπωσδήποτε να προσεχθούν εάν 
πρόκειται να γίνει ένα παιχνίδι επιτυχία. 
Μελανό σημείο της το 51πΙ<β Οοηιιτοηάβι· 
το οποίο, σε ένα στάνταρτ μηχάνημα της 
εποχής του, ήταν άπαιχτο. Και δεν εννοώ 
βέβαια ότι ήταν καλό. 

Τώρα τελευταία αρκετοί ήταν αυτοί 
που δυσφόρησαν με τις γθβΙ νίάβο σκη¬ 
νές του νΥίΠ9 0θΓηπΐ3ηάβΓ III, 
λες και δεν τους άρεσε να 
νιώθουν ότι έπαίρναν μέρος 
σε μια ταινία επιστημονικής 
φαντασίας (κακίες). Μια ό¬ 
μως που ανέφερα το τρίτο 
μέρος της θρυλικής σειράς 
5ρ3εβ οοηιΡ3τ δίιτιυΟτοΓ να 
θυμίσω στους "παλιούς" τι 
πλάκα είχε πάθει όλος ο κό¬ 
σμος όταν είχε πρωτοκυκλο- 
φορήσει. Τέλος πάντων, ότι 
και να λέει ο οποιοσδήποτε, 
ένα παιχνίδι της 0 π 9 ϊη με 
διαστημικό σενάριο είναι σί¬ 
γουρο ότι κάθε "διαστημικό- 
φιλο" τον ενθουσιάζει. 


ΓΕΝΙΚΑ ΚΑΙ ΟΧΙ 
ΑΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΤΑ 

Αρκετά όμως με την ιστορία 
και τις προσωπικές μου προτι- 
μ§α*Ι5. «5 

λευταίο παιδί της μία από τις 


αγαπημένες εταιρείες. Ομολογουμένως 
δεν πρόκειται για μια καινούργια ιδέα. Το 
όλο στήσιμο είναι παρμένο από την πρω¬ 
τότυπη -οπότε και επιτυχημένη- σειρά 
των ΑΙοηθ ίηίήβ ϋ3ΓΚ. 

0 χώρος στον οποίο παίζετε είναι στατι¬ 
κά Ρ3εΙ<9Γουηα5 που απεικονίζονται από 
διαφορετικές οπτικές γωνίες. Το δρπτβ 
σας κινείται ελεύθερα σε όλη την έκταση 
ενώ για να δοθεί ένα κινηματογραφικό 
ΤββΓ εναλλάσσονται, ανάλογα με την 
θέση του, οπτικές δίνοντας την αίσθηση 
ότι είναι "σκηνές" σε κάποια ταινία. Υπάρ¬ 
χει "λίγο απ'όλα" αφού τα παιχνίδια του 
είδους συνδυάζουν τα καλύτερα μέρη ε¬ 
νός 3οΰοη 93ΓΠ6 και ενός 3άνθηίυΓ6. Εί¬ 
ναι στημένο γύρω από ένα συγκεκριμένο 
σενάριο βάσει του οποίου πρέπει να προ¬ 
χωρήσετε λύνοντας γρίφους και αντιμε¬ 
τωπίζοντας στα 3Γ03άβ μέρη του εχθρούς 
διαφόρων ειδών. Οι ενέργειες που μπορεί 
να εκτελέσει ο κεντρικός ήρωας είναι πε¬ 
ριορισμένες αφού είπαμε δεν είναι κά¬ 
ποιο 3άνβηίυΓβ γεμάτο από Γηβηυ και 
δυΡίΏβηυ με πλειάδα εντολών. Το μόνο 
που μπορείτε να κάνετε είναι υ$Ε κάποια 
αντικείμενα σε συγκεκριμένα σημεία ή 
καταστάσεις ώστε να λυθεί ένας γρίφος 
και να γίνει δυνατό να προχωρήσετε. 
Υπάρχουν βέβαια εκτός των αναμετρήσε¬ 
ων με τους εχθρούς και κάποια σημεία ό¬ 
που θα χρειαστείτε τις 3ΐΓ3άβ ικανότητές 
σας ώστε να αντιδράσετε αστραπιαία αλ¬ 
λά και προσεκτικά. Γενικά όμως δεν έχει 
γρήγορο ρυθμό, σας αφήνει να χαθείτε 
στον κόσμο του και να νιώσετε μέρος 
του. Μια που είναι όμως ένας κόσμος 
φτιαγμένος από την Οπςίη πρέπει οπωσ¬ 
δήποτε να γίνει μια αναφορά σε αυτόν και 
την ιστορία που βρίσκεται πίσω του. 

ΣΕΝΑΡΙΟ-ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
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Σε αυτό το σημείο είναι που γράφουμε 
συνήθως "εσείς είστε ο τάδε και σκοπός 
σας είναι ο τάδε". Να όμως που αυτό δεν 
μπορεί να γίνει με το ΒίοίΟΓθβ. Γιατί; Γιατί 
απλούστατα παίρνετε τον έλεγχο ενός 
πλάσματος που όχι μόνο δεν ξέρετε και 
δεν ξέρει πλέον ποιος είναι, δεν ξέρει και 
ΤΙ ΕΙΝΑΙ. Οπως θα δείτε από τις πρώτες 
σκηνές του παιχνιδιού ξυπνάτε μέσα σε 
ένα κελί που ταράσσεται από τις περιοδι¬ 
κές δονήσεις ενός, φαινομενικά, σει¬ 
σμού. Η μόνη σας συντροφιά είναι ένα αι- 
ωρούμενο ρομπότ που ενεργοποιείται 
μετά από την ανίχνευση κίνησης, συγκε¬ 


κριμένα της δικής σας. Καθώς 
σηκώνεστε προσπαθείτε να 
καταλάβετε που και γιατί βρί¬ 
σκεστε. Η πρώτη σας σκέψη 
είναι να ανατρέξετε στο τι συ¬ 
νέβη ώ<πε να ξυπνήσετε βή- 
χοντας και με μια παράξενη αί¬ 
σθηση σε όλο το κορμί σας. 
Με τρόμο όμως συνειδητοποι¬ 
είτε ότι το μυαλό σας είναι ε¬ 
ντελώς άδειο με πλήρη έλλει¬ 
ψη αναμνήσεων. Είναι σαν να 
γεννηθήκατε εκείνη ακριβώς 
την στιγμή. Μια ακόμη δόνηση 
όμως σας επαναφέρει στον 
πραγματικό κόσμο. Καθώς 
προσπαθείτε να ισορροπήσετε 
τα μάτια σας πέφτουν πάνω 
στο ρομπότ που αιωρείται 
μπροστά σας ενώ για πρώτη 
φορά φτάνουν στα αυτιά σας 
τα προειδοποιητικά του μηνύ¬ 
ματα. “Ο ασθενής πρέπει να 
μείνει στο κρεβάτι του"," ο α¬ 
σθενής πρέπει να μην φέρει 
καμμία αντίρρηση". Και μόνο η 
ενοχλητική ΰίςίΐίζβά ομιλία του φρουρού 
σας εκνευρίζει σε υπερβολικό βαθμό σε 
συνδυασμό με τον τρομερό πονοκέφαλο. 
"Πρέπει να το ξεφορτωθώ * σκέφτεστε 
και αμέσως κάτι φαίνεται να ενεργοποιεί¬ 
ται μέσα σας. Την επόμενη στιγμή συλ¬ 
λαμβάνετε τον εαυτό σας να έχει πάρει 
μια μαχητική στάση. Με γρήγορα και ά- 
κρως αποτελεσματικά χτυπήματα εξου¬ 
δετερώνετε τον αντίπαλό σας ο οποίος 
καταλήγει πάνω στο ενεργειακό φράχτη 
του κελιού σας. Υπερφορτώνεται, και κα¬ 
θώς επαναλαμβάνει μέχρι τέλους τις ε¬ 
ντολές που είχε προγραμματιστεί να ε- 


κτελέσει, με όλο και γρηγορότερο ρυθμό, 
καταστρέφεται. Την ικανοποίηση της κα¬ 
ταστροφής του φύλακά σας ακόλουθε έ¬ 
να μίγμα τρόμου και απορίας. Φάνηκε να 
ενεργήσατε εντελώς αυτόματα, λειτούρ¬ 
γησε κάτι μέσα σας, κάτι σαν ένστικτο ή 
μήπως κάποιο πρόγραμμα; Ανακαλύπτε¬ 
τε ότι τα χέρια με τα οποία πολεμήσατε ό¬ 
πως και το υπόλοιπο σώμα σας δεν είναι 
ούτε κατά διάνοια ανθρώπινα. Μέταλλο 
καλύπτει το περισσότερο μέρος σας ενώ 
σε κάποια σημεία υπάρχει δέρμα και γενι¬ 
κά υπολείμματα μιας κάποτε ανθρώπινης 
μορφής. Το σοκ είναι τρομερό, το λιγότε¬ 
ρο που ξέρετε στα σίγουρα είναι ότι είστε 
ή τουλάχιστον ήσασταν άνθρωπος. Τι συ¬ 
νέβη όμως; Βγαίνοντας, βρίσκεστε σε έ¬ 
ναν διάδρομο με άλλα τρία κελιά. Οι ερω- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Περιττό να σας πω ότι έπαθα 
μεγάλη ζημιά τις πρώτες ώρες 
που έπαιζα με το καταπληκτικό 
αυτό παιχνίδι. Η ΟιίρΙη (ραίνεται 
να ξέρει πλέον ακριβώς π ζητάει 
ο απαιτητικός ραιποτ. Το περι¬ 
βάλλον όπου κινείστε είναι πολύ 
προσεγμένο, σε σημείο μάλιστα 
που να λέτε σε κάθε καινούργια 
σκηνή που βλέπετε, μπράβο 
ΟΗρίπ. Εχει δοθεί τόση λεπτομέ¬ 
ρεια που ο τίτλος αυτός δεν θα 
μπορεί να καταταχθεί στην κατη¬ 
γορία των παιχνιδιών αλλά στην 
κατηγορία των ίηίοτβοϋνβ 
τηονϊβΒ (με διαφορά μάλιστα). 
Μπορώ να πω χωρίς ενδοιασμούς 
ότι πρόκειται για την καλύτερη 
παραγωγή όλου του χρόνου (ε¬ 
κτός βέβαια αν το Βϊοίοιηο 2 κυ¬ 
κλοφορήσει σύντομα). Δυστυχώς 
έχει ένα αρνητικό σημείο εκτός 
των κάποιων, αν μπορούσαμε να 
τα ονομάσουμε, όυρ. Μόλις το 
τελειώσετε δεν πρόκεπαι να το 
ξανακουμπήσετε ποτέ. Η μαγεία 
του διαρκεί μόνο μια φορά, από 
εκεί και πέρα σταματά να είναι 
ελκυσπκό αφού έχετε δει τα πά¬ 
ντα. Τέλος, όσοι αρέσκονται στη 
βία και στα αίματα θα ικανοποιη¬ 
θούν. Δείτε την εισαγωγή και την 
σκηνή με τον Οαπβ στο χειρουρ¬ 
γικό κρεβάτι. Αντίο Ωοοπτ, υπάρ¬ 
χει πλέον κάπ που είναι πραγμα¬ 
τικά τρομακτικό. 
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τήσεις έρχονται ασταμάτητα στο μυαλό 
σας μόνο που δεν μπορείτε ούτε καν να 
υποθέσετε κάτι. Μια κραυγή τραβάει την 
προσοχή σας. Κάποιος ή κάτι βρίσκεται 
μέσα στο διπλανό κελί... 

Αψογο έτσι; Οπως καταλαβαίνετε έχου¬ 
με να κάνουμε με ένα τρομερό σενάριο 
που συνεχώς καθηλώνει τον παίκτη. Τι να 
το κάνεις όμως και το καλύτερο ακόμα 
σενάριο εάν δεν υπάρχει μια ανάλογα 
σκοτεινή ατμόσφαιρα που να σας τυλίγει. 
Ευτυχώς εδώ το ΒΙοίοΓθβ δεν έχει απολύ¬ 
τως κανένα πρόβλημα, αντιθέτως μάλι¬ 
στα τα πάει τρομερά καλά. Οπως είπαμε 


πριν δεν ξέρετε τίποτα για τον εαυτό σας 
ούτε για τον χώρο στον οποίο βρίσκεστε. 
Τα μόνα σας στοιχεία είναι κάποια 
Ιοθ&οοΚδ, ένα είδος προσωπικού ημερο¬ 
λογίου. Κάθε φυλακισμένος και αρκετοί 
των φρουρών έχουν από μία τέτοια συ¬ 
σκευή όπου καταγράφουν οτιδήποτε θέ¬ 
λουν, από προσωπικές σκέψεις μέχρι ε¬ 
ντολές που πρέπει να εκτελέσουν. Ενερ¬ 
γοποιώντας τα εμφανίζεται μπροστά σας 
το κείμενο που έχει γράψει ο ιδιοκτήτης 
του. Διαβάζοντάς τα δεν παίρνετε 
μόνο μια ιδέα του τι συμβαίνει, 
καταλαβαίνετε πολλά πράγ¬ 
ματα και για τα αισθήματα 
που έχουν κυριαρχήσει στο 
ταλαιπωρημένο νου του 
κάθε φυλακισμένου. Είναι 
μάλιστα τόσο προσεγμένα 
που μπορούν να καθηλώ¬ 
σουν όχι μόνο αυτούς που 
δεν ξέρουν καλά αγγλικά αλ¬ 
λά και αυτούς που δεν αντέ¬ 
χουν να διαβάζουν πολλές σελί¬ 
δες κειμένου. Μέσα από τις γραμμές τους 
νιώθετε και εσείς την αγωνία και τον τρό¬ 
μο των θυμάτων του Ογ Μ35Τ3&3, αυτού 
που, όπως μαθαίνετε αργότερα, είναι υ¬ 
πεύθυνος για την τερατώδη κατάστασή 
σας. Χαρακτηριστικό είναι το κείμενο που 
έχει γράψει ο 03πγ3η, ένας από τους έ¬ 
μπιστους του Μ35Ϊ3&3 ο οποίος, έχοντας 
τρομάξει και αηδιάσει με τα αποτρόπαια 
πειράματά του, αποφασίζει με την βοή¬ 
θεια ενός άλλου θύματος να αποδρά- 
σουν. Στην προσπάθειά τους θα βοηθήσει 
και ο έγκλειστος του κελιού 3, το καλύτε¬ 
ρο μέχρι στιγμής πείραμα του χωρίς εν¬ 
δοιασμούς επιστήμονα, θα χρησιμοποιη¬ 
θεί σαν όμηρος... Μέσα από τις γραμμές 


του ο πρώην φύλακας, σαν να θέλει να 
πει τον πόνο του σε κάποιον που δεν υ¬ 
πάρχει, εξιστορεί τι συνέβη αφού απέτυ- 
χε η προσπάθειά του. Η συμπεριφορά των 
πρώην φίλων του έχει αλλάξει, τώρα πλέ¬ 
ον τον βλέπουν σαν προδότη, αν και μέ¬ 
σα στα μάτια τους διακρίνει καθαρά τον 
τρόμο που νιώθει και ο ίδιος. Μερικές εγ¬ 
γραφές παρακάτω όμως, το μόνο που τον 
απασχολεί πλέον είναι οι επιδράσεις των 
χημικών που εισάγονται στο σώμα του, 
μία από τις πρώτες φάσεις του 
πειράματος που γίνεται επά¬ 
νω του. Σταδιακά το μυα- 


Ξεχάστε 
τα υπόλοιπα 
ατμοσφαιρικά" παιχνίδια 
που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγμή. Το ΒΙοΐοταβ 
είναι το πρώτο και την θέ 
ση του θα πάρει μόνο 
το ΒΙοΐοταβ 2. 


λό του καταστρέφεται 
και η λογική των προη¬ 
γούμενων εγγραφών 
εξαφανίζεται, την θέ¬ 
ση της παίρνει ένα εί¬ 
δος παράνοιας συν¬ 
δυασμένη με σκέψεις 
που μοιάζουν να βγαί¬ 
νουν από το μυαλό ενός 
| παιδιού. Φτάνει σε σημείο μά¬ 
λιστα να ταυτίζει το ρομπότ φύλακά 
του με την μητέρα του η οποία τον καθη¬ 
λώνει στο κρεβάτι του, μια τιμωρία χωρίς 
κάποιο εμφανή λόγο. Υπάρχει βέβαια και 
η άλλη πλευρά, τα ιστορικά του Μ35Ϊ3&3 
όπου έχουν καταγραφεί οι ανακαλύψεις 
του, τα πειράματά του και το πως αντέ- 
δρασαν. Το ύφος του φαίνεται να είναι το 
ψυχρό περιγραφικό ενός γιατρού, με λίγη 
προσοχή όμως διακρίνει κανείς ότι το 
μυαλό του έχει ξεπεράσει πλέον την λε¬ 
πτή γραμμή που χωρίζει την λογική από 
την παράνοια. Την όλη ατμόσφαιρα δεν 
χαλάει καθόλου το $ρήτβ σας το οποίο δί¬ 
νει σε πολύ μεγάλο βαθμό την εντύπωση 
ότι είναι πράγματι ζωντανό και -το πιο ση¬ 
μαντικό- δείχνει ότι έχει προσωπικότητα. 
Η κίνησή του θα σας θυμίσει οπωσδήποτε 
ΤβιτηΙη3ίθΓ (ιδιαίτερα όταν πυροβολεί με 
το όπλο του) ενώ η ομιλία του και το πά¬ 
θος για εκδίκηση που τον διακατέχει θα 
σας φέρει στο νου τον ΒοΟοοορ. Το πλέ¬ 
ον "πορωτικό’ σημείο είναι τα λόγια του 
όταν μάχεται με κάποιον εχθρό. Κατά τη 
διάρκεια της μάχης κατηγορεί τον αντίπα¬ 
λό του για την κατάστασή του ενώ όταν 
νικήσει ορκίζεται εκδίκηση και υπόσχεται 
ότι ο ίδιος δεν θα πεθάνει σαν δούλος κα- 
νενός. θα πεθάνει πάνω στην προσπάθειά 
του να ελευθερωθεί. 

Οταν πληγώνεται, το σημείο του σώμα¬ 
τος που χτυπήθηκε γεμίζει αίματα, ενώ ε¬ 
άν το ποσοστό ζημιάς αυξηθεί κατά πολύ 
δυσκολεύεται να περπατήσει σε σημείο 
να σέρνει τα κατεστραμμένα μέλη του. 
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Εάν μάλιστα προσπαθήσετε 
να τρέξετε θα βρεθεί στο πά¬ 
τωμα βογκώντας από τον πό¬ 
νο. Οι πληγές του επουλώνο¬ 
νται από τα εσωτερικά του συ¬ 
στήματα οπότε και σταδιακά 
εξαφανίζονται καθώς επανα- 
φέρεται στην αρχική φυσική 
του κατάσταση. 

Η ιστορία του εξελίσσεται 
με τρόπο που δεν μπορείτε 
να φανταστείτε και πάντα μέ¬ 
σα από κείμενα που έχουν 
γράψει διάφοροι, φύλακες, ε¬ 
πιστήμονες και μία αρχαιολό¬ 
γος. Η γυναίκα αυτή είναι εμ¬ 
μέσως υπεύθυνη για την δύ¬ 
ναμη που απέκτησε ο διαβο¬ 
λικός επιστήμονας, αφού του 
αποκάλυψε τα μυστικά ενός 
εξωγήινου πολιτισμού του ο¬ 
ποίου τα τεχνολογικά επι¬ 
τεύγματα έχουν εφαρμοστεί 
πάνω σας με τον πλέον απάν¬ 
θρωπο τρόπο. Κάποια στιγμή 
μάλιστα θα επισκευθείτε τα 
απομεινάρια του κάποτε έν¬ 
δοξου εξωγήινου πολιτισμού 
ενώ θα έρθετε σε επαφή με έ¬ 
ναν από αυτούς οποίος μάλι¬ 
στα δεν έχει και καλές διαθέ¬ 
σεις. 

ΑΨΟΓΟ σενάριο, ΚΑΤΑΠΛΗ¬ 
ΚΤΙΚΗ ατμόσφαιρα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ· 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολύ καλά γραφικά. Μέσα α¬ 
πό άψογα σχεδιασμένες στατι¬ 
κές οθόνες απεικονίζεται η βά¬ 



ση στην οποία βρίσκεστε στην αρχή του 
παιχνιδιού όπως και οι υπόλοιπες τοποθε¬ 
σίες. Τα χρώματα είναι τρομερά, δίνουν 
το όλο σκοτεινό ύφος του παιχνιδιού πο¬ 
λύ πετυχημένα. Εκείνο όμως που πραγ¬ 
ματικά ξεχωρίζει είναι κάποιες "σκηνές" 
που μπορούν να δώσουν μαθήματα σε 
αρκετούς σκηνοθέτες. Είναι τόσο πετυχη¬ 
μένες που δικαιολογούν στο μέγιστο τον 
χαρακτηρισμό του σαν ϊηίβΓεοΙίνθ ιπονίβ. 
Πολλές φορές μάλιστα αξίζει να μην αντι- 
δράσετε ώστε να πεθάνετε και να δείτε 
την αντίστοιχη σκηνή (προσέξτε την σκη¬ 
νή όπου σας πυροβολεί ένα ρομπότ φύ¬ 
λακας σε ένα σκοτεινό διάδρομο). Οσο 
για τον χειρισμό να πούμε ότι είναι ο κλα¬ 
σικός στα παιχνίδια της κατηγορίας ΑΙοηβ 
ίη ϋιβ ϋ3ΓΚ. Υπάρχει όμως και ένα ςοπίΡΛ 
γποΟθ για τις αναμετρήσεις σας σώμα με 
σώμα. 

Οταν το ενεργοποιείτε παίρνει μαχητι¬ 
κή στάση και με συνδυασμό πλήκτρων ε¬ 
πιτίθεται με πολλά είδη κινήσεων, είτε με 
τα χέρια είτε με τα πόδια. Μέχρι 
Γουηάήουδβ και υρρβιχυΐ μπορείτε να κά¬ 
νετε ενώ ρίχνετε και κεφαλιές (!). Τώρα ο 
ήχος. Τι να πω εγώ όπως και κάθε πορω- 
μένος με τις ταινίες επιστημονικής φα¬ 
ντασίας. Υπάρχουν μηνύματα από τους υ¬ 
πολογιστές που ελέγχουν την βάση, μη¬ 
νύματα στον ανελκυστήρα, προηχογρα- 
φημένη ομιλία ρομπότ ενώ τα βήματά 
σας ακούγονται διαφορετικά ανάλογα με 
το έδαφος στο οποίο περπατάτε και από 
την απόσταση της νοητής κάμερας που ε¬ 
ξελίσσεται η συγκεκριμένη σκηνή. Τα εφ- 
φέ των χτυπημάτων σας είναι πάρα πολύ 
καλά, ακούγεται ρεαλιστικότατα η σύ¬ 
γκρουση της σάρκας των εχθρών με τα 
ψυχρά μεταλλικά μέλη σας. Επίσης κατα¬ 
πληκτικοί οι ΡθέΚςΓουηΟ ήχοι που συνο¬ 
δεύουν κάθε διαφορετικό δωμάτιο που ε¬ 
πισκέπτεστε, από βούισμα μηχανών μέχρι 
τον ήχο του ανέμου, το μόνο ζωντανό 
στοιχείο του έρημου πλανήτη. 

Γενικά η ατμόσφαιρα του οφείλει πολ¬ 
λά στα γραφικά αλλά ακόμη περισσότερα 
στον ήχο ο οποίος είναι (άραγε πόσες φο¬ 
ρές είπα αυτή την λέξη;) άψογος. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ηρ 
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Αψογο, καταπληκτικό. 
Μήπως το ξαναείπα; 
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Του Δ.Γιαλλούρη 


Τ α παιχνίδια του είδους του 
ΗαΙΙγ ΟΗοΓπρΙοηείιΙρ είναι λί¬ 
γα στο ΡΟ. Δύο λόγοι δικαιο¬ 
λογούν κάτι τέτοιο: α) Τα 
η&οΙπ9 9&™β8 είναι συνήθως 
στο τέλος της λίστας των προϊόντων 
που πρόκειται να κυκλοφορήσει μια 
εταιρεία και β) Το 80 τοΙΜπ 9 ήταν πά¬ 
ντα ένα από τα προβλήματα του ΡΟ 
(Αχ Απί) 98!). Μέχρι τώρα δεν υπήρ¬ 
χαν και πολλά παιχνίδια του είδους, 
μπορούσε να μετρήσει κανείς τις πα¬ 
ραγωγές αυτές στα δάχτυλα του ενός 
χεριού. 

Τον τελευταίο καιρό όμως τα πράγ¬ 
ματα αλλάζουν με τον ερχομό των 
Ροννβτάτΐη, ΡοννβΓάιΙνβ και τώρα πλέ¬ 
ον του ΟίιαπιρΙοηβίιΙρ ΡβΙΙγ. Η δημι¬ 
ουργός εταιρεία, η ΡΙθϊγ, ίσως να μην 
είναι από τις πιο γνωστές που υπάρ¬ 
χουν στον χώρο και ίσως να είναι εύ¬ 
κολο θύμα για σαρκαστικές κριπκές, 
αλλά με την προσοχή και την ποιότη¬ 
τα που δίνει στα παιχνίδια της, είναι 
θέμα χρόνου μέχρι να κλείσει τα στό¬ 
ματα των αντίζηλών της. 

Το ΗαΙΙγ ΟιαπιρΙοηδΗΙρ δίνει τη 
δράση μέσα από την κλασική θέα της 
άποψης με κάποια γωνία κλίσης. Ο 


σκοπός σας είναι επίσης κλασικός: 
πρέπει να κερδίσετε σε όλες πς πί¬ 
στες, στον γρηγορότερο δυνατό χρό¬ 
νο. 

Οσο πιο γρήγορα τρέχετε μάλιστα 
τόσο περισσότερα χρήματα θα κερδί¬ 
ζετε. Πριν αρχίσετε να “γκαζώνετε” 
όμως ρίξτε μια ματιά σπς επιλογές 
που έχει το παιχνίδι. Εχετε την δυνα¬ 
τότητα Ρτ&οΙΙοθ (ιδανικό για τις πρώ¬ 
τες επαφές σας με το παιχνίδι), 
31 π 9 ΐβ ΗθΙΙγ 

(πέντε διαφορεπκές πίστες με ξε¬ 
χωριστό έδαφος) και τέλος 
ΟίιβιπρίοηδάΙρ ΗαΙΙγ (Ιίιβ ΒββΙ ΗιΙηρ) 
όπου αγωνίζεστε ανά τον κόσμο σε 
πέντε τοποθεσίες. Αυτές είναι: Η έ¬ 
ρημος δαΠατα, Σκανδιναβία, Ασία, 
Αλπεις, Γαλλία. Υπάρχουν επίσης και 
τέσσερις βαθμοί δυσκολίας ενώ μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε τον τρόπο με τον 
οποίο θα παίζετε (]ογ 8 ίίοί<, πληκτρο¬ 
λόγιο). Εάν επιλέξετε ΡτβοίΙοβ έχετε 
στη διάθεσή σας όλα τα αυτοκίνητα 
που έχει να προσφέρει το παιχνίδι με 
πίνακες των επιδόσεών τους. Είναι 
σημαντικό να οδηγήσετε με όλα τα α¬ 
μάξια έτσι ώστε να έχετε μια ιδέα της 
συμπεριφοράς τους για να μην είσα- 


στε απροετοίμαστοι. Μόλις ξεκινήσε¬ 
τε να παίζετε σοβαρά θα σας απα¬ 
σχολήσουν και άλλα θέματα εκτός 
του οχήματος που πρεπει να διαλέξε¬ 
τε. Μεταξύ των αγώνων που κάνετε 
εμφανίζεται μια οθόνη με το γκαρόζ 
όπου υπάρχει η ομάδα των μηχανι¬ 
κών σας. 

Εδώ είναι που εμφανίζεται το 
“στρατηγικό” μέρος του παιχνιδιού α¬ 
φού είναι αναγκαίο να διαλέξετε τα 
σωστά λάσπχα, αρκετό καύσιμο και 
να επισκευάσετε το όχημά σας εάν 
θέλετε να συνεχίσετε να αγωνίζεστε 
με αποτέλεσμα. Τέλος δεν πρέπει να 
κάνετε οικονομία όταν θα πρέπει να 
επιλέξετε τον συνοδηγού σας. Δια¬ 
λέξτε τον καλύτερο που μπορείτε να 
έχετε γιατί η βοήθειά του κατά την 
διάρκεια του αγώνα είναι πολύτιμη. 
Τις πρώτες στιγμές πάντως που α¬ 
σχολήθηκα μαζί του δεν μου έκανε 
και πολύ εντύπωση λόγω του χειρι¬ 
σμού του. Μετά από λίγη ώρα ενα¬ 
σχόλησης όμως συνήθισα και μάλι¬ 
στα πολύ γρήγορα, να ελέγχω το όχη¬ 
μά μου με ευκολία, όσα “άλογα” και 
να είχε στην μηχανή του. 

Μετά τον χειρισμό θα πρέπει να μά· 
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θετε και διάφορα “κόλπα” ώστε να 
μειώνεται ο χρόνος σας και να κερδί¬ 
ζετε περισσότερα χρήματα. Πάντως η 
αλήθεια είναι ότι το βρήκα πιο απο¬ 
λαυστικό από το ΡοΜβτότΙνβ αλλά και 
πιο εντυπωσιακό αφού μπορούσα να 
κάνω στο κακόμοιρο το αμάξι μου 
(αλλά και σπς πίστες) ότι είχα στο 
νου. Οσοι μάλιστα την βρίσκουν να 
καταστρέφουν με το αμάξι τους τα 
όβοΚοΐΌΐιηάε θα μείνουν απολύτως 
ευχαριστημένοι γιατί στο εν λόγω 
9 &γπθ η “καταστρεττπκομανής” πλευ¬ 
ρά ενός οδηγού έχει τεθεί σοβαρά 
υπόψιν. Στα μέχρι τώρα παιχνί¬ 
δια το μέρος της οθόνης 
που “καταλάβαινε” πς ζη 
μιές που προκαλεί το α¬ 
μάξι σας ήταν μικρό. 

Εδώ όμως ΟΛΗ η οθόνη 
είναι στην διάθεσή σας 
ενώ τα σημάδια της “επί¬ 
θεσής” σας παραμένουν 
στην πίστα μαζί με τα “σπι- 
νιαρίσματα” που αφήνετε. 

Εάν θέλετε όμως να ασχοληθείτε 
σοβαρά μαζί του πρέπει να ξυπνήσει 
ο ιγ)8Π896τ μέσα σας για να χειριστεί¬ 
τε τα οικονομικά θέματα με επιτυχία. 

Αυτό συμβαίνει γιατί από κάποιο 
σημείο και ύστερα τα 
πράγματα σοβαρεύουν 
και είναι απαραίτητο πλέ¬ 
ον να κάνετε σωστή επι¬ 
λογή στα διάφορα μέρη 
του αμαξιού σας. Πρέπει 
επιπλέον να έχετε και έ¬ 
ναν καλό συνοδηγό ο ο¬ 
ποίος να σας καθοδηγεί 
σωστά (με καλό ερββοίι) 
κατά την διάρκεια του α¬ 
γώνα. Επίσης πρέπει να 
γίνεται και σωστή διαλο¬ 
γή ελασπκών αφού το 


παιχνίδι εκτός από ποικιλία τοποθε¬ 
σιών έχει και ποικιλία κλιμσπκών συν¬ 
θηκών που πολλές φορές μπορεί να 
αποβούν μοιραίες για την βαθμολογι¬ 
κή πορεία σας. Καθώς αγωνίζεστε 
δεν θα δείτε άλλα αμάξια αλλά με τό¬ 
σα πράγματα που πρέπει να προσέ¬ 
χετε συνεχώς δεν θα σας πειράξει. Τα 
γραφικά του περιλαμβάνουν και κά¬ 
ποιες στατικές οθόνες πολύ όμορφα 
σχεδιασμένες ενώ μέσα στον αγώνα 
τα τοπία και γενικά όλο το σκηνικό εί¬ 
ναι πολύ όμορφα και χρωματικά αλλά 
και από άποψη λεπτομέρειας. 
Το 8 ρτΚβ σας είναι τερά¬ 
στιο σε σχέση με άλλες 
παραγωγές και κινείται 
αρκετά ομαλά. Στη 
διάθεσή σας υπάρ¬ 
χουν κάποια όργανα 
όπως ταχύμετρο, μο¬ 
χλός ταχυτήτων, χρό¬ 
νος και μια μπάρα που 
απεικονίζει το ποσοστό 
της ζημιάς σας, η οποία αν 
γεμίσει σημαίνει όπ χάσατε έ¬ 
ναν ακόμα αγώνα. Ο ήχος βρίσκεται 
στα γνωστά επίπεδα με τα γνωστά 
μουγκρίσματα και τα “στριγκλίσματα” 
των τροχών. 


Δοκιμάστε 
λίγο από Ρον/βΓάΓίνβ, 
ΤββΙΌιΙνβ, και όπ άλλο 
ανάλογο έχετε στον 
ΚβΓά άιΐνβ σας. 


Ενδιαφέρον παρουσιάζει η λει¬ 
τουργία του συνοδηγού, ο οποίος μέ¬ 
σω ββπιρίβε σας προειδοποιεί για το 
π σας περιμένει στην επόμενη στρο¬ 
φή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με την εμπειρία ενός φανατι¬ 
κού Γ8θΙπ9 9&ηιβΓ θα έλεγα ότι 
το ΟΙιαπιρΙοηβΗΙρ ΒαΙΙγ είναι ό¬ 
τι πιο εθιστικό έχω παίξει μέχρι 
στιγμής στο είδος (και στο 
ίοππβί, βλέπε δΙιΜιπβιΙκ). Δυ¬ 
στυχώς δεν είναι άψογο, υπάρ¬ 
χουν και κάποια σοβαρά ελατ¬ 
τώματα που μειώνουν αρκετά 
την ολική του εικόνα. Το ταχύ¬ 
μετρο λέει άλλα αντί άλλων 
στις πρώτες ταχύτητες, ενώ ε¬ 
άν περάσετε πάνω από ένα 
κορμό για παράδειγμα, θα δεί¬ 
τε το αμάξι σας να απογειώνε¬ 
ται (!) μετά από αρκετά μέτρα 
και όχι εκεί που ίσως το περι¬ 
μένατε. Σίγουρα είναι πράγμα¬ 
τα που θα μπορούσαν να είχαν 
προσεχθεί περισσότερο και να 
είχαν αποφευχθεί προκειμέ- 
νου να δώσει η ΡΙβΙι- την εικόνα 
που θέλει. 



ίΐΙΜΒΜίΚ 


Απολαυστικό για τον 
καθένα. 
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Του Δ.Γιαλλούρη 


Τ ώρα τελευταία παρατηρούμε ότι 
εμφανίζονται στο ΡΟ αρκετά αξιό¬ 
λογα Γαείης 93Γηβ5. Οι διάφορες ε¬ 
ταιρίες έχουν ξεπεράσει το αρχικό “κόλ¬ 
λημα" με το $οιόΙΗπ 9 και δημιουργούν α¬ 
σταμάτητα προσθέτοντας συνεχώς νέα 
προϊόντα στην λίστα των παιχνιδιών 


δήγησης. Βέβαια πέρασε αρκετός καιι 


για να αρχίσει η ανάκαμψη αυτά αφού για 
ένα μεγάλο χρονικό διάστημα και συγκε¬ 
κριμένα μετά την εμφάνιση της δυνα¬ 
στείας ΐοτυ$, δεν φάνηκε τίποτα απολύ¬ 
τως στον ορίζοντα. Φυσικά τίτλοι όπως 


V 0- Γ30ί 
ρός ? μέχ 


το Ν3503Γ Κ30ίη9 και το Κείΐγ 
ΟίΐΒπιρίοηδίιϊρ (σε κάποια σελί¬ 
δα θα το δείτε και αυτό) δεν 
πέρασαν απαρατήρητοι αλλά 
αντιθέτως ήρθαν να απαλύ¬ 
νουν τον πόνο των απανταχού 
Ιπ 9 93Π16Γ5 που δυστυχώς 


μέχρι στιγμής φαινότ 


το 


αν νι 
5 σύ\ 


α εί- 
νολο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ηοίηρ ραπιβ με πραγμα¬ 
τικά πρωτότυπο θέμα. Η χρή¬ 
ση των Ιτ8ΐ*5 σαν οχήματα σί¬ 
γουρα, στην χειρότερη περί¬ 
πτωση, κινεί το ενδιαφέρον. 
Χωρίς να θέλει να εντυπωσιά¬ 
σει με το πόσο ρεαλιστικό εί¬ 
ναι σκοπεύει να σας προσφέ¬ 
ρει όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερη απόλαυση. Το τεχνικό 
μέρος του είναι καλό με καλή 
κίνηση, αν και κάποια στιγμή 
κουραστικά, γραφικά λόγω 
των έντονων χρωμάτων. Δυνα¬ 
τό σημείο του ήχος με την 
παρουσία πολύ καλής και ευ¬ 
χάριστης μουσικής, υψηλής 
ποιότητας. Για τους λάτρεις 
του είδους ούτε συζήτηση, 
για τους υπόλοιπους αποτε¬ 
λεί σίγουρα μια πολύ καλή 
πρόταση. 


£ κριμ 


χαν ξεχαστεί από 
των εταιριών. 

Η εξέλιξη στο συγκει 
είδος παιχνιδιών δεν ήταν (ευ·| 
τυχώς) μόνο τεχνική, μεγαλύ¬ 
τερα δρπΐθϊ, μεγαλύτερη οθόνη. Η θεμα¬ 
τολογία τους έπαψε πλέον να είναι πε¬ 
ριορισμένη σε ήδη πετυχημένες συντα¬ 
γές, φτάνοντας στο σημείο να έχουμε 
παραγωγές βασισμένες σε ένα είδος μη¬ 
χανοκίνητου αθλήματος όχι και τόσο 
γνωστό, τα Κ3Γΐ5. ίσως σε μερικούς από ε¬ 
σάς να ηχεί παράξενα, μην ξεχνάτε όμως 
ότι πρόκειται για ένα σπορηου, εκτός του 
ότι είναι ότι καλύτερο για να ξεκινήσει 
να ασχολείται κάποιος με το εί¬ 
δος, είναι και κάτι το πολύ δια 
σκεδαστικό. Το $υρθήθΓΐ$ 
δεν στοχεύει στο να τιτλο¬ 
φορηθεί "εξομοιωτής' 

Ι<3Γΐ5, σκοπός του είναι πε¬ 
ρισσότερο η ψυχαγωγία και 
όχι η όσο το δυνατόν ρεαλι¬ 
στικότερη εξομοίωση οδήγη¬ 
σης κάποιου οχήματος. Για να κα 
ταλάβετε κάντε μια σύγκριση του ρεα¬ 
λισμού του Ν3503Γ Ρ30ΪΠ9 με την συμπε¬ 
ριφορά του σχήματός σας στο εν λόγω 
παιχνίδι το οποίο υποτίθεται ότι είναι μι¬ 
κρού κυβισμού. Αλλωστε και μόνο η ύ¬ 
παρξη Ροηυδ και του τυΓϋο σας προδιαθέ¬ 
τουν περισσότερο για διασκέδαση παρά 


για ρεαλισμό. 0 λόγος που χρησιμοποιή¬ 
θηκαν τα Ι«Γί5 ήταν περισσότερο η αλλα¬ 
γή των στάνταρτ που έχουν συνηθίσει οι 
93ΓΠΘΓ5 ώστε να έχει να προσφέρει κάτι 
καινούργιο και πρωτότυπο. Πάντως δεν 
μπορεί να πει κανείς ότι δεν τα καταφέρ¬ 
νει σε αυτό που θέλει να πετύχει. Τα επι 
μέρους στοιχεία του είναι προσεγμένα 
αρκετά ώστε να γίνεται τουλάχιστον απο¬ 
λαυστικό. 




Διώξτε 
την γάτα σας 
Μπορεί να νομίζει 
ότι έχει 
ανταγωνιστή. 


ΣΤΗΣΙΜΟ - ΤΕΧΝΙΚΗ 

Αρχικά επιλέγετε έναν από 
τους πολλούς οδηγούς που 
υπάρχουν και πιστεύετε ότι 
σας ταιριάζει περισσότερο 
τόσο σαν φάτσα όσο και σαν 
την χώρα που εκπροσωπεύ- 
ει. Στην συνέχεια καθορίζετε 
το είδος των αγώνων και εάν θα 
παίξετε ενάντια στον υπολογιστή ή ε¬ 
νάντια σε κάποιον ανθρώπινο αντίπαλο. 
Ακολουθεί μια άποψη της πίστας που θα 
αγωνιστείτε και κάποια περιγραφή της με 


σημαντικά στοιχεία που πρέπει να λάβε¬ 
τε σοβαρά υπόψιν. Από εκεί και πέρα τα 
πάντα κρίνονται από την ικανότητά σας 


ΗΟΙΙ3Ε 
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σαν οδηγός. Τα πάντα φαίνονται πίσω α¬ 
πό το όχημά σας και τον οδηγό του. Η 
χρήση αυτή της τεχνικής έρχεται να επι¬ 
βεβαιώσει τα λόγια μας περί έλλειψης ρε¬ 
αλισμού. 0 αγώνας ξεκινάει. Το Ιο τι σας 
αναπτύσσει ταχύτητα και κάνει τους πρώ¬ 
τους ελιγμούς ώστε να περάσει όσο το 
δυνατόν περισσότερους οδηγούς με 
σκοπό να βρεθείτε στην πρώτη θέση. 
Χρήσιμος βοηθός στον αγώνα είναι η άμε¬ 
ση ανταπόκριση του πληκτρολογίου ή 
]ογ5ίΐς|<, δείγμα ότι οι βασικές αρχές της 
συμπεριφοράς ενός Ιοιτ ισχύουν. Γρήγο¬ 
ρα όμως, τόσο με την χρήση του τυτόο ό¬ 
σο και με την συλλογή των διάφορων 
Ροηυε που βρίσκονται διάσπαρτα στην 
πίστα, καταλαβαίνετε ότι πρέπει να χαλα¬ 
ρώσετε και να απολαύσετε τις εντυπω¬ 
σιακές τούμπες, συγκρούσεις και ανεξέ¬ 
λεγκτες πολλές φορές κινήσεις. Μην νο- 

_ 


μίξετε βέβαια ότι θα χρησιμοποιήσετε 
μόνο θεμιτά μέσα. Υπάρχουν άλλωστε 
κάποια όοηυ$ που μπορείτε να μαζέψετε 
τα οποία σας δίνουν την δυνατότητα να 
"εμποδίσετε" την πορεία των ανταγωνι¬ 
στών σας προς την νίκη. Ενα από αυτά εί¬ 
ναι κάποιες βόμβες που μπορείτε να αφή- 
σετε πίσω σας ώστε όποιος σας ακολου¬ 
θεί να βρεθεί μπροστά σε μία δυσάρεστη 
έκπληξη. Εάν βρεθείτε μάλιστα πίσω από 
τους υπόλοιπους μπορείτε να ενεργοποι 
ήσετε το ΐυΓόο ώστε να αναπτύξετε υ 
.περβολικές ταχύτητες αφήνοντας φλό 
γες πάνω στην πίστα. Βέβαια είναι πολύ 
πιθανό, εάν δεν είστε ακόμα καλός γνώ 
στης του χειρισμού, να βρεθείτε πάνω σε 
κάποιο τοίχο παθαίνοντας ζημιά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Βλέπετε τα πάντα ακριβώς πίσω από το ό¬ 
χημά σας και τον οδηγό του. Η απόσταση 
όμως και η θέση της "κάμερας" δεν είναι 
σταθερή, αλλάζει ανάλογα της ταχύτη¬ 
τας και της κίνησής σας. 0 οδηγός σας ε¬ 
πίσης δεν στέκεται σαν άγαλμα, κινείται 
γέρνοντας δεξιά και αριστερά όπως θα έ¬ 
κανε κάποιος πάνω σε ένα Κειτ ώστε να 
μπορεί να παίρνει με επιτυχία τις στρο¬ 
φές. Τα χρώματα του είναι πολλά μεν αλ¬ 
λά έντονα με αποτέλεσμα όταν παίξετε 






ειδικά διπλό, όπου η οθόνη χωρίζεται στη 
μέση (στυλ ίοτυ$) και το οπτικό πεδίο μει¬ 
ώνεται δραματικά παρατηρείτε κάποιο 
πρόβλημα αφού τα μάτια σας κουράζο¬ 
νται εύκολα. Γε γενικές γραμμές πάντως 
τα γραφικά ικανοποιούν καθώς τα 
Ρ3ςΚ9Γουηύ5 είναι λεπτομερή και ποικί- 
λουν ανάλογα σε πια από τις πολυάριθ¬ 
μες πίστες παίζετε. Η κίνηση από τεχνικής 
απόψεως δεν προβληματίζει με τα 60 
(Τ3Π165 το δευτερόλεπτο. Η συμπεριφορά 
του Ιαπ όπως ήδη αναφέραμε έχει μια 
δόση ρεαλισμού αλλά σε καμία περίπτω¬ 
ση δεν είναι η καλύτερη. Το θετικό στοι¬ 
χείο που παρατηρεί κανείς είναι ότι μπο¬ 
ρεί να ελκύσει ακόμα και κάποιον που δεν 
αρέσκεται και πάρα πολύ του είδους λό¬ 
γω του απλού χειρισμού που διαθέτει. 
Υπάρχουν βέβαια αρκετά κουμπιά που ε- 
κτελούν βοηθητικές λειτουργίες όπως 
την επιλογή και την ενεργοποίηση των 
διάφορων όοηυ$ χωρίς όμως να δημιουρ- 
γείται κανένα πρόβλημα. Τέλος ο τομέας 
του ήχου αυξάνει σίγουρα την συνολική 
εικόνα του παιχνιδιού, όχι τόσο λόγω των 
εφφέ που είναι λειτουργικά, (πως να χορ¬ 
τάσει κανείς από το "νιαούρισμα" της μη¬ 
χανής ενός Ιαπ) αλλά λόγω της μουσικής 
του. Πρόκειται για ένα σύνολο κομματιών 
που ακούγονται κατευθείαν από το Οϋ 
σας και είναι γραμμένα από τρία πετυχη¬ 
μένα 03ηοθ συγκροτήματα της Αγγλίας. 
Περιττό βέβαια να μιλήσουμε για την ποι¬ 
ότητα της μουσικής που ακούγεται αφού 
είναι ανάλογη ενός μουσικού 00. 

ΚΑΟΕ ονεκ 

Το βυρβήαπε, όπως συμβαίνει άλλωστε 
και στις τελευταίες παραγωγές παιχνιδιών 
του είδους, υποστηρίζει ένα μεγάλο αριθ¬ 
μό περιφερειακών όπως ΐογεΰςΚ, πετάλια, 
τιμόνια (τοστιέρες, μίξερ) ενώ τέλος ένα νκ 
ήβ3ά$βΐ για ακόμη μεγαλύτερες συγκινή¬ 
σεις. Εκτός του οηβ ρΐ3γβτ ηιοάβ υπάρχει η 
δυνατότητα να παίξετε με φίλους σας σε 
δίκτυο με τον μέγιστο αριθμό των οκτώ ο¬ 
δηγών ενώ δεν λείπει φυσικά το διπλό (βα¬ 
σικό στοιχείο σε τέτοια 93πιβ5) εάν δεν έ- 
πρόσβαση σε'τέτοιες "πολυτέλειες". 


ΑΝΤΟΧΗ 


1*1 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Απολαυστικό όσο 
και πρωτότυπο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 
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©ΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 

0 





υδεη 


33 



































ΗουδΕ 

Μ10ΡΟΡΠΟ3Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙ6Α500, ΑΜΙΘΑ1200 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ500 

ΡΕΟυίΒΕΜΕΝΤδ 

ΑΜΙΘΑ500 1 ΜΒ 


Του Δ.Γιαλλούρη 



ΕΝΕΜΥΙΙΝΚΝΙ3ΗΝ 



Η ΜΐοΓορΓΟδβ είναι γνωστή από τις 
επιτυχίες της στον χώρο των ε- 
ξομοιωτών και των παιχνιδιών στρατη¬ 
γικής. Μία από τις τελευταίες και κο¬ 
ρυφαίες παραγωγές της είναι τα δύο 
υΡΟ. Τα λόγια για τα παιχνίδια αυτά πε- 
ριτεύουν. Ολοι τα γνωρίζουν, ανεξαρ¬ 
τήτου ίΟΠΠβί. Το υΡΟ, ΤθΓΓΟΓίΓΟΓΠ ΐήθ 
ϋββρ κυκλοφόρησε ήδη για ΡΟ ενώ ε¬ 
δώ και αρκετό καιρό, υπάρχει το πρώ¬ 
το μέρος του για Αγπϊ93. Αν και ενδέ¬ 
χεται μέσα στο καλοκαίρι (ή στην αρχή 
της νέας σαιζόν) να κυκλοφορήσει και 
το δεύτερο υίο για Α500 προς το πα¬ 
ρόν βολευτείτε με το πρώτο μέρος 
του υπέροχου αυτού 93 γπθ και αφή¬ 
στε το ΤβπΌΓ ίΓοηη ΐήθ ϋθβρ να σας 
δροσίσει με το υδρόγειο περιβάλλον 
του το καλοκαίρι. Η υπόθεσή του είναι 
επίσης λίγο πολύ γνωστή σε όλους 
σας. Στον φαινομενικά ακατοίκητο 
Αρη βρίσκεται μια βάση εξωγήινων με 
σκοτεινές επεκτατικές προθέσεις. 


Μια ωραία ημέρα λοι¬ 
πόν αποφασίζουν τα 
πλάσματα αυτά να κα¬ 
τακτήσουν την Γη μας, 
μετατρέποντας την σε 
έναν κόσμο ικανό να 
τους φιλοξενήσει. Ξέρο¬ 
ντας όμως ότι πρόκειται 
για έναν οργανωμένο 
και αρκετά εξελιγμένο 
τεχνολογικά κόσμο δεν 
επιτίθενται αμέσως και 
χωρίς ενδοιασμούς. Δια¬ 
λέγουν την ύπουλη μέθοδο της δο¬ 
λιοφθοράς. Ετσι αφού μεταφέρουν 
κάποιες από τις δυνάμεις τους στον 
προς κατάκτηση πλανήτη αρχίζουν τις 
επιθέσεις τους ενώ σταδιακά "μαθαί¬ 
νουν” την Γη και τους κατοίκους της 
μέσα από έρευνες και πειράματα σε α¬ 
θώα θύματα. 

Γρήγορα η πιθανή απειλή ενώνει τις 
διάφορες χώρες θέτοντας σαν μοναδι¬ 
κό τους σκοπό την α¬ 
ντιμετώπιση της ε¬ 
ξωγήινης απειλής. 
Συγκεντρώνοντας 
χρήματα, επιστήμο¬ 
νες και ειδικά εκπαι¬ 
δευμένους στρατιώ¬ 
τες δημιουργούν έ¬ 
ναν οργανισμό αφιε¬ 
ρωμένο στο να βοη¬ 
θήσει και να εξασφα¬ 
λίσει την συνέχιση 
της ύπαρξης του αν¬ 


θρώπινου είδους. Η ανεπαρκής τεχνο¬ 
λογία και η έλλειψη γνώσης των ε¬ 
χθρών δεν βοηθά καθόλου στην όλη 
κατάσταση. Το θάρρος και η αφοσίωση 
όσων ασχολούνται με το πρόγραμμα 
Χεοηι είναι τα μόνα όπλα τους. Το θε¬ 
τικό στοιχείο όμως είναι η τακτική που 
ακολουθούν οι επίδοξοι κατακτητές. 
Ετσι τα σκάφη που χρησιμοποιούν 
στην αρχή είναι μικρά αναγνωριστικά 
τα οποία μπορούν να καταρηφθούν 
εύκολα. Με την χρήση συμβατικών ό¬ 
πλων οι γήινοι κάνουν ότι είναι δυνα¬ 
τόν προσπαθώντας πάνω στον αγώνα 
τους για επιβίωση να μάθουν με τι έ¬ 
χουν να κάνουν. Οποια από τα εχθρικά 
σκάφη λοιπόν μπορούν να συλλη- 
φθούν μαζί με το πλήρωμά τους απο¬ 
τελούν πηγή γνώσεων τόσο για νέα 
τεχνολογία όσο και για πληροφορίες 
που αφορούν την φύση των εχθρικών 
επισκεπτών. 

Αφού γίνει η αναχαίτηση και η κα- 
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τάρριφη επόμενο βήμα είναι η εξόντω¬ 
ση ή, αν είναι δυνατόν, η φυλάκιση 
του πληρώματος. Τα μηχανικά μέρη 
του επιστρέφουν στην γήινη βάση για 
να αναλυθούν και να χρησιμοποιη¬ 
θούν προς όφελος του ανθρώπινου εί¬ 
δους. Οι απόκοσμοι πιλότοι μελετού- 
νται ώστε να γίνει κατανοητό τι πλά¬ 
σματα επιτίθενται στον πλανήτη μας. 
Τα αποτελέσματα των ερευνών συντε¬ 
λούν στην ραγδαία ανάπτυξη της τε¬ 
χνολογίας στον χώρο των οπλικών συ¬ 
στημάτων και γενικά σε ότι μπορεί να 
κάνει την κατάσταση να αλλάξει προς 
το θετικό. Μέσα σε αυτή τη λειτουργία 
τοποθετήστε εσείς. 

Σαν αρχηγός του Χοογπ, καθήκον 
σας είναι να κάνετε ότι περνάει από το 
χέρι σας ώστε να αμυνθεί ο κόσμος 
μας. Αρχίζετε με την δημιουργία μιας 
βάσης σε όποιο σημείο του πλανήτη 
θέλετε με εφόδιο την υπάρχουσα τε¬ 
χνολογία και την χρηματική βοήθεια α¬ 
πό όλες τις χώρες του κόσμου. Η απο- 


τελεσματικότητά σας ελέγχεται κάθε 
μήνα από τις διάφορες κυβερνήσεις οι 
οποίες αποφασίζουν εάν θα αυξήσουν 
ή θα μειώσουν την χρηματοδότησή 
σας. Εάν τα καταφέρνετε θα έχετε σύ¬ 
ντομα την δυνατότητα να κτίσετε και¬ 
νούργιες βάσεις σε άλλα ση¬ 
μεία του πλανήτη ώστε να γί¬ 
νεται πιο εύκολα ο έλεγχος 
των κινήσεων των εξωγήινων. 
Μπορείτε να στρατολογήσετε 
καινούργιους στρατιώτες επι¬ 
στήμονες και μηχανικούς ώστε 
να ευκολύνει το έργο σας. 
Πρέπει στην χειρότερη περί¬ 
πτωση η εξέλιξή σας να είναι 
ανάλογη των όσων φέρνουν ε¬ 
νάντια οι αντίπαλοί σας. Ενα α¬ 



πλό παράδειγμα είναι το εξής. Καθώς 
προχωράτε στο παιχνίδι αντιμετωπίζε¬ 
τε όλο και δυσκολότερα τέρατα που έ¬ 
χουν μια πολύ κακή συνήθεια: να αντι¬ 
στέκονται στην δύναμη των όπλων 
σας. Ετσι πρέπει και εσείς για να αντε¬ 
πεξέλθετε να έχετε στο δυναμικό σας 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το υΡΟ σαν παιχνίδι είναι πολύ 
καλό, σαν πρόγραμμα όμως για 
την Ασιϊηα 500 είναι μια αποτυ¬ 
χία. Δύσκολα θα καταφέρετε να 
ξεπεράσετε τον εκνευρισμό που 
προκαλεί η αργοπορία που το 
χαρακτηρίζει. Ο ήχος του είναι 
ουσιαστικά ανύπαρκτος ενώ τα 
γραφικά του αλλάζουν ανάλογα 
με τις διαθέσεις των σχεδιαστών 
της ΜϊετορτοΒβ. Αλλου είναι κα¬ 
λά, φτάνουν σε σημείο να συ- 
γκριθούν με αυτα του ΡΟ, αλλού 
όμως αποτυγχάνουν οικτρα υπο- 
βοηθουμενα από τα άσχημα 
χρώματα. Δεν τίθεται θέμα 
ηοσιορΙαγ αφού το παιχνίδι απο- 
θεί και τον πιο αφοσιωμένο 
5ΐτθίοςγ ηατπβτ. Σίγουρα δεν γί¬ 
νεται ένας τίτλος προορισμένος 
να λειτουργήσει σε ένα σκληρό 
να μετατραπεί για ένα μηχάνημά 
που έχει σαν στάνταρτ εξοπλι¬ 
σμό του ένα και μοναδικό ΙΙορργ 
άτϊνβ. Κρίμα γιατί αυτά που έχει 
να προσφέρει θα έπρεπε να τα 
χαρεί ο οποιοσδήποτε. 
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όλο και ισχυρότερα όπλα. Αυτή είναι 
με ηίγα Λόγια η πορεία που πρόκειται 
να ακολουθήσετε στο υίο. Αν και ομο- 
λογουμένως είναι επαναλαμβανόμε¬ 
νη το παιχνίδι με την προσοχή που του 
έχει δοθεί καταφέρνει να μην γίνεται 
κουραστικό. Αντιθέτως εθίζει τον παί¬ 
κτη κάνοντας τον να αποζητάει συνε¬ 
χώς την ανακάλυψη και την χαρά της 
νίκης. Μέχρι εδώ όλα καλά το θέμα ό¬ 
μως είναι τι γίνεται με τα άλλα εξίσου 
σημαντικά στοιχεία του. 

Δυστυχώς ένα θεπιβ 
που προσφέρει τόσα 
πολλά απαιτεί εξίσου πε¬ 
ρισσότερα όχι από αυτόν 
που θα ασχοληθεί μαζί 
του αλλά από το μηχάνη¬ 
μα που θα το φιλοξενή¬ 
σει. Ετσι, σε μια Αΐηΐ93 
500 τα πράγματα είναι 
δραματικό. 

Το πρόγραμμα που κα¬ 
ταλαμβάνει ένα σεβαστό 
αριθμό ΜΒ στον σκληρό 
δίσκο ενός Ρ0 στην περίπτωσή μας έ¬ 
χει χωρέσει σε πέντε δισκέτες των 
880Κ και αναγκάζεται να κάνει όσο το 
δυνατόν καλύτερη χρήση μόνο ε¬ 
νός ΜΒ μνήμης. Τα πάντα αρ 
γούν σε τρομερά μεγάλο 
βαθμό σε σημείο που να γί¬ 
νεται αδύνατον να ευχαρι- 
στηθήτε το οτιδήποτε, ακό¬ 
μα και η ωραία εικόνα του 
9θο$03ρ6 με το εξίσου ωραίο 
Ρ3θΚ9Γουηό αργεί να εμφανιστεί 
τόσο πολύ που αναρωτιέστε ποια επι¬ 
λογή ενεργοποιήσατε αρκετό λεπτά 
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πιο πριν. Η ίδια αργοπορία χαρακτηρί¬ 
ζει και τα διάφορα παράθυρα που α¬ 
νοίγετε ή κλείνετε. Γενικά η κατάστα¬ 
ση είναι πολύ άσχημη μειώνοντας το 
ρΐ3Υ3ΡΙΙΐτγ στο μηδέν (εάν δεν υ¬ 
πάρχουν αρνητικές τιμές). Ο ή¬ 
χος είναι σχεδόν ανύπαρκτος 
με κάποια σποραδικά μπλιπ 
που ακούγονται καθώς κινεί¬ 
στε (ή μάλλον σέρνεστε) στα 
μενού. Τα γραφικά του τώρα εί¬ 
ναι μια παράξενη φάση. Μόλις το 
φορτώσετε, και αφού ανακαλύψετε ό¬ 
τι τα μαλιά σας ξαφνικά μάκρυναν, θα 
δείτε την εισαγωγική οθόνη η οποία εί¬ 
ναι όμορφα σχεδιασμένη, σχεδόν ίδια 
με αυτή του Ρ0. Τα μενού του επίσης 
είναι το ίδιο ωραία. Ψάχνοντας όμως 
λίγο ακόμα θα δείτε κάποιες οθόνες, 
όπως αυτή των στατιστικών,οι οποίες 
μοιάζουν να ανήκουν σε άλλο παιχνίδι 
,άσχετο με το υίο αφού έχουν αστεία 
γραφικά. Το ίδιο αισχρά είναι τα γραφι¬ 


κά των μαχών όπως και η κίνηση των 
στρατιωτών σας. 

Για να φτιάξουν κάπως τα πράγματα 
μπορείτε να απενεργοποιήσετε το 
ΒπίΓηβτίοη των ερήτβϊ αλλά και πάλι η 
κατάσταση δεν αλλάζει και τρομερά 
προς το καλύτερο. Επίσης άσχημα τα 
Εοητε που χρησιμοποιούνται σε διάφο¬ 
ρα μενού, το ρβηεΙ των εντολών που 
μπορείτε να δώσετε κατά την διάρκεια 
της μάχης και οι οθόνες στις οποίες 
διαλέγετε τον εξοπλισμό των στρα¬ 
τιωτών σας. Την κατάσταση σώζει κά¬ 
πως η ταχύτητα του δείκτη του ποντι¬ 
κιού, παραδόξως μεγάλη, και τα γρα¬ 
φικό των βάσεων σας τα οποία είναι 
περίπου ίδια με αυτά της έκδοσης του 
Ρ0, αν και με κάπως μικρότερο ύψος. 

Τέλος η επιλογή των χρωμάτων κρί- 
νεται σαφώς ανεπιτυχής. Πάλι καλά 
που η τελευταία επιλογή που διαλέξα¬ 
τε μένει στην μνήμη εάν θελήσετε να 
την ανακαλέσετε. Ευτυχώς δεν συμ¬ 
βαίνει το ίδιο και σε μια Α1200 όπου τα 
πράγματα είναι σαφώς καλύτερα. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Μάλλον αποτυχία. 
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Του Δ.Γιαλλούρη 


Ε να φαινόμενο που έχει σχε¬ 
δόν εκλείψει πλέον, είναι η 
δημιουργία κάποιου προϊόντος α¬ 
ποκλειστικά και μόνο από ένα άτο¬ 
μο. Ομολογουμένως τα πράγματα 
έχουν αλλάξει πια, δεν είναι ικανή 
μια καλή ιδέα να οδηγήσει στην δη¬ 
μιουργία μιας πετυχημένης παρα¬ 
γωγής. Πίσω από όλα σχεδόν τα 
παιχνίδια της εποχής μας κρύβεται 
ένα επιτελείο ανθρώπων εξειδικευ- 
μένο σε τομείς όπως τα γραφικά, η 
κίνηση ή και το σενάριο. Γύρω στο 
1985 όμως, την περίοδο όπου 
αυντελέστηκαν σημαντικές αλ¬ 
λαγές στον χώρο των υπολογι¬ 
στών, ένας φοιτητής του Πα¬ 
νεπιστημίου Οβαιόπάοβ σε συ¬ 
νεργασία με ένα φίλο του και 
εξοπλισμένοι με ένα σετ πρω¬ 
τότυπων ιδεών έφεραν στον κό¬ 
σμο ένα τίτλο που επρόκειτο να γί¬ 
νει σημείο αναφοράς για τα επόμε¬ 
να παιχνίδια. Ο λόγος βέβαια γίνε¬ 
ται για το πασίγνωστο ΕΙιΊθ, του ο¬ 


ποίου την επττυχία δεν μπορούσαν 
καν να φανταστούν ο Ιβπ ΒβΙΙ και ο 
συμφοιτητής του ϋβνϊά Βτβόθπ. Ο 
σκοπός του παιχνιδιού ήταν τόσο 
απλός όσο και εθιστικός. Κάπου 
στο μέλλον και σε ένα περιβάλλον 
που αποτελείται από απέραντα γα- 
λαξιακά συστήματα ταξιδεύει ένας 
μοναχικός πιλότος του οποίου τον 
ρόλο παίρνετε. Σπίτι του είναι το 
σκάφος του, δουλειά του είναι να ε¬ 
ξοικονομεί τα έξοδά του και να κά¬ 
νει προσοδοφόρες ε¬ 
πενδύσεις σε εξο¬ 
πλισμό, σκοπεύ¬ 
οντας πάντα 
στο μεγαλύτε¬ 
ρο δυνατό 
κέρδος. Δύο 
είναι οι επιλο¬ 
γές του, το νόμι¬ 
μο (αν και κάποιες 
φορές ολίγον τι παράνομο) 
εμπόριο και το κυνήγι επικυρηγμέ- 
νων, πάντα έναντι αμοιβής. Ο δεύ¬ 


τερος τρόπος απαιτούσε πολύ με¬ 
γάλη ικανότητα στις, κάποιες φο¬ 
ρές άνισες, μάχες οπότε οι περισ¬ 
σότεροι που αχολούντο με το παι¬ 
χνίδι διάλεγαν την ασφαλή οδό, αυ¬ 
τή του εμπορίου. Εξοπλισμένοι με 
ένα στάνταρτ εμπορικό σκάφος και 
οπλικά συστήματα κάτω του μέσου 
έπρεπε να επιβιώσετε στον αχανή 
κόσμο του ΕΙίίθ, διασφαλίζοντας ό¬ 
τι είχατε αποκτήσει με κόπο. Οι νό¬ 
μοι του παιχνιδιού ήταν απλοί: το 
κάθε σύστημα απστελούντο από 
διάφορους πλανήτες ο καθένας εκ 
των οποίων είχε διαφορετική πολι¬ 
τική διαρύθμιση και πλεονεκτούσε 
σε συγκεκριμένα σημεία μιας συνη¬ 
θισμένης οικονομίας. Μεγάλο ρόλο 
έπαιζαν και τα χαρακτηριστικά της 
φυλής που κατοικούσε τον κάθε 
κόσμο. Ετσι ήταν πιθανό να συνα¬ 
ντήσετε κόσμους με φυλές που τις 
χαρακτηρίζουν πολεμοχαρείς τά¬ 
σεις, αναρχικούς κόσμους, τεχνο¬ 
λογικά ανεπτυγμένους ή ακόμα και 


Καθαρίστε το 
μυαλό σας γιατί 
θα το χρειαστεί¬ 
τε έτοιμο να αντί· 
δράσει. 





























πλανήτες αφιερωμένους αποκλει¬ 
στικά στην γεωργία και την κτηνο¬ 
τροφία. Παίρνοντας υπόψιν την γε¬ 
νική εικόνα που έδιναν κάποιες πε¬ 
ριγραφές των καταστάσεων αυτών 
, έπρεπε να κρίνετε τι και σε τι πο¬ 
σότητα να αγοράσετε ή να πουλή¬ 
σετε ώστε να έχετε κέρδος. Τα 
χρήματα που εξασφαλίζατε, και ε¬ 
φόσον υπήρχε ανάγκη, μπορούσαν 
να ξοδευτούν για τον εξοπλισμό 
του σκάφους σας δίνοντας του 
σταδιακά περισσότερο χώρο για ε¬ 
μπορεύματα, απεριόριστο χρόνο 
διαμονής στο διάστημα και φυσικά 
υπεροχή απέναντι στους εχθρούς 
σας όσον αφορά στο επιθετικό και 
αυντικό δυναμικό σας. Τεχνικά το 
παιχνίδι δεν είχε να προσφέρει και 
τίποτα το τρομερό. Απλά, λειτουρ¬ 
γικά 3ά γραφικά έστηναν τον κό¬ 
σμο του ενώ τα λιτά ηχητικά εφφέ 
περνούσαν σχεδόν απαρατήρητα. 
Εκείνο που, διακαιολογημένα, γοή¬ 
τευε όποιον ασχολούνταν μαζί του 
ήταν το χωρίς προηγούμενο βάθος 
του. Ουσιαστικά στα ταξίδια σας 
δεν βλέπατε τίποτα το καινούργιο. 
Τον ήλιο του συστήματατος, έναν 
πλανήτη και τον διαστημικό σταθμό 
όπου γίνονταν οι αγοραπωλησίες. 
Το γεγονός ότι τα γραφικά επανα¬ 
λαμβάνονταν δεν σήμαινε ότι επρό- 
κειτο για κάτι το ανάξιο αναφοράς. 
Στην πραγματικότητα ο φαύλος κύ¬ 
κλος (αγόρασε, πούλησε , επένδυ¬ 
σε το κέρδος) που αποτελούσε τον 


πυρήνα του ΕΙίΙθ του έδινε μια 
διάρκεια ζωής που επηρεάζονταν 
μόνο από την θέληση του παίκτη να 
ασχοληθεί μαζί του. Αν και φαινο¬ 
μενικά ρηχό ήταν το πρώτο, αν όχι 
το μόνο, που έδινε την αίσθηση που 
πολλοί από εμάς θέλαμε να νιώ¬ 
θουμε: την μοναχικότητα ενός αν¬ 
θρώπινου πλάσματος, που παλεύει 
να αντεπεξέλθει στις δυσκολίες 
του αχανούς διαστήματος με ου¬ 
σιαστικό όπλο του τον νου. 

ΧΘΕΣ 

Το ΕΙίΙθ ακολούθησε πέντε χρόνια 
αργότερα το ΡιόγίΙϊθγ. Σχεδόν μό¬ 
νος του ο γνωστός πλέον ϋ3νίά 
ΒΓβόθπ έθεσε σαν στόχο του να 
διατηρήσει τα θετικά σημεία της 
προηγούμενης του επιτυχίας ενώ 


συγχρόνως να αναβαθμίσει τα ση¬ 
μεία του που θα μπορούσαν να τύ- 
χουν αρνητικών κριτικών: τα γραφι¬ 
κά και τον ήχο. Η αλλαγή ήταν πε¬ 
ρισσότερο από εμφανής. Τα μονό¬ 
χρωμα 3ά σκάφη αντικαταστάθη- 
καν από όμορφα σχεδιασμένα δια¬ 
στημόπλοια με όθδοοηε, Ιβηάίης 
9Θ3Γ και πυργίσκους. Τα συστήμα¬ 
τα που μπορούσε να επισκευθεί κα¬ 
νείς δεν ήταν πλέον του στυλ του 
ΕΙίΙθ. Πλανήτες προσεκτικά σχεδια¬ 
σμένοι, πόλεις και πολλά είδη δια¬ 
στημικών σταθμών σε συνδιασμό 
με μια μεγάλη ποικιλία εχθρών (αλ¬ 
λά και φίλων) συνέθεσαν έναν και¬ 
νούργιο κόσμο, βασισμένο στους ί¬ 
διους νόμους αλλά με μια κάποια 
προσωπικότητα. Μια αλλαγή που ε¬ 
πίσης συντελέστηκε ήταν η πρό¬ 
σθεση περισσότερων παραμέτρων 
στην όλη διοργάνωση του κόσμου 
του. Τα πράγματα δεν ήταν πλέον 
απλά όπως η επιθυμία σας να γίνε¬ 
τε ΕΙϊίθ. Την πορεία σας ανακό¬ 
πτουν ή επιβραβεύουν στρατιωτι¬ 
κές και πολιτικές παρατάξεις ενώ 
διαφαίνεται καθαρά η επιρροή των 
διάφορων υπερδυνάμεων καθώς α¬ 
ντιμάχονται για μια σιωπηλή κυ¬ 
ριαρχία. Οι επιλογές “επαγγέλμα¬ 
τος” αυξήθηκαν, ενώ ήταν δυνατόν 
να αναλαμβάνετε διάφορα καθήκο¬ 
ντα, ωφέλιμα ή επιβλαβή, όπως η 
μεταφορά προσώπων ή πακέτων. 
Μετά την πρώτη του κυκλοφορία 


υ$ΕΒ 
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τον Οκτώβριο του 1993, ο ακόλου¬ 
θος του θρυλικού παιχνιδιού βρι¬ 
σκόταν στην κορυφή όλων των 
οΐιαιΐδ. Οσοι δεν είχαν την δυνατό¬ 
τητα να παίξουν το πρώτο μέρος 
της σειράς λόγω 
του μικρού της ηλι¬ 
κίας τους χάνονταν 
για μεγάλα διαστή¬ 
ματα στον κόσμο 
του ΡογπΙιθγ. Δύο 
όμως σημεία σπή- 
λωναν την γενική 
εικόνα του. Υπήρ¬ 
χαν κάποια όυοβ 
στον κώδικα ενώ οι 
διαστημομαχίες , 
βασισμένες πλέον 
σε θεμελιώδεις νό¬ 
μους της αστρο¬ 
φυσικής, ήταν τό¬ 
σο ρεαλιστικές 
που πολλές φορές 
απογοήτευαν. Αν 
και οι επιλογή αυτή 
του Οενΐά ήταν α¬ 
πολύτως δικαιολο¬ 
γημένη, δέχτηκε 
σιωπηλά τις διάφο¬ 
ρες αρνητικές κρι¬ 
τικές. Επίσης, όσο 
και αποτελεσματι¬ 
κό να θεωρούσε το 
να δουλεύει μόνος 
του, πήρε την από¬ 
φαση να δημιουρ¬ 
γήσει μια ομάδα 
για τις παραγωγές 
του, αποτελούμενη 
από νέα μυαλά με 
ξεχωριστές ικανό¬ 
τητες. Ετσι γεννή¬ 
θηκε η ΡγοπΙϊθγ 
ϋθνθίοριπθηίε ϋά. 
η οποία ,σε διάστη¬ 
μα δέκα μηνών, α¬ 
πό τρία αρχικά μέ¬ 
λη έφτασε να απο- 
τελείται από οκτώ. 
Πρώτο της δημι¬ 
ούργημα το 
ΡΐΌΠΐίθΓΡίΓδΙ 
Εηοουπίθτε. 


ΣΗΜΕΡΑ 

Το τρίτο μέρος της σειράς είναι 
πλέον εδώ με ακόμα καλύτερο υβθΓ 
ϊπίΘΓίεοβ, γραφικά, ήχο, ςεπίθρίεγ 
και στήσιμο. Ο χρόνος που μεσολά¬ 
βησε μεταξύ του ΕΙίΙθ II και του III 
είναι πενήντα χρόνια. Πολλά άλλα¬ 
ξαν σε αυτό το διάστημα. Υπάρ¬ 
χουν νέα σκάφη, επιτεύγματα τε¬ 
λευταίας τεχνολογίας, ενώ διαφο¬ 
ρετικά άτομα βρίσκονται στην ε¬ 
ξουσία. Οσοι έχουν παίξει το προη¬ 
γούμενο σίγουρα θα νιώθουν δικαι¬ 
ωμένοι για ότι κατάφεραν μέχρι 
στιγμής αφού μπορούν να φορτώ¬ 
σουν την θέση τους και να την προ¬ 
σαρμόσουν στον καινούργιο κόσμο 
που καλούνται να κατακτήσουν. Οι 
σκοποί είναι οι γνωστοί ενώ υπάρ¬ 
χουν διάφορα ενδιαφέροντα και¬ 
νούργιο στοιχεία. 

■ΝΕΑ ΣΚΑΦΗ 

Το Ρΐιίεί ΕποουπΙβΓ έχει μια ολοκαί¬ 
νουργια βιβλιοθήκη σκαφών και α¬ 
ντικειμένων. Επίσης όλα τα παλιά 
σκάφη έχουν “περάσει” από ΙθχΙυτβ 
πιερρίης ώστε να φαίνονται πιο αυ¬ 
θεντικά. Οι αλλαγές έχουν επηρεά¬ 
σει φυσικά και τις διάφορες πόλεις, 
τους διαστημικούς σταθμούς και 
τις αποβάθρες τους. 

■ΠΛΑΝΗΤΕΣ 

Η βελτίωση των πλανητών του είναι 
ανάλογη της βελτίωσης του 
ΡγοπΙιθγ από το ΕΙίίθ. Εχουν 
ΙθχΙυτθά τπερρθά βουνά, βόρειο και 
νότιο πόλο, ερήμους και καταπρά- 
σινες εκτάσεις. Η Γη είναι σχεδια¬ 
σμένη με βάση τα στοιχεία που υ¬ 
πάρχουν για αυτή ενώ οι υπόλοιποι 
κόσμοι έχουν δημιουργηθεί λαβαί¬ 
νοντας υπόψιν αστρονομικές πλη¬ 
ροφορίες. Κάθε φορά που επισκέ¬ 
πτεστε κάποιον πλανήτη επικρατεί 
διαφορετικό καιρός ενώ από το 
πρώτο μέχρι το τελευταίο σημείο 
του είναι προσεκτικά σχεδιασμέ¬ 
νος. 

·υ$ ΕΠ I ΝΤΕ ΠΡΑΟ Ε 

Αν και έχει ξαναδημιουργηθεί από 
την αρχή, εκτελεί τις ίδιες λειτουρ¬ 
γίες. Χρησιμοποιώντας το ποντίκι 
ενεργοποιήτε κάθε λειτουργία είτε 
πάνω στην κονσόλα του σκάφους 
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σας είτε στις οθόνες του οη Ιϊηβ 
ίουπταΙ το οποίο όπως και στο 
ΡγοπΙϊθγ είναι ένα είδος δικτύου, μέ¬ 
σο επικοινωνίας με τον πλανήτη 
στον οποίο βρίσκεστε. Υπάρχουν 
τώρα πέντε διαφορετικά είδη δι¬ 
κτύων. Τα τρία από αυτά είναι όρ¬ 
γανα των δυνατότερων πολιτικών 
παρατάξεων ενώ τα δύο άλλα είναι 
ανεξάρτητα. Για να έχετε πρόσβα¬ 
ση σε αυτά θα πρέπει να γραφτήτε 
συνδρομητές σε κάποιο από τους 
πλανήτες που το υποστηρίζουν. 
Οτιδήποτε συμβαίνει στον κόσμο 
του παιχνιδιού λαμβάνεται υπόψιν 
και απεικονίζεται στα κείμενα των 
ίουιτιαΙδ, με διαφορετικό τρόπο βέ¬ 
βαια, καθώς ο παίκτης προχωράει. 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Τα περισσότερα είδη αποστολών έ¬ 
χουν παρθεί από το προηγούμενο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το όνομα είναι από τα πλέον γνω¬ 
στά. Οποιοσδήποτε ακούει ΕΙΙΙβ 
ξέρει ότι μπορεί να περιμένει πο¬ 
λύ καλό 98ΠΊβρΐ8γ και μεγάλο βά¬ 
θος από τα πολύ καλά αυτά παι¬ 
χνίδια. Το τρίτο μέρος διατηρεί τα 
στοιχεία που έκαναν το πρώτο 
ΕΙίίβ επιτυχία ενώ έχει βελτιωμένα 
γραφικά και ήχο καλύτερα και πιο 
πειστικά από του δευτέρου. Πε¬ 
ρισσότερες αποστολές και ένα 
πολιτικό κλίμα τόσο πολύπλοκο 
που μπορεί να σας επιφυλάσσει 
οτιδήποτε. Σίγουρα το απόλυτο 
παιχνίδι για τους οπαδούς ενώ ό¬ 
λοι οι άλλοι θα ασχοληθούν πάρα 
πολύ μαζί του μέχρι να εγκαταλεί- 
ψουν 


ενώ έχουν προστεθεί και άλλα των 
οποίων η υφή είναι αποτέλεσμα 
των πολιτικών καταστάσεων που ε¬ 
πικρατούν. Φυσικά, όπως και στο 
πρώτο ΕΗΙθ άλλωστε, πρέπει να 
προσέχετε τι κάνετε γιατί οι πρά¬ 
ξεις μπορεί να δώσουν την εντύπω¬ 
ση ότι ανήκετε σε μία παράταξη ο¬ 
πότε αυτόματα όλες οι άλλες γίνο¬ 
νται εχθροί σας. 
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, . 1031 - 
1ΗΙ 


Μ 355 ΓίπΐρπίΡπΤ*- 
Ιπί'ρΓΠΗΐ Ι3ρ3[ί([) [ππ (ίπΥρ] 
βυπ ΜπαπΙτπηϊ 
ΜϊκϊΙε Ρψαπι 
[γεμ 

Μ3!ΓΗί|Γυ5ΐΕΓ Π[ΓΕΐΡΓ3ίίθΠ 
ΒρίΓϋ ΤΗτυίΐΕΓ ΠπΕίΡΠίίίππ 
Πΐ>ρ Γιύαά 

ΜΡφΐίΓ3ίΐΠΠ ΓπγΙρ 


ΐίΤ£3ΓΚιο 

Γι 0 ΕβγΗι ί] 

[|3« 3>1ι|ρεπ1μρε 
ΜΙ- 33 Π ^ 


ηπγΙϊιπιΠιπι 


Οι ΤΠθΓςοίάδ ήταν ότι χειρότερο 
μπορούσε να συναντήσει κανείς σε 
όλα τα ΕΙίίβ αν και στο δεύτερο μέ¬ 
ρος φαίνονταν να είχαν εκλείψει. 
Στο τρίτο μέρος της σειράς υπάρ¬ 
χει μια σειρά αποστολών διάρκιας 
τριών χρόνων κατά την οποία θα α¬ 
ντιμετωπίσετε τους επικίνδυνους ε¬ 
ξωγήινους καθώς αποκτάτε ένα 
σκάφος υψηλών προδιαγραφών, 
αλλά και κάποια ΤΙιβΓδοίά εξαρτή¬ 
ματα που δεν βρίσκονται πουθενά 
αλλού στο παιχνίδι. 

•Η ΜΑΧΗ 

Ευτυχώς δεν υπάρχει το πρόβλη¬ 
μα του ΡγοπΙϊθγ. Οι μάχες έγιναν λι¬ 
γότερο ρεαλιστικές οπότε και πιο 
εύκολες. Επίσης και αφού ζητήθη¬ 
κε από πολλούς το σκάφος σας εί¬ 


ναι πιο εύκολο να ελιχθεί ώστε να 
μπορείτε να εκτελέσετε ειδικές μα¬ 
νούβρες κατά την διάρκεια τψν δια- 
στημομαχιών. Υπάρχουν ακόμα πε- 
ρ ’σότερα όπλα ενώ επέστρεψαν 
οι οπτικές γωνίες των αριστερά δε¬ 
ξιά από το πρώτο ΕΙίίβ. 




Μεγαλύτερο(Ι) και ο¬ 
μορφότερο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

60 

ΗΧΟΣ 

75 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

84 

Ξ 

ΓΕΝΙΚΑ 

υβΒΒ 1 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΠΑΡΤΟΟΙΌ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 500, ΑΜΙΘΑ1200 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 

ΒΕΟΙΙΙΒΕΜΕΝΤ5 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


νκοοορ 


Του Δ.Γιαλλούρη 

Ε Το όνομά του τι σας φέρνει στο 
μυαλό; Σίγουρα καταστάσεις στο 
μέλλον όπου οι τεράστιας υπολο¬ 
γιστικής ισχύς οοιπρυΙθΓδ έχουν πάρει τον 
έλεγχο και σκοπεύουν να εξαφανίσουν κά¬ 
θε ίχνος ανθρώπου. Ισιος επίσης να σας 
φέρνει στον μυαλό κάποιο γεροδεμένο 
ογόθΓ 9 στυλ Ροόοοορ ή κάτι τέτοιο. Εντάξει 
ξεχάστε τα όλα αυτά, η ιστορία και το ύ¬ 
φος του παιχνιδιού είναι εντελώς διαφορε¬ 
τικά. Με τον χειρισμό του ίογβΙΙοΚ ελέγχετε 
τον Ο.Α.ν,Ε., ένα ρομποτάκι που έχει σταλεί 
να καθαρίσει τις διάφορες περιοχές που ε¬ 
πισκέπτεται από τις μεταλλάξεις ιών. Βασι¬ 
κά είναι ένα μίγμα ρΙβΗοππ με δάοοΓβπι υρ 
που παρά τον τίτλο του, που σας προδιαθέ¬ 
τει για άλλα, χαρακτηρίζεται από ένα συ¬ 
μπαθητικό,με μια διακριτική αίσθηση του 
χιούμορ, ύφος του. Δεν απαιτεί και μεγάλη 
νοητική κούραση από τον παίκτη, μπορείτε 
απλώς να μπείτε μέσα, να “φρακάρετε" το 
Ογθ ΡυίΙοπ, να καταστρέψετε ότι κινείται και 
όη άλλο κάνετε κέφι. 

Για να επιτευχθεί ο συνδυασμός 
δάοοίβΓΠ υρ και ρΐβίίοππ χρησιμοποιήθηκε 
μια προοπτική που υπάρχει σε άλλα παιχνί¬ 
δια του είδους αλλά με κάποια επιπρόσθε- 


>“ 


• ■ 


Μι 



τα στοιχεία ρΐβίίοιτπ. Ετσι 
λοιπόν έχουμε μια ψευδο- 
τρισδιάστατη άποψη του 
χώρου στον οποίο κινείστε 
άνετα με ομαλότατο πιυΙΙΙ 
εοΓΟίΙΙπς, ενώ σε πολλά ση¬ 
μεία θα αναγκαστήτε να 
φτάσετε σε απρόσιτα μέρη 
πηδώντας ή ανεβαίνοντας. 

Η μορφολογία κάθε πίστας 
αλλάζει με ανηφόρες, χά¬ 
σματα, και άλλα εμπόδια. 

Δεν φτάνει ευτυχώς σε υ¬ 
περβολές αφού γενικά η πο¬ 
ρεία που πρέπει να ακολου¬ 
θήσετε είναι εμφανής και όχι δύσβατη. Το 
ύφος της κάθε πίστας όπως και των εχθρών 
που βρίσκονται σ'αυτήν ποικίλουν και χα¬ 
ρακτηρίζονται από πρωτοτυπία και χιού¬ 
μορ. Στην διάθεσή σας βρίσκονται διάφο¬ 
ρα όπλα, άπειρες σφαίρες, ωρολογιακές 
βόμβες, απλές βόμβες και ότι άλλο βρείτε 
στον δρόμο σας. Αν και αυτά είναι χρήσιμα 
για κάποιες ειδικές περιπτώσεις, μπορείτε 
να τα βγάλετε πέρα και μόνο με τις σφαί¬ 
ρες. Τα γραφικά του είναι πολύ καλά, απει¬ 
κονίζουν το ύφος της κάθε πίστας και των 
εχθρών σας πετυχημένα και με μια σω¬ 
στή διαλογή χρωμάτων. Στον τομέα 
του ήχου τώρα έχουμε πολλά καλά 
εφφέ, πολύ χορταστικά, ενώ σας συ¬ 
νοδεύουν διάφορα πολύ καλά μουσι¬ 
κά κομμάτια της γνωστής (ζήτω η) 
ΑιτιΙςβ ποιότητας. Ο χειρισμός είναι 
απλός με μερικά καλά στοιχεία όπως 
την δυνατότητα να πυροβολείτε προς 
κάθε κατεύθυνση κρατώντας το <Ιγθ 
πατημένο, κάτι που βοηθά στο να στο¬ 
χεύσετε με ακρίβεια. Αυτό γίνεται μό¬ 
νο όταν έχετε σταματήσει εντελώς, 
στην αντίθετη περίπτωση ο Ο.Α.ν.Ε. 
πυροβολεί κινούμενος χωρίς κάποιο 
συγκεκριμένο στόχο. Εκείνο που ξε¬ 
χωρίζει όμως φανερά από όλο το παι¬ 
χνίδι είναι το βπίΓπβΙΙοη του κεντρικού 
δρτίΐβ. Το ρομποτάκι σας είναι πολύ 
συμπαθητικό, θυμίζει λίγο Β2Ό2, μέ¬ 
σα από τις διάφορες δυσκολίες που 
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συναντά, ενώ έχει προσε 



πρώτα το σώμα του και μετά το κεφάλι του 
ενώ όταν έχει φτάσει στο τέλος μιας ανη¬ 
φόρας και βρίσκεται στον αέρα, για μια 
στιγμή το κεφάλι του σηκώνεται και ξεχω¬ 
ρίζει από το υπόλοιπο σώμα του. Οταν μά¬ 
λιστα κάποια στιγμή αδρανήσετε ο ϋ,Α.ν.Ε. 
γυρνάει και “γουρλώνει” τα μάτια του γε¬ 
μάτος από απορία. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Πολύ καλό, παίζε¬ 
ται ευχάριστα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

80 

©ΑΛΛΕΡΙΑΥ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

84 
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ΝΙΚΑΕΑ 00ΜΡΪΠΈΒ8 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν00 

486 8Χ/40 ΜΗΖ ϋΜΟ 

4ΜΒ ΡΑΜ - 540 ΜΒ ΗΩ \Ν.ϋ. 

1 ΡΩ 31/2-1,44 

δνΟΑ 01., 5424 1ΜΒ ΤΡίυΕ 001.. 

νΟΑ ΝΙ 001.0Β δΩϋΝΩΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΩϋδΕ, 

ΩΒ ΩΟδ 6.0 ΟΗΙΟΙΝΑΙ. 

219.000!!! 


486 ΟΧ 2/66 ΜΗΖ 

540 ΜΒ ΗΟ \Λ/.Ω. 4ΜΒ ΡΑΜ 
3νθΑ 31.Β - 01. 5429 ΤΡΩΕ 001. 

1 Ρϋ 3 1/2 -1,44 

δυΡΕΡ νΟΑ 001.0Ρ ΩΙΟΙΤΑΙ. 14' Ό.8 Ι.Β.- Ν.Ι 
δΩϋΝΩΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυΒΕ, ΩΒ 005 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 

249.000!!! 


ΡΗΙΝΤΕΗ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 3ΤΑΡ - ΟΑΝΟΝ · ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα.Οβίι 

3ΤΑΡ 1.0- 100 . 44 000 

81Λ/ΙΡΤ 200 ΟΟΙΟΡ.80.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΡΟύΕΤ II .70 000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 


486 ΩΧ 2/80 ΜΗΖ 

540 ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΡΑΜ 

δνΟΑ 31.Β. 0.1.5429 ΤΡυΕ 001.. 

1 Ρ.Ο. 3 1/2 -1,44 

δυΡΕΡ νΟΑ ΟΟΙΟΡ ΟΙΟΙΤΑΙ14” 0,28 Ι.Ρ. Ν.Ι. 
δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟϋδΕ, ΟΒ ΩΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
257.000!!! 


00 ΡΗ08Ε880Η 

387ΌΧ40 .9.900 

487-8X25 .17.000 


ΑΜΙΟΑ 

00 32 + 2 ΟΑΜΕ8.65.000 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 


486 ΩΧ 4/100 ΜΗΖ 

540 ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΡΑΜ 

δνΟΑ 3 Ι.Β. 01. 5429 ΤΡυΕ ΟΟί. 

1 Ρ Ο 3 1/2 1,44 

δυΡΕΡ νΟΑ ΟΟΙΟΡ ϋΙΟΙΤΑ1 14” 0,28 Ι.Ρ. Ν.Ι. 
δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟϋδΕ, ΟΒ ΩΟδ 6,0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
275.000!!! 


οοηοΜ 

οσ ΡΟΜ δΟΝΥ 2,5Χ 3ΡΕΕΟ.33.000 

00 ΡΟΜ ΟΟίΟδΤΑΡ.28.000 

Οϋ ΡΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΟυΒίΕ.36.000 

οσ ΡΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 4ΧΒΡΕΕ0.56.000 

οσ ΡΟΜ ΤΕΑΟ 4χδΡΕΕϋ.55.000 

00 ΡΟΜ ΤΟδΗΙΒΑ 4.4 χ δΡΕΕϋ 8081.99.000 

00 ΡΟΜ ΝΕΟ βχδΡΕΕϋ 8081.135.000 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙϋΡδ 8833 δΤ.71.000 

ΡΟ 31/2 .19.000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .11.000 

υΡΟΚΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΩ 486 8Χ/40.31.000 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ 486 0X2/66 ΙΝΤΕΙ.62.000 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ 486 0X2/66 ΟΥΡΙΧ.50.000 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ 486 ΟΧ 2/80 ΑΜΟ.65.000 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ 486 ΩΧ 4/100 ΑΜΟ.79.000 


ΜυβΙΟ ΟΛΒΟ 

80υΝϋΒΙΑ3ΤΕΡ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ..51.000 

δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΡΒ016.33.000 

δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 ΑδΡ.48.000 

ΡΡ0 80ΝΙ016 8031.28.000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΡΟ 16 ΒΙΤ.29.000 

δΟυΝϋ Ρίυδ συμρ. με ΩΟδ και ννΐΝ.12.300 


ΚΑΡΤΕΖ-ΜΝΗΜΕΖ 

ΟΙΡΡϋδ Ι.ΟΟΙΟ 5424 1Μ.19.000 

ΟΙΒΡϋδ ΙΟΟΙΟ 3429 1Β1Μ.24.000 

ΜϋΙ-ΤΙ 10 ίΟΟΑί Βϋδ.5.500 

.»8-»ίΒ 

ΤΒΙΩΕΝΤ νΕδΑ ΙΒ ΤΡϋΕ ΟΟΙΟΡ.20.500 

δΙΜΜδ 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 ΒΙΤ.41.000 


•ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΖ) 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΡ 5Υ8ΤΕΜ.*.19.000 

8ΕΟΑΟΑΜΕΟΕΑΡ.29.900 

Τν ΤϋΝΕΡ (0.0.).29.000 

-'-ΙΙΥΕ" - 


δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡΙνΕ II +ΟΑΜΕ.. 39.000 


-ΤΙΜΕΟΙΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 00 ΡΟΜ ΖΤΙΖ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΖ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
_ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


Ν0ΥΑ8Τ0ΒΜ 

15.500 

ΟΟΟΜΙΙ 

16.000 

ΜΑΟϋΟΟΙ 

9.000 

ΙΝΡΕΡΝΟ 

15.500 

υΝΩΕΒ Α ΚΙΙ1ΙΝΟ ΜΟΟΝ 

13.000 

ΜΑΟ ϋΟΟ II 

11.000 

ΟΒΑΟΟΝΙΟΒΕ 

17.000 

108ΤΙΝΤΙΜΕ 

9.900 

ΟΟΝ8ΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

«ΒΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ 0008 

18.000 

ΑΜΟΝΗΑ 

9 900 

ΟΥΒΕΒΒΑΟΕ 

8.500 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 

15.500 

ΒΙΙΙΕ ΡΟΒΟΕ 

9.900 

ΙΑ«ΝΜΟ«ΕΒΜΑΝ 

8.000 

ΖΕΡΕΙΙΝ 

16.500 

ΡΒ0Τ08ΤΑΒ 

9.900 

ΚΙΝΟ ΟυΕδΤ VII 

17.000 

ννιιο Βΐυε υονοεβ 

17.000 

ΒΑΤΤΙΕΙ81Ε2 

16.000 

ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 

23.000 

ΟυΑΒΑΝΠΝΕ 

14.000 

ΟΕΝΤΒΑΙ ΙΝΤΕΙΙΙΟΕΝΟΕ 

12.000 

Ι.Ε0ΕΝ0 ΟΡ ΚΥΒΑΝΟΙΑ 3 

16.000 

0Ε5ΕΒΤ 8ΤΒΙΚΕ 

13.000 

ΙΒΟΝ ΗΕΙΙΧ 

8.000 

ΒΕΑΙΜδ ΟΡ ΑΒΚΑΝΙΑ 

15.500 

Α0Ε80ΡΤΗΕ ΟΕΕΡ 

15.500 

ΟΒΠΊΟΑΙ ΡΑΤΗ 

11.000 

ΟΥΒΕΒ «ΑΒ 

16.600 

ουτροδτ 

18.000 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ 

5.900 

ϋΑΒΚ ΡΟΒΟΕ8 

16.900 

8ΤΑΒ 0ΒΙΙ8Α0ΕΗ8 

17.000 

ΑΕ0Ι8 

11.000 

«ΙΝΟΟΟΜ. IIIΑΓΓ Λ. ΟΡΙΟ. 

17.500 


30ϋΝΩ ΡΙΑΥΕΒ 16 Μ.συμβ. με 003 και \ΜΝ.21.900 

ΗΑΗΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 420ΜΒ ΥΥΕδΤ ΩΙΟΙΤΑΙ.42.000 

ΗΟ 540ΜΒ \ΝΕ5Τ ϋΙΟΙΤΑΙ.45.000 

Ηϋ 850 ΜΒ.61.000 

ΗΩ 1 ΟΒ νΥΕδΤ ϋΙΟΙΤΑΙ.85.000 

ΗΩ 1.2 ΟΒ νΥΕ8Τ ΟΙΟΙΤΑΙ.92.000 


δΕΒν/ΟΕ Η/Υ 
ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΟΑΒΚ Ρ0Β0Ε8 
ϋυΝΟΙΈ 5ΤΡΙΚΕ 
1942 

ρυατΗΒοτιε 

«ΙΝβδΟΡΟΙΟΒΥ 
0Ε80ΕΝΤ 
ΩΙ50 ννΟΡϋΟ 
ΗΕ11 

108ΤΕ0ΕΝ 

Α10ΝΕΙΝ ΤΗΕ ΟΑΡΚIII 

8ΤΑ8 ΤΡΕΟΚ ΝΕΧΤ 6ΕΝΕΗΑΤΙ0Ν 

ΜΑΝΕΝΟΙΧ3Η 


14.900 
12.000 

16.900 
16.500 
16500 
15.000 
12.000 
16.500 
16.500 
16.500 

17.900 

ιι.οοο 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ ΕΕΚΥΙΟΕ * 


Α-500 . 


ΑΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ . 

.35.000 

Α-600 . 

.55.000 

ΑΤΑΗ11040 δΤΕ 

$οοοη 

286-386 . 


ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ. 

24 000 

ΘΒίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ . 


ΑΤΑΒΙ 80 124 ΟΟΙΟΡ. 

.45 000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.6.000 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125. 



ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ.18.500 


• ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 





































































Ευτυχώς! Γιατί το λέω αυτό; 
Διότι πρόλαβα να τελειώσω το 
υπέροχο ΒίοίοΓςβ πριν πέσει 
στα χέρια μου το ΡαηζθΓ 
ΟθπθγθΙ. Η αλήθεια είναι ότι λί¬ 
γο καιρό πριν, όταν είχα δει κά¬ 
ποια ξένα Γθνίβννδ και 
ρΓβνίβννε του παιχνι¬ 
διού, δεν είχα εν¬ 
θουσιαστεί και 
τόσο. Εντάξει 
λέω, ακόμα έ¬ 
να απλό παι¬ 
χνίδι στρατη¬ 
γικής με εξά- 
γωνα πίστευα 
ότι είναι. Πόσο 
έξω είχα πέσει... 

Γιατί; Μα διότι το 
Ρθπζθγ ΘθπθγβΙ δεν 
είναι ένα απλό παιχνίδι 
στρατηγικής. Είναι ΤΟ παιχνίδι 
στρατηγικής! Προσωπικά το θε¬ 
ωρώ ισάξιο με τα εκπληκτικά 
υΡΟ 1 & 2. Ας δούμε μαζί όμως 
το γιατί. Κατ' αρχήν το σενάριο 


του παιχνιδιού. Επιτέλους, ένας 
αξιόλογος στρατηγικός εξομοι- 
ωτής του Β’ Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου στον οποίο έχετε το μέρος 
του Αξονα και όχι των συμμά¬ 
χων. Μη με παρεξηγήσετε, δεν 
είμαι νεοναζιστής ή άλλες 
τέτοιες ανοησίες, α¬ 
πλά τυγχάνει να 


ρους όλων των εποχών, τόσο 
τεχνολογικά όσο και από άπο¬ 
ψη πειθαρχείας αν και το μεγά¬ 
λο κεφάλι (βλέπε Χίτλερ) ήταν 
τουλάχιστον παρανοϊκό! Είσα- 
στε λοιπόν επικεφαλής των δυ¬ 
νάμεων του Αξονα και ξεκινάτέ 
το οβΓΤίρβίρη με την εισβολή 
στην Πολωνία το 1939. Απλά τα 



γερμανικό 
στρατό της ε¬ 
ποχής ο οποί¬ 
ος ήταν από 
τους καλύτε- 



πράγματα. Μια 
εφαρμογή του 
ΒΙΐθίζΚπθρ (κε¬ 
ραυνοβόλος πό¬ 
λεμος) αρκεί για 
να τελειώσετε 
την πολύ εύκολη 
αυτή αποστολή. 
Ομως όσο προ- 
χωράτε τα πράγ¬ 
ματα δυσκολεύ¬ 
ουν αισθητά. 
Ανάλογα με την 
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απόδοση σας σε κάθε αποστο¬ 
λή κερδίζετε με γπιπογ ή πι3]ογ 
νίοΙοΓγ και από αυτό εξαρτάται 
η συνέχεια του παιχνιδιού. Για 
παράδειγμα εάν καταφέρετε να 
πάρετε γπ3]ογ νίοΐοπβε σε Πο¬ 
λωνία, Νορβηγία και Γαλλία τό¬ 
τε θα προλάβετε να κάνετε και 
την περιβόητη απόβαση στην 
Αγγλία η οποία ποτέ δεν έγινε 
στην πραγματικότητα. Οπως 
καταλαβαίνετε όσο καλύτερα 
τα πάτε σε κάθε αποστολή τόσο 
καλύτερη έκβαση θα έχει για ε¬ 
σάς ο πόλεμος. Μπορείτε με 
δύο λόγια να ξαναγράψετε την 
ιστορία εις βάρος των συμμά¬ 
χων και υπέρ του Αξονα. Τι κα¬ 
λύτερο; Δεν ξέρω γιατί αλλά 
πάντα έτρεφα μια κάποια συ¬ 
μπάθεια προς τους χαμένους 
μιας υπόθεσης. Ασχετο! Που 
λέτε μετά από κάθε επιτυχημέ¬ 
νη επίθεση σε αντίπαλη ομάδα 
αποκτάτε πόντους ρΓθεΙίς© με 
τους οποίους μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε καινούργιες (αλλά και 
χωρίς εμπειρία) μονάδες. Και έ¬ 
να μικρό ίίρ. Τα καλύτερα επιθε¬ 
τικά όπλα στο παιχνίδι, αυτά 
που τουλάχιστον χρησιμοποιώ 
εγώ κατά κόρον, είναι το πυρο¬ 
βολικό (κατά προτίμηση αυτοκι¬ 
νούμενο) και τα Τβο ΒοπιόθΓδ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα καλύτερα 
παιχνίδια στρατηγικής ό¬ 
λων των εποχών κατά 
την άποψή μου. Πλούσιο 
και διαβολεμένα εθιστι- 
κό 9 3Γηβ Ρΐ3Υ’ άψογα 
γραψικά και ήχος αλλά 
και η, πάντα εθιστική, 
δυνατότητα να αλλάξετε 
τον ρού της ιστορίας. 
Μια από τις καλύτερες, 
αν όχι η καλύτερη, επι¬ 
λογές που μπορείτε να 
κάνετε στο χώρο της 
στρατηγικής εξομοίω- 
σης. Μην το χάσετε 






(τακτικά βομβαρ¬ 
διστικά). Πιστέψ- 
τε με, εάν έχετε 
αρκετές μονάδες 
και από τα δύο εί¬ 
δη θα κάνετε τρο¬ 
μερή ζημιά στις 
συμμαχικές δυνά¬ 
μεις. Αυτά από σε¬ 
νάριο και τα συνα¬ 
φή, πάμε τώρα να 
δούμε τα τεχνικά 
μέρη του Ρβπζθγ 
ΟθπθγβΙ. Εξοχα 
πράγματα! Τα 
γραφικά είναι 
πραγματικά υπέ¬ 
ροχα. Τόσο το έ¬ 
δαφος στο οποίο 
κινείστε όσο και τα 
εικονίδια των δυ- 
νάμεών σας αλλά 
και των αντιπάλων 
έχουν τρομερή λε¬ 
πτομέρεια και μπο¬ 
ρείτε απλά κοιτά- 
ζοντάς τα να κατα¬ 
λάβετε τι μονάδα 
είναι το καθένα. 

Για παράδειγμα ο 
κάθε διαφορετικός 
τύπος άρματος, 
μονάδας πεζικού, 
πλοίου, αεροσκά¬ 
φους έχει το δικό 
του ξεχωριστό 
ερπίθ και μάλιστα με τρομερή 
λεπτομέρεια. Αλλά η απόλαυση 
είναι αλλού. Οταν γίνεται μάχη 
μεταξύ δύο μονάδων εμφανίζο¬ 
νται δύο στρογγυλά παραθυ¬ 
ράκια όπου βλέπετε αυτή τη μά¬ 
χη με πολύ όμορφα γραφικά. 
Σκεφτείτε ότι τα όβοΚθΓουηάδ 
σ’ αυτά τα παραθυράκια αλλά¬ 
ζουν ανάλογα με το είδος του ε¬ 
δάφους στο οποίο βρίσκεται η 
κάθε μονάδα. Ο ήχος είναι εξί¬ 
σου καλός. Υπάρχουν πολλά και 
ποικίλα ηχητικά εφφέ τα οποία 
καλύπτουν ολόκληρο το πολεμι¬ 
κό φάσμα ενώ η μουσική είναι 
μια "συλλογή” διαφόρων, γνω¬ 


στών και μη, στρατιωτικών εμ¬ 
βατηρίων. Αυτά λοιπόν για το 
Ρβπζθγ 0θπθγ3Ι, ένα τρομερό 
παιχνίδι στρατηγικής το οποίο 
με έκανε να αφήσω στην άκρη 
ακόμα και το χόοπτι: Τθγγογ ίΓοιτι 
Ιήθ ϋθθρ! 


|0Β3· 


Από τα καλύτερα 
του είδους. 
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Του ΟβΓβΚ άβΙβ ΡυβηΙβ 

Ε ίναι ελάχιστοι οι εξομοιωτές 
αρμάτων που κυκλοφορούν. 
Το ΤΟ μας φέρνει στο νου τα 
Αιπιοτβά ίίδΐ και ΜΙ ΤαηΚ 
ΡΙβίοοη μόνο που το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι είναι ένα από αυτά που χαρακτη¬ 
ρίζονται από τα εύκολα του είδους. Απο 
την πρώτη κιόλας στιγμή που θα μπείτε 
στο τανκ θα νιώσετε άνετα. Βάλτε 
μπροστά και ξεκινήστε...Σας περιμέ¬ 
νουν 40 διαφορετικές αποστολές οι ο¬ 
ποίες είναι σχετικά απλές αν και όσο 
προχωράτε τα πράγματα δυσκολεύ¬ 
ουν. Το σημαντικό στοιχείο στην όλη υ¬ 
πόθεση είναι το γεγονός ότι ο χειρι¬ 
σμός δεν είναι πολύπλοκος και επίσης 
δεν χρειάζεται να παρακολουθείτε συ¬ 
νέχεια κάποια στατιστικά νούμερα. Τα 
όργανα που θα έχετε είναι όσα ακρι¬ 
βώς χρειάζονται για να μπορείτε να 
ελέγχετε το άρμα σας. Υπάρχουν 
φυσικά και ορισμένες σημαντικές 
κινήσεις όπως η χρησιμοποίηση 
των Ρ Κθγ$ για να σκοπεύσετε από 
διαφορετικές γωνίες ενώ η προο¬ 
πτική πρώτου προσώπου θα σας 
ενθουσιάσει με την ρεαλιστικότητά 
της. Χρησιμοποιώντας ορισμένους 
διακόπτες θα μπορέσετε να έρθετε σε 
επαφή με χάρτες, όπλα και ραντάρ. 



μμανοεΡ 


Ίσως πολλοί από εσάς υποστηρίξουν ό¬ 
τι αφού τα πράγματα έχουν έτσι τότε 
θα έπρεπε να έχει δοθεί μεγαλύ 
βάρος στην δημιουργία καλών γρας 
κών. Σημασία όμως δεν έχει το πόσο 
καλό είναι το τρισδιάστατο περιβάλλον 
του παιχνιδιού αφού πολύ γρήγορα θα 
αφοσιωθείτε με το στρατηγικό του μέ¬ 
ρος και έτσι τα γραφικά θα περάσουν 
σε δεύτερη μοίρα. Η κίνηση του τανκ εί¬ 
ναι ομαλή ακόμα και όταν αποφασίζετε 
να αναπτύξετε ταχύτητα ενώ η εναλλα¬ 
γή των εικόνων στην οθόνη (όταν η τα¬ 
χύτητα είναι μεγάλη) γίνεται και αυτή 
το ίδιο ομαλά. Το 
ότίθίίης πριν από 
κάθε αποστο¬ 
λή θα σας 
αποκαλύ¬ 


Τήν ώρα που θα ξεκινήι 
βάλτε στο βίντεο να παίζει το 
“Κτήνος του πολέμου”και έχετε 
δίπλα σας αντί για πτεπυεΙ την 
βιογραφία του Ρόμμελ. Απο¬ 
κλείεται να μην ολοκληρώσετε 
ν το παιχνίδι και μάλιστα σε χρό¬ 
νο ρεκόρ 


πτει την 
θέση 
των α¬ 
ντικει¬ 
μένων 
που θα 
συναντή¬ 
σετε όπως 
φυσικά και 
τι ακριβώς 
ι να κάνετε 


για να ολοκληρώσετε την αποστολή 
σας. Στη διάθεσή σας έχετε μία ποικι¬ 
λία από επτά συνολικά είδη όπλων που 
ξεκινάνε από ένα πολυβόλο και καταλή¬ 
γουν σε πυραύλους ενώ υπάρχει ακόμη 
και φλογοβόλο. Μία από τις πλέον απο¬ 
λαυστικές στιγμές του παιχνιδιού είναι 
αυτή της καταστροφής των διαφόρων 
αντικειμένων ή της εξόντωσης των ε¬ 
χθρών, ο διαμελισμός τους σε εκατο¬ 
ντάδες κομμάτια είναι πραγματικά ε¬ 
ντυπωσιακός. Μπορείτε επίσης να πυ¬ 
ροβολείτε οτιδήποτε βλέπετε να κινεί¬ 
ται αλλά και οτιδήποτε όμορφο εμφανι- 
σιακά που δεν κινείται... Ωραία είναι η 
αίσθηση που θα έχετε παρακολουθώ¬ 
ντας το ραντάρ και στην συνέχεια συμ¬ 
βουλεύεστε τον χάρτη για να εντοπίσε¬ 
τε τους αντιπάλους σας. Δεν είναιιδιαί- 
τερα δύσκολη δουλειά αφού όλα βρί¬ 
σκονται σε μία τάξη αλλά είναι πολύ πι¬ 
θανό να αντιμετωπίσετε εντελώς ξαφνι¬ 
κά μία αντίπαλη επίθεση. Τότε μπορεί¬ 
τε, εάν φυσικά δεν θέλετε να συγκρου- 
στείτε, να φύγετε από εκεί. Μεγάλη 
βοήθεια θα έχετε από το αναγνωριστι¬ 
κό ελικόπτερο που πετάει στις γύρω 
περιοχές ενημερώνοντάς σας για το 
που θα πρέπει να κινηθείτε. Την πτήση 
του την καθορίζετε μέσα από το τανκ 



ΤΑΜΕΤ5 
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και τις εικόνες που στέλνει τις βλέπετε 
μέσα από ένα μονόχρωμο μόνιτορ. Επί¬ 
σης μπορείτε να το στείλετε σε κάποια 
περιοχή που πιστεύετε ότι είναι πολύ 
καλά φρουρούμενη και να στείλετε 
στουςεχθρούς σας ένα πρώτο μήνυμα 
(γεμάτο πυραύλους) για το τι θα επακο- 
λουθήσει...θα πρέπει να μάθετε να με¬ 
ταχειρίζεστε τον χάρτη πολύ καλά α¬ 
φού είναι από τα βασικά σας “εργα¬ 


λεία” στην εξέλιξη του παιχνιδιού. Στην 
αρχή έχετε ένα μόνο τανκ και τα πράγ¬ 
ματα είναι σχετικά εύκολα, αργότερα ό¬ 
μως που θα αποκτήσετε και άλλα, θα 
χρειαστείτε όλες τις πληροφορίες που 
απαιτούνται για να σχεδιάσετε μία καλά 
οργανωμένη επίθεση. Οπως και στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια του είδους ο υπο¬ 
λογιστής είναι ένας πονηρός αντίπαλος 
που πολύ συχνά προσπαθεί να σας πα¬ 


ραπλανήσει. Εκεί που θα πιστεύετε ότι 
έχετε τον απόλυτο έλεγχο του παιχνιδι¬ 
ού θα δέχεστε κάτι ξαφνικές και γρήγο¬ 
ρες επιθέσεις που εκτός του ότι θα σας 
αιφνιδιάσουν είναι πιθανό να σας απο- 
διοργανώσουν κιόλας. Για αυτό χρειά¬ 
ζεται μεγάλη προσοχή και συνεχή επα¬ 
γρύπνηση. Οι οθόνες με τους υπολογ- 
σμούς έχουν αρκετό ενδιαφέρον όμως 
οι οθόνες ΙθχΙυτβ ιπβρρίης δεν είναι τό¬ 
σο ποιοτικές όσο θα περίμενε κάποιος. 
Η δυνατότητα να μπορείτε να παίζετε 
μέσω ΓποάθΓΠ είναι φαινομενικά ένα θε¬ 
τικό στοιχείο αλλά πόσοι είναι αυτοί 
που θα αντέξουν την τηλεφωνική χρέω- 
ση για μεγάλο χρονικό διάστημα; Θα 
πρέπει οπωσδήποτε να αναφέρω την ύ¬ 
παρξη των καταπληκτικών βιντεοεικό- 
νων που ανεβάζουν αισθητά την αισθη¬ 
τική του παιχνιδιού. Για όποιον ψάχνει 
για ένα καλό παιχνίδι με σχετικό βάθος 
έτσι ώστε να μην βαρεθεί πολύ γρήγο¬ 
ρα, χωρίς μάλιστα να χρειάζεται η ανά¬ 
γνωση μεγάλων και περίπλοκων 
πιεπυεΙ, το ΤεπΚ ΟοπίΓηεηάθΓ είναι μία 
πολύ ικανοποιητική λύση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το μεγάλο του προσόν είναι όπ, αντί- 
θέτως με τα όσα βλέπουμε συνήθως, 
όσο προχωράτε τόσο πιο εύκολα α- 
ντιμετωπίζετε πς καταστάσεις. Επί¬ 
σης ο σχετικά απλός χειρισμός του 
βοηθάει αφάνταστα τον παίκτη και 
τον αφήνει να διασκεδάσει αντί να 
ψάχνει πανικόβλητος για το τι πρέ¬ 
πει να πατήσει. Βέβαια σε καμμία 
περίπτωση μην πιστέψετε και εσείς 
όπ πίστεψε και αυτός ο νεαρός σπς 
ΗΠΑ που έκλεψε το τανκ της εθνο¬ 
φυλακής και βγήκε για “βολτίτσα” 
στους δρόμους, αν δεν θέλετε να έ¬ 
χετε την ίδια κατάληξη με αυτήπου 
είχε και αυτός και που όλοι παρακο¬ 
λουθήσαμε από πς τηλεοράσεις. 



υβεη 
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Του ϋβΓβΚ ϋθΐβ ΡυβηΙο 


Ν α ένας πραγματικά πρωτότυπος 
τρόπος να αρχίσει ένα Γθνίβνν, 
θα αφήσουμε τον προγραμματι¬ 
στή του παιχνιδιού, δΐβνβ 031η, να μας 
μιλήσει και να μας πει δυο λόγια για το 
εν λόγω παιχνίδι. 

Ίο ΡγΓθΙβοήηΙθ3 σχεδιάστηκε να εί¬ 
ναι ένα γρήγορο 3ϋ βιχβάβ. Αυτό που 
προσπαθήσαμε να κάνουμε ήταν να 
χρησιμοποιήσουμε επιτυχημένες συ¬ 
νταγές από προηγούμενα παιχνίδια 
αλλά με πιο μοντέρνο τρόπο. Δημιουρ- 
γήθηκε από μια ιδέα που είχα αρχικά, 
και είχε να κάνει με μια μορφή νΙΠυβΙ 
5ροΠ. Τελικά πάντως καταλάβαμε ότι 
το σημερινό Π3 γ0\λ/3γθ δεν είναι αρκε¬ 
τά δυνατό για να εκπληρώσει αποτε¬ 
λεσματικό αυτό που είχαμε στο μυαλό 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εγινε μια καλή προσπάθεια για 
ένα απλό αλλά εντυπωσιακό 
ΒΗοοΙ'βπι υρ. Δίνοντας όμως πε¬ 
ρισσότερη προσοχή στο να είναι 
απλό αποτυγχάνει στο να εθίσει 
το παίκτη. Ετσι μετά από κάποι¬ 
ες ώρες όλο το ενδιαφέρον έχει 
χαθεί αφήνοντας σας με την α¬ 
πορία και μια τσέπη λεύτερο γε¬ 
μάτη. Ισως (και αν υπάρξει φυσι¬ 
κά) στο δεύτερο μέρος του η δη¬ 
μιουργοί του να έχουν καταλά¬ 
βει πλέον ότι ένα παιχνίδι που έ¬ 
χει να προφέρει μόνο πολύ καλό 
γραφικά δεν έχει μέλλον. Σίγου¬ 
ρα ακόμα και ο πιο φανατικός 
“*ΛοοΙ’οιπ υρας” δεν θέλει να α¬ 
σχοληθεί με κάτι το τόσο ρηχό. 



μας, λόγω του ότι ελπίζαμε σε με /α- 
λύτερες ταχύτητες. Οσο για το παιχνίδι 
να πω ότι περιλαμβάνει πολλή πτήση 
στο διάστημα μέσα σε ένα είδος σωλή¬ 
νων με πυροβολισμούς και βομβαρδι¬ 
σμούς στόχων διάφορων μορφών. 

Προσοχή δόθηκε ώστε να έχει σχε¬ 
διαστεί από πριν οτιδήποτε μπορεί να 
συμβεί και να μην υπάρχει περί¬ 
πτωση να γίνει κάτι κατά λά¬ 
θος. Αυτό που προσπαθή¬ 
σαμε να σχεδιάσουμε σω¬ 
στά είναι ο τρόπος με τον 
οποίο λειτουργεί το πε¬ 
ριβάλλον γύρω σας και 
τον τρόπο με τον οποίο 
τα διάφορα οπτικά σήματα 
πληροφορούν το παίκτη για 
ότι συμβαίνει εκείνη την στιγμή. 

0 σωστός συγχρονισμός, η αίσθηση 
της ταχύτητας και της κίνησης έχουν 
προσεχθεί επίσης ώστε το παιχνίδι να 


είναι ικανό να συνεπάρει όποιον ασχο¬ 
ληθεί μαζί του.” 

Ας αρχίσει όμως το Γβνίβνν. 

Τον τελευταίο καιρό η εταιρεία έχει 
κυκλοφορήσει παιχνίδια διαφόρων ει¬ 
δών. Αν δει όμως κανείς τις φωτογρα¬ 
φίες που κοσμούν το πίσω μέρος του 
πακέτου θα καταλάβει ότι πρόκειται 
για έναν συνδυασμό ΕΙίΙβ, Μης 
ΟοΓΠΓΠΒηαβΓ και Νονβ δτοιτη. 

Η πρώτη απογοήτευση πά¬ 
ντως είναι το πρόγραμμα 
ΐη$ΐ3ΐΐ3ΐίοη το οποίο δεν 
κατάφερε να αναγνωρίσει 
το ΙΡΟ και το ϋΜΑ ενώ το 
παιχνίδι χρειάζεται 25ΜΒ(!) 
χώρου στον σκληρό σας δί¬ 
σκο. Μετά από, φαινομενικό ώ¬ 
ρες, κατάφερα να το κάνω να δου¬ 
λέψει αν και μου ζήτησε να αλλάξω το 
οοηλς.δγδ και το βυΐοβχβο.όβί (σε κα¬ 
μιά περίπτωση δεν κάνω πειράματα με 


#2%. 
ΡεεΚυρ των $ε(υρ 
αρχείων σας 
για να μην 
ηάθετε καμιά 
στραβή. 
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ίο $βΐυρ μου). Σίγουρα μια τέτοια εικό¬ 
να δεν δίνει καλή εντύπωση στην επο¬ 
χή της αυτοματοποίησης. 

Τελικά αναγκάστηκα να παίζω με το 
πληκτρολόγιο αντί με ]ογ5ΐίοκ ή 
ηιουδβ, κάτι που δεν βοήθησε καθό¬ 
λου τα πράγματα αφού για να ενεργο¬ 
ποιηθεί μια επιλογή πρέπει να πατήσε¬ 
τε αρκετά πλήκτρα. Πάντως να σας πω 
ότι ακόμα και εάν μίλησα με τον προ¬ 
γραμματιστή δεν κατάλαβα ακριβώς 
περί τίνος πρόκειται. Αν και είπε ότι εί¬ 
ναι ένα απλό δήοοτ'βιη υρ με κανένα 
συγκεκριμένο σκοπό μετά από 15 λε¬ 
πτά παιχνιδιού δεν είχα άλλη επιλογή 
από το να διαβάσω το ιηβηυβί. Αυτή εί¬ 
ναι η μόνη λύση, έάν σκέπτεστε να α¬ 
σχοληθείτε μαζί του, γιατί περιέχει, ε¬ 
κτός του ασαφούς σεναρίου, και απα¬ 
ραίτητες οδηγίες. Διαφορετικά μπορεί¬ 
τε απλώς να κλείσετε το μηχάνημά 
σας. Ουσιαστικά είναι ένα "ψάξτε και 
καταστρέφετε μέσα από το οοοΚρΐί 
του σκάφους σας, αλλάξτε διάφορες 
οπτικές γωνίες, σκοτώστε τους εάν 
τους βρείτε" παιχνίδι (ουφ το είπα, το 
καταλάβατε;). 

Γενικά έχει ένα Νονβςβη "ίββΓ και 
δεν είναι τόσο "εφφετζίδικο" όσο θέ¬ 
λει να το κάνει να φαίνεται η εταιρία 
που δεν χάνει ευκαιρία να πει για Ιΐπήτ 


δουτοίης και διάφορους 
άλλους όρους που χρη¬ 
σιμοποιήθηκαν για τα 
γραφικά. Αρχικά δίνει 
μια καλή εντύπωση αλ¬ 
λά αργότερα και αφού 
ανακαλύψετε ότι δεν έ¬ 
χει καθόλου βάθος απο¬ 
γοητεύεστε. 

Πρέπει να περάσετε 
πολλές ώρες ταξιδεύο¬ 
ντας στο διάστημα με 
σκοπό να διασώσετε 
τους συντρόφους σας. 
Το Γ3ά3Γ σας απεικονίζει 
την θέση των σκαφών 
που πρέπει να ανακα¬ 
λύψετε και κατόπιν να 
καταστρέφετε. Υπάρχει 
μια πληθώρα όπλων 
στην διάθεσή σας ενώ 
δεν λείπουν τα διάφορα 
οη Ρ03Γά όργανα που 
κάνουν την ζωή σας, ή 
την προσπάθεια σας να 
μείνετε στην ζωή, πιο 
εύκολη. Δεν λείπει βέ¬ 
βαια μια οθόνη με τον χάρτη της πε¬ 
ριοχής όπου βρίσκεστε ενώ πριν από 
κάθε αποστολή σας δίνεται το απαραί¬ 
τητο ΡΠθίίης. Τα πάντα φαίνονται να 
είναι στην εντέλεια αλλά τα πράγματα 
δεν είναι έτσι ακριβώς. 

Δυστυχώς το παιχνίδι μετά από τα 
Ουαου και τα Πω-πω που θα πείτε στην 
αρχή δεν έχει να προσφέρει πάρα 
πολλά αφού λείπουν σημαντικά στοι¬ 
χεία που θα σας κάνουν να ενδιαφερ¬ 



θείτε και να ασχοληθείτε μαζί του ό¬ 
πως το κίνητρο. Είναι από εκείνα τα 
προγράμματα που μετά από τον αρχι¬ 
κό ενθουσιασμό, σας κάνουν να ανα¬ 
ρωτιέστε ποιος είναι ο σκοπός του. 
Πάντως ομολογουμένως η μουσική 
του είναι καλή. Κρίμα, γιατί αν και οι 
τεχνικές που χρησιμοποιήθηκαν είναι 
πράγματι εντυπωσιακές, μια τέτοια 
έλλειψη βάθους το κατατάσσει στην 
κατηγορία των ανούσιων ςβηιβδ. θα 
δώσω όμως τον λόγο πάλι στον 
δτβνβ... 

Το σενάριο είναι πράγματι κάπως "ά¬ 
σχετο". Αυτό συμβαίνει γιατί ο σχεδια- 
σμός προηγήθηκε της δημιουργίας 
μιας ιστορίας για υπόβαθρο. Το παιχνί¬ 
δι δεν είναι αυτό που περιμένουν όλοι 
αλλά σίγουρα θα ανακαλύψετε ότι το 
να είσαι υπομονετικός ανταμοίβει. 
Μάθαμε πάντως ότι όσοι έχουν παίξει 
το ΡγΓοτβςήηΙθ3 εντυπωσιάστηκαν α¬ 
πό την κίνηση και γενικά το γραφικό 
του μέρος. 

Το πιο αδύναμο σημείο του ίσως εί¬ 
ναι η ιστορία που το συνοδεύει. 
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Τ ο Ογςίβιτοπίβ, αν και πέρασε αρ¬ 
κετός καιρός από την κυκλοφορία 
του, δεν γνώρισε την επιτυχία που 
θα ήθελαν προφανώς οι παραγωγοί του. 
Αν κρίνουμε μάλιστα και από την εταιρία 
δημιουργίας του θα λέγαμε ότι η επιτυχία 
είναι δεδομένη. Πολλές φορές στο παρελ¬ 
θόν η ΑςοοΙβάβ έχει φέρει στα χέρια μας 
πετυχημένους εξομοιωτές οδήγησης, άλ¬ 
λωστε ήταν η δημιουργός εταιρία της θρυ¬ 
λικής οειράς των Τβίΐ ΟΠνβ. Από τον τίτλο 
βέβαια καταλαβαίνετε ότι δεν πρόκειται 
για αυτοκίνητα αλλά για μοτοσυκλέτες κα¬ 
τηγορίας 5ΐΓ6βΐ μεγάλου κυβισμού. 

Η Αςοοΐ3όε προσπάθησε να πρωτοτυπή¬ 
σει χρησιμοποιώντας μια καινούργια τεχνι¬ 
κή, μείγμα προηγούμενων ιδεών, της οποί¬ 
ας την επιτυχία θα προσπαθήσουμε να ε¬ 
ξετάσουμε. Μέσα από τις πολλές επιλογές 
που θα συναντήσετε μπορείτε να ορίσετε 
τον τρόπο με τον οποίο θα αγωνιστήτε. Για 
όσους θέλουν χωρίς πολλά πολλά να αρχί¬ 
σουν να τρέχουν χωρίς να χρονοτριβούν 
και να μπουν στο κλίμα του παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει η επιλογή ΟυίςΚ Β30β. παίρνετε 
στον έλεγχο σας μία συγκεκριμένη μηχανή 
και έναν συγκεκριμένο οδηγό και τρέχετε 


πάντα στην ίδια πίστα. Εάν θέλετε όμως να 
ρυθμίσετε περισσότερες παραμέτρους 
διαλέγετε το Οηβ Κ30β. Εκεί και μέσα από 
τις επιλογές του διαλέγετε τον οδηγό που 
θα σας αντιπροσωπεύσει, την μηχανή που 
θα οδηγήσετε (διαφόρων κυβισμών και 
χρωμάτων) την πίστα και τον τύπο της. 

Για να διαλέξετε σε ποια πίστα 
θα αγωνιστείτε αφού δείτε ένα 
ωραίο ΡΙΙ που δείχνει τον οδηγό 
σας καθισμένο στο δωμάτιό του, 
αλλάζετε στην τηλεόρασή του 
κάποιες βιντεοταινίες που δεί¬ 
χνουν την πίστα (σε γθβΙ νίάβο) 
ενώ από τα ηχεία ακούγονται 
σχόλια για τις δυσκολίες που 
σας περιμένουν. Κατόπιν μπο¬ 
ρείτε να ορίσετε την δυσκολία 
της, το επίπεδό σας σαν οδηγού 


και το επίπεδο των αντιπάλων σας (οπότε 
και επίπεδο δυσκολίας). Με τις επιλογές 
που απομένουν μπορείτε να ξεκινήσετε 
την καρριέρα σας σαν οδηγός με ένα πρω¬ 
τάθλημα που θα σας ταξιδέψει σε πολλά 
σημεία της υδρογείου. Μετά από κάθε α¬ 
γώνα, και εφόσον τα έχετε πάει καλά, ε¬ 
πενδύετε τα χρήματα που κερδίσατε σε ε¬ 
ξαρτήματα που μπορούν να βελτιώσουν 
την επίδοση της μηχανής σας. Οι γνώστες 
θα αναγνωρίσουν τα διάφορα αυτά εξαρ¬ 
τήματα που περιλαμβάνουν καλύτερες α¬ 
ναρτήσεις, εξατμίσεις, λάστιχα ανάλογα 
για κάθε δρόμο και ότι άλλο τυχόν χρεια¬ 
στείτε. Εχοντας αλλάξει λοιπον ότι θέλετε 
το επόμενο βήμα είναι να ανεβείτε στην 
μηχανή σας και να αφήσετε τους πάντες 
πίσω σας. Εδώ είναι το σημαντικότερο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού, το κατά πόσο κατσ- 
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φέρνει το πρόσφατο δημιούργημα της 
Αςςοίεάθ να μεταδώσει το αίσθημα να βρί¬ 
σκεστε πάνω σε μια μηχανή. Πριν πούμε ο¬ 
τιδήποτε άλλο ας μιλήσουμε λίγο για την 
προοπτική μέσω της οποίας βλέπετε και ε¬ 
λέγχετε την μοτοσυκλέτα σας. Η ΑοοοΙεύε 
έκανε μια πρωτότυπη κίνηση με αποτέλε¬ 
σμα να έχουμε μια τεχνική, που συνδυάζει 
την προοπτική πρώτου προσώπου 
(μέσα από τα μάτια του οδηγού 
σας) και τη γνωστή άποψη σε ό¬ 
λους μας πίσω από το όχημά 
σας. Μην τα χάνετε όμως, θα 
οας εξηγήσουμε ακριβώς τι 
συμβαίνει. Στο κάτω μέρος της 
οθόνης βλέπετε τα απολύτως ση¬ 
μαντικά όργανα όπως το ταχύμετρο, 
το στροφόμετρο, δείκτη θερμοκρασίας ό¬ 
πως επίσης και ποια ταχύτητα έχετε βάλει. 

Στο υπόλοιπο της οθόνης βλέπετε το το¬ 
πίο, την μοτοσυκλέτα σας, τους αντιπά¬ 
λους σας με ίδια $ριΐτβ$ και οποιοδήποτε 
εμπόδιο βρεθεί στον δρόμο σας. Το σημείο 
που προσέχει αμέσως ο κάθε ένας είναι τα 
γραφικά του. Ολόκληρες τοποθεσίες έ¬ 
χουν γίνει άίθίΐΐζβά και εντυπωσιάζουν όχι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι μια ενδιαφέρουσα πρότα¬ 
ση για τους φανατικούς του εί¬ 
δους αλλά για τους υπόλοπτους 
ενδέχεται να μην αποτελέσει και 
το πιο ελκυστικό παιχνίδι. Το χα¬ 
ρακτηρίζει η πρωτοτυπία στο 
στήσιμο αν και κάποιες φορές εί¬ 
ναι σίγουρο ότι θα σας εκνευρί¬ 
σει λόγω του ότι γίνεται δύσκολο 
να ελιχθείτε. Γενικά πάντως θα 
σας μεταφέρει όλα τα αισθήματα 
που νιώθουν όσοι ελέγχουν τέ¬ 
τοια μηχανικά τέρατα, όπως και 
την όλη εικόνα ενός αγώνα με 
μηχανές υψηλού κυβισμού κα¬ 
θώς βλέπετε τον οδηγό και τους 
σντπτάλους σας να γέρνουν ώστε 
να πάρουν επιτυχημένα την κάθε 
στροφή. Τα γραφικά του αν και 
σε χαμηλή ανάλυση κρίνον ται 
καλά αν και για να ευχαριστηθεί¬ 
τε το παιχνίδι θα ήταν προτιμότε¬ 
ρο να έχετε ένα ΟΟ-ΠΟΜ τουλά¬ 
χιστον τετραπλής ταχύτητας. 


τόσο από άποψης ποιότητας αλλά από ά¬ 
ποψης ρεαλιστικότητας. Η ανάλυση που 
χρησιμοποιείται είναι (φυσικά) χαμηλή για 
λόγους ταχύτητας. Εάν όμως απομακρυν¬ 
θείτε κάπως από το ηιοηίτοι· και μετά από 
κάποιο χρόνο παιχνιδιού είναι πολύ πιθανό 
να νιώσετε ότι πράγματι βρίσκεστε στον 
χώρο όπου τρέχετε, πολλές φορές μά¬ 
λιστα μπορεί να ξεχάσετε ότι βρί¬ 
σκονται πίσω σας αντίπαλοι και 
να θέλετε απλώς να χαρείτε 
την διαδρομή σαν να βρι¬ 
σκόσασταν πάνω σε μια μη¬ 
χανή σε περίοδο διακοπών 
(ηο ευοίΊΐυσΙΟ. 

Ας γυρίσουμε όμως στην τε¬ 
χνική και το πόσο πετυχημένη εί¬ 
ναι. Αν και είναι ομολογουμένως μια καλή 
ιδέα θα υπάρξουν φορές που θα μπερδευ¬ 
τείτε. Σε κάποιες στιγμές (κυρίως στην εκ¬ 
κίνηση) βρίσκονται μπροστά σας εκτός του 
οδηγού σας και οι υπόλοιποι αντίπαλοί σας 
με αποτέλεσμα να μην ξέρετε πως να ελι- 
χθείτε και ακόμα χειρότερα ποιος είσαστε. 
Λόγω του ότι το περιβάλλον είναι ήδη πε¬ 
ρασμένο στο Οϋ τα εμπόδια που συναντά¬ 
τε εμφανίζονται ξαφνικά μπροστά σας α¬ 
φού πρόκειται για απλά ερΓίτβε και όχι για 
μέρη του τοπίου. Οταν τα δείτε μπροστά 
σας ίσως να είναι αργά, ενώ και να τα έχετε 
δει από πριν είναι αμφίβολο το κατά πόσο 
θα καταφέρετε να τα αποφύγετε με επιτυ¬ 
χία. Υπάρχει βέβαια και η επιλογή του να 
αλλάξετε την ανάλυση της οθόνης. Σε αυ¬ 
τή την περίπτωση το παράθυρο μικραίνει 
αισθητά και βλέπετε, σε όποια θέση προ¬ 
σαρμόζεται πιο επιτυχημένα, τον χάρτη 
της πίστας. Δεν πρόκειται όμως να σας ελ- 
κύσει αφού παρ’ όλη την αύξηση της ανά¬ 
λυσης και της ταχύτητας μετά από λίγο γί¬ 
νεται κουραστικό. 

ΗΧΟΣ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στον τομέα του ήχου έχουμε τα κλασικά εφ- 
φέ των διάφορων οχημάτων που είναι μέ¬ 
τριας ποιότητας, απλώς κάνουν την δουλειά 
τους. Την μονοτονία του ήχου των μηχανών 



Λαδώστε 
το Οϋ-ΚΟΜ σας 
για να φορτώνει 
πιο γρήγορα. 



σπάνε πολλές φορές τα "μουγκανίσματα" 
κάποιων αγελάδων ή τα ·χλιμιντρίσματα" α¬ 
λόγων που πολλές φορές συναντάτε και 
μπορεί να σας κάνουν να ανατραπείτε, χω¬ 
ρίς όμως να παθαίνουν τίποτα (βασικό στοι¬ 
χείο ο ρεαλισμός). Η μουσική που σας συνο¬ 
δεύει κυμαίνεται σε επίσης μέτρια επίπεδα 
αν και κάπως "μουντή". 

Τα ςυτεοΓ Κβγ$, εάν δεν έχετε στην διάθεσή 
σας κάποιο ]ογ5ΰοΙ(, αναλαμβάνουν αρκετά 
επιτυχυμένα να ελέγξουν την μοτοσυκλέτα 
σας. Υπάρχουν και άλλα πλήκτρα όπως αυτά 
που ανεβάζουν/κατεβάζουν ταχύτητες και 
άλλα που εκτελούν επιπρόσθετες λειτουρ¬ 
γίες όπως το γποΟθ της οθόνης και την αλ¬ 
λαγή της ένδειξης της ταχύτητας από μίλια 
σε χιλιόμετρα ανά ώρα. 





Καλό για τους 
φανατικούς. 
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Τ ι θα λέγατε για ένα ωραίο 
ρΙαίίοητι 93 γπθ; Το Ββε© 
ϋυηηρβΓδ είναι ένας πολύ 
ενδιαφέρον τίτλος του εί¬ 
δους που χρησιμοποιεί ένα 
συνδυασμό παλαιών πετυχημένων 
ιδεών με κάποιες καινούργιες που 
είναι (παραδόξως) επίσης πετυχη¬ 
μένες. Ας δούμε όμως κάπως ανα¬ 
λυτικά το στήσιμο του παιχνιδιού. 
Ελέγχετε ένα συμπαθητικό ερπίβ, 
εξοπλισμένο με κράνος και αλεξί¬ 
πτωτο που σκοπό του έχει να φτά¬ 
σει στην κορυφή του κτιρίου που 
έχει επισκευθεί. 

Μόλις το καταφέρει, ξαναγυρνά 
στο ισόγειο από όπου ξεκίνησε αλ¬ 


λά με κάπως παράδοξο τρόπο: 
πηδά από το υψηλότερο σημείο 
του κτιρίου και καθώς κάνει ελεύ¬ 
θερη πτώση με τους άλλους τρεις 
συναδέλφους του μαζεύει όοηυε. 
Το πρώτο μέρος του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αυτό που “σηκώνει” περισσό¬ 
τερη ανάλυση αφού περιέχει τα 
περισσότερα ρΐ3ΐίοπη στοιχεία. Η 
αναρρίχησή σας αρχίζει από το 
χαμηλότερο πάτωμα του κτιρίου. 
Σας περιμένουν πολλές παγίδες 
αλλά και πολλοί εχθροί που δεν 
σας συμπαθούν ιδιαίτερα. Στα 
πρώτα επίπεδα τα πράγματα είναι 
απλά, για να συνηθίσετε, αλλά αρ¬ 
γότερα λόγω της συνεχώς αυξα¬ 



νόμενης ποικιλίας, το παιχνίδι δεί¬ 
χνει τον καλύτερο εαυτό του, ενώ 
βέβαια δυσκολεύει σταδιακά αλλά 
με έναν σωστό ρυθμό χωρίς να έ¬ 
χουμε εκπλήξεις. Καθώς ανεβαί¬ 
νετε προς την κορυφή θα προσπα¬ 
θήσουν να σας εμποδίσουν οι πο¬ 
λυάριθμοι εχθροί σας. 

Επειδή όμως δυστυχώς δεν εί¬ 
στε εξοπλισμένοι με κάποιο όπλο 
η μόνη λύση είναι να πηδήξετε α¬ 
κριβώς από επάνω τους ώστε να 
τους λιώσει το βάρος αυτών που 
κουβαλάτε και να αφήσουν μαζί 
με την τελευταία τους πνοή και το 
παραμορφωμένο πτώμα τους, έ¬ 
να ράγισμα οτο πάτωμα του κτιρί¬ 
ου. Πολύ σύντομα θα συνηθίσετε 
την κίνηση του ήρωά σας αφού, 
όπως σε κάθε παιχνίδι του εί¬ 
δους, ζητούνται περίπου τα ίδια 
πράγματα. Πρέπει να υπερπηδά¬ 
τε χάσματα, να ανεβαίνετε σκά¬ 
λες, να αποφεύγετε παγίδες και 
να πηγαίνετε σε φαινομενικά α¬ 
πρόσιτα σημεία. Δεν λείπουν βέ¬ 
βαια και διάφοροι διακόπτες που 
πρέπει να ενεργοποιήσετε, όπλα 
που σας ρίχνουν καμουφλαρι- 
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σμένα σε κάποιο τοίχο ενώ κάθε 
λίγο πέφτει από τα πάνω επίπεδα 
του κτιρίου ένα βαρελάκι με μπα¬ 
ρούτι. Στην αρχή τα χάσματα που 
πρέπει να περάσετε είναι απλώς 
θέμα εξοικείωσης με τον χειρισμό 
αφού πρέπει να βρείτε το σωστό 
σημείο και να πηδήξετε την σωστή 
στιγμή. Εάν πέσετε δεν τρέχει τί¬ 
ποτα μπορείτε να ξαναδοκιμάσε¬ 
τε. 

Στα παρακάτω επίπεδα όμως 
σας δίνονται λιγότερες ευκαιρίες 
αφού κάνουν την εμφάνισή τους 
μεταλλικά καρφιά και άλλα δύσκο¬ 
λα εμπόδια που μειώνουν την ε- 
νέργειά σας δραματικά έτσι και 
κάνετε το λάθος να πέσετε. Συχνά 


ο δρόμος σας θα είναι φραγμένος 
από διάφορα εμπόδια όπως για 
παράδειγμα ηλεκτρικά φράγματα 
ή βόμβες που ενεργοποιούνται 
μόλις περάσετε από επάνω τους 
και “σκάνε” λίγο αργότερα. Πολ¬ 
λές φορές θα βρείτε μπροστά σας 
και τοίχους οι οποίοι είναι ραγι¬ 
σμένοι οπότε μπορείτε και να τους 
γκρεμίσετε για να πάρετε βοηυδ 
που βρίσκονται από πίσω τους. 

Γενικά πάντως οι πίστες είναι έ¬ 
ξυπνα και προσεκτικά σχεδιασμέ¬ 
νες ώστε και να σας βοηθάνε να 
μάθετε αλλά και να κρατούν το εν¬ 
διαφέρον σας. Και αφού μιλήσαμε 
για βοηυδ να πούμε κάποια 
πράγματα για το πως παίρ¬ 
νετε βαθμούς. Καταρχήν, 
αφού ο σκοπός σας εί¬ 
ναι να φτάσετε όσο πιο 
γρήγορα γίνεται στην 
κορυφή, εάν αργήσε¬ 
τε σε κάποιο σημείο 
και δεν προλάβετε το 
δΟΓΟίΙ Π9 της οθόνης το 
δοοΓθ σας μηδενίζεται χω¬ 
ρίς να χάσετε ζωή. Καθώς 
προχωράτε και αντιμετωπίζετε 
τους εχθρούς σας έχετε τρεις ευ¬ 
καιρίες μέχρι να χάσετε μια από 
τις πέντε (αρχικά) ζωές σας. 


Βοηυδ βρίσκονται κρεμασμένα 
στους τοίχους ενώ επιπρόσθετα 
εμφανίζονται όταν εκραγεί κάποιο 
βαρέλι με μπαρούτι και όταν σκο¬ 
τώνετε τους εχθρούς σας. Κάποια 
από αυτά όμως έχουν αντίστροφο 
αποτέλεσμα αφού σας μειώνουν 
το δοοΓβ. Συνήθως έχουν την μορ¬ 
φή γραμμάτων ενώ κάποια από 
αυτά ενεργοποιούν κάποιο βοηυδ 
δυβ93πΐθ. Σε μία τέτοια περίπτω¬ 
ση εμφανίζεστε σε μία μικρή πίστα 
αγώνων και προσπαθείτε να μαζέ¬ 
ψετε όσο το δυνατόν περισσότερα 
βοηυδ που έχουν το χρώμα του 
χαρακτήρα σας και τον αριθμό 
του. Οταν κάποια στιγμή φτά¬ 
σετε στο υψηλότερο ση¬ 
μείο του κτιρίου είναι 
καιρός να φορέσετε 
το αλεξίπτωτό σας 
και να πηδήξετε! 
Τότε αλλάζει η οθό¬ 
νη και φαίνονται οι 
τέσσερις ββδβ 
ΐυπιρβΓδ σε στάση ε¬ 
λεύθερης πτώσης. 

Πρέπει να μαζέψετε πάλι 
βοηυδ κρυμμένα μέσα σε σύννεφα 
και συγχρόνως να αποφεύγετε τα 
εμπόδια. Εάν χτυπήσετε κάπου α- 
κούγεται ένα ανατριχιαστικό εφφέ 
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αν έχετε υψο¬ 
φοβία γιατί εάν συμ¬ 
βαίνει κάτι τέτοιο δεν 
θα τα πάτε καλά με 
το παιχνίδι. 
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και βλέπετε το ερΓ Ιθ σας να γίνε¬ 
ται “κιμάς” και τα μέλη του σώμα¬ 
τός του να πέφτουν στο έδαφος. 
Καθώς πέφτουν οι τέσσερις ριψο¬ 
κίνδυνοι αλεξιπτωτιστές εμφανίζο¬ 
νται άυάάΐβδ με ομιλία (όπως και 
στα οοσι οε) που λένε “Ωχχ” όταν 
πρόκειται να συγκρουστείτε με κά¬ 
ποιο εμπόδιο. Μπορείτε βέβαια να 
σπρώξετε τους ανταγωνιστές σας 
πάνω σε κάποιο εμπόδιο ώστε να 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ποιοτικό ρΙβΗοηπ που 
υπόσχεται να σας κρατή¬ 
σει κοντά του αρκετό και¬ 
ρό. Το πλαισιώνουν καλά 
γραφικά, αν και ο ήχος δεν 
προσφέρει και πάρα πολ¬ 
λά. Το χαρακτηρίζει καλό 
ηαιπβρίαγ αφού ο δείκτης 
δυσκολίας αυξάνεται με 
λογικούς ρυθμούς ώστε να 
εξοικειώνεστε καθώς προ- 
χωράτε και να κρατάει το 
ενδιαφέρον σας. Ομολο- 
γουμένως έχει ποικιλία, έ¬ 
χουν συνδυαστεί πρωτότυ¬ 
πες ιδέες αλλά και κάποιες 
που έχουν εφαρμοστεί α¬ 
πό άλλα παιχνίδια (οι δια¬ 
κόπτες θυμίζουν έντονα 
ΗΙοΚ Οαηηβι-ουε). Ενδιαφέ¬ 
ροντα τα μέρη του όπως το 
βυΙ)98ΐη6 και η σκηνή με 
την ελεύθερη πτώση. Πά¬ 
ντως αν και είναι συνήθως 
“συμπαθητικό”, όταν πα¬ 
τάτε πάνω στους εχθρούς, 
γίνονται “πίτα” και τα μά¬ 
τια τους πετάγονται έξω, ε¬ 
νώ όταν σκοτώνεται κάποι¬ 
ος ανταγωνιστής σας κατά 
τη διάρκεια της πτώσης 
διαμελίζεται αρκετά “ρεα¬ 
λιστικά” σε στυλ Οοοπι 
(ΙΗβΙ’ε οοοΙ ύυάβ). 


σκοτωθούν και να αυξηθεί το 
εοοΓβ σας. Στο τέλος της πτώσης 
ενεργοποιείτε το αλεξίπτωτό σας 
και προσγειώνεστε ομαλά έτοιμοι 
για το επόμενο κτίριο. 

Τα γραφικά του είναι όμορφα 
και λεπτομερή με σωστά επιλεγ¬ 
μένα χρώματα. Το ύφος τους εί¬ 
ναι το γνωστό των “συμπαθητι¬ 
κών" ρΐβίίοιπι με ερΓ Ιθδ μικρού 
μεγέθους και ανάλογης έκφρα¬ 
σης. Η κίνηση και το δΟΓΟίΙ πς είναι 
επίσης καλά (ολόκληρη Αγπ έ¬ 
χουμε) και πολύ ομαλά χωρίς ε¬ 
ξάρσεις ταχύτητας. 

Στον τομέα του ήχου τώρα δεν 
έχουμε και πολλά, υπάρχουν α¬ 
πλώς κάποια ηχητικά εφφέ που α¬ 
κολουθούν την πορεία σας και εί¬ 
ναι τα απολύτως απαραίτητα. Το 
παιχνίδι όπως φαίνεται στην οθό¬ 
νη των ορί οηε υποστηρίζει μέχρι 




και τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα 
μέσω ]ογεί οΚ, Ιογρεά και συνδυα¬ 
σμό πλήκτρων. Οταν παίζετε δι¬ 
πλό (τριπλό ή τετραπλό) η οθόνη 
ακολουθεί τον παίκτη που βρίσκε¬ 
ται πιο ψηλά επανεμφανίζοντας 
τους άλλους κάπου κοντά του εάν 
έχουν μείνει πολύ πίσω. 


ΑΝΤΟΧΗ 


0 κοντός πέφτει 
από ψηλά 
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ρ-ι 5Ρ*ντ 
»»νΟίΡΡΑΟΕ 

νο$Μεεοο»οε$ 

ΛΆΤ2 

5ΡΟΕΒΜΑΝ 

ΟΑΒΧΜΑΝ 


Οβ ΜΟΝΟ «ΜΟ 

ΒθυΜ»3θυΒ5Ε2 
ΑΟΤΟΝ ΗΕΒΟ 
Ρ^νοε ΟΡ Ρ£Β 3 α 
ΟΕΑΟ "€ΑΤ δΟΛΑΜΒίΕ 
ΤυΒΝ ΑΝΟΒυΒΝ 
ΚΑ50ΑΡ 

ΑίΒ 8 ν$ 0 Λ£ΑΜ ΙΑΝΟ 
ΟΟυθΚΕ ΟΛΑΟΟΝ 3 
5ΤΑΡ ΛΑΑ$ 

ΒΑ£3\0 Γ-ΟΗΤΕΒ 
ΡΑΟΛΑΑΝ 

■ηρ-ορρ 

2 

ΟΟΝΤΛΑ ΤΗΕ ΑϋΕΝ \ΥΑΒ3 

οοοί λόβιο 

ΟΟΑί 

ΡΒΟΘΟΤΕΟΤΟΒ 
. - °Α33··0 ΡΑΒΚ 
3ΒΕΑΤ ΟΒΕΕΟ 
ΑΟΑΜ5 ΡΑΜΙΙΥ 
ΒΟΘΟΟΟΡ 
δουεδτ 

$Α^>50Ν$ 

Τ 2 

ΗΟΟΚ 

ΡίΤ·ΡΚ»ΗΤΕΒ 
3ΡΟΕΒΜΑΝ2 
$ΡΕΕΟΒΑίί II 


Οβ ΜΟΝΟ 5900 

ΤΤΝΥΤΟΟΝ2 

ΛΑΒιΟίΑΝΟ 

(ΑΤΙΜΑ 

3ΜυΒΡ$ 

ΚΙΝΟΟΟΜΕ ΟΒυδΑΟΕ 
ΜΟΝ3ΤΕΒ ΜΑΧ 
ΤΒΑΟΚ ΑΝΩ ΡΙΕίΟ 
ΒΟΑΟ ΒΑ5Η (8.900) 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (8.900) 
5ΗΑΟΟΑ νΥΑΒΙΟΒβ (0.900) 
ΡΟΥ/ΕΒ ΛΑΝΘΕΒ5 (8.900) 
0Ε3ΕΒΤ 3ΤΒΙΚΕ (8.900) 
ΟΗΟΡυΡΤΕΒ III (8.900) 
ΤΑΒΖΑΝ (8.900) 


08 ΜΟΝΟ 9.900 

ΑΙΑΟϋΙΝ 
ί»ΟΝ Κ1ΝΟ 
ΡΙΡΑ 

ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 


00 ΜΟΝΟ 2.900 

ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑίί 

3Ι.Ι0ΕΒ 

ΟΑΙΑΧΥ ΡΟΒΟΕ 
ΡΑΟΤΟΒΥ ΡΑΝΙΟ 


00 ΜΟΝΟ 4.900 

3ΟΝΙ0 

ΑΟΝΟΕΒ ΒΟΥ ΤΗΕ ΟΒΑΟΟΝ’3 ΤΒΑΡ 

5ΗΙΝΟΒΙ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 

3ΡΙ0ΕΒΜΑΝ 

ϋΑΜΕδ ΡΟΝΟ 2 

ΟΗυουΝ 

8ΤΑΒ νΥΑΒ3 

ΑϋΕΝ 3 

ΒΑΜΤΑΝ ΒΕΤυΒΝ 
ουτ ΒυΝ ΕϋΒΟΡΕ 
ΚΟ ΒΟΧΙΝΟ 

00 ΜΟΝΟ 6.900 
5ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ ΒΑΟΕ 
ννΟΙΡΟΗΙίΟ 
3ΤΒΕΕΤ Ρ10ΗΤΕΒ 2 
ΖΟΟΙ 


ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΟΟϋΒίΕ ΟΒΑΟΟΝ 
Α3ΤΕΒΙΧ (8.900) 

00 

ΟΕΕΡ-Ουοκ ΤΒΟΟΒΙΕ (11.900) 
ΝΒΑ ϋΑΜ (9.900) 
ννΟΒΙΟ ουρ υδΑ 94 (9.900) 
ννννρ ΒΑνν (9.900) 

ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε (15.900) 

□ΟΝ Κ1ΝΟ (11.900) 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (11.900) 
Χ-ΜΕΝ (21.900) 

Μ3 ΜΟΝΟ 2.900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ΟΗϋΟΚΒΟΟΚ 

ΑΙΕΧ ΚΙΟϋ ΙΝ ΜΙΒΑΟίΕ ΥΥΟΒΙΟ 
ΡΒΟ ννΒΕδΤυΝΟ 
δΤΒΙϋΕΒ II 
0100 

δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 
ΑΙΒ ΒΕδΟϋΕ 
ΟίΟΒΑΙ ΟΙΑΟΙΑΤΟΒ3 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
δΟΡΕΒ ΤΕΝΝ13 
δΗΑΝΟΑΙ 
ΤΒΑΝδβΟΤ 
ΒΕδΟυΕ ΜΙδδΙΟΝ 
3ΡΑ0Ε ΗΑΒΒΙΕΒ 
3ΡΑ0Ε ΟυΝ 
ΟΥΒΟΒΟ ΗϋΝΤΕΒ 
ΡΑΒίΟυΒ ΟΑΜΕ3 

Μ3 ΜΟΝΟ 4.900 
ΒυΒΒΙΕ ΒϋΒΙΕ (8 900) 

30ΝΙ0 2 (6,900) 
ϋΑΜΕδ ΒόΝϋ 007 
ννΟΙΡΟΗΙίΟ 

ουτ ΒυΝ ΕυΒΟΡΕ 
0Η03Τ ΑΝΟ ΟΗουιβ 
ννΟΝΟΕΒ ΒΟΥ 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ 
ΜΑ5ΤΈΒ ΟΡ 0ΑΡΗΙΝΕ3 
3ΟΝΙ0 1 

ΡϋΝΤ3ΤΟΝΕ3 (8.900) 

ΝΕΑ ΖΕΑΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 1 (8.900) 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (14.900) 
Α8ΤΕΒΙΧ (8.900) 

Μ3 ΜΟΝΟ 3.900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

3ΟΝΙ0 

ΟΗΟυίδ’Ν 0ΗΟ3Τ3 
ΤΗΕ 3ΥΒΕΒ δΗΙΝΟβΙ 
ΗΕΒΟΕ5 ΟΡ ΤΗΕ ίΑΝΟΕ 
5ΗΑΟΟΑ 0ΑΝ3ΕΒ 
ΜΕΒ03 
ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΟΕΝ 
ΡΒΕΟΑΤΟΒ 2 
ΟΑΝΕ3ΤΕΒ ΤΟΥΥΝ 

βαοκ το τηε ρυτυΒΕ 

3ΜΑ3Η Τν 
3ΤΒΙΙ3ΕΒ II 
δυΡΕΒ ΟΡΡ ΒΟΑΟ 
ΚΕΝ3ΙΟΕΝ 
ΤΕΟϋΥΒΟΥ 
3ΙΜΡ30Ν3 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ί0Β03 ΟΡ ΤΗΕ δννΟΒΟ 
Οίουρ ΜΑδΤΕΒ 
δυβΜΑΒΙΝΕ ΑΤΤΑΟΚ 
ΡΒΕΟΑΤΟΒ 2 
ΟΑΙΝ ΘΒΟυΝΟ 

ρορυίουβ 

ΙΜΡ058ΙΒΙΕ ΜΙ33ΙΟΝ 
ΟΥΝΑΜΙΤΈ συχ 
ΗΕΒΟΕ3 ΟΡ ΤΗΕ ίΑΝΟ 
δΡΕΕΟΒΑίί 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4.900 
ϋΑΜΕ3 ΒΟΝΟ 007 ΤΗΕ ΟίυΟ 
Ρ103ΚΙΝ ΡΟΟΤΒΑίί 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ (ϋΑΡ) 

ΤΕΟΜΟ δυΡΕΒ ΒΟνΥί (ΟΕΝΕ3Ι3) 
688 ΑΤΤΑΟΚ δυΒ (ΧΩΡΙΣ ΟΔΗΓΊΕΣ) 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 

ΟΑδΤίΕ ορ ιιχυδίΟΝ 
ΟυΑΟΚδΗΟΤ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝ3ΤΕΒ ΥΥΟΒίΟ 
ΤΑ1ΜΓΓ8 ΑΟνΕΝΤΌΒΕ 

βυββγ 

3ΟΝΙ0 1 

0Η03Τ3 ’Ν* 0Η03Τ3 
ΜΟ ΜΟΝΟ 8.900 

ΟυΝΟΕΟΝδ ΟΒΑΟΟΝ3 (ΧΩΡΙΣ ΟΔΗΠΕΣ) 
ΜΕΟΑ-ίΟ-ΜΑΝΙΑ 
50ΝΙ0 δΡΙΝΒΑίί 
ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 

3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II (ϋΑΡ) 

8ΗΙΝΟΒΙII 
ΒυΒ3Υ II 


ΜΟ ΜΟΝΟ 8.900 
30ΝΙ0 2 (ϋΑΡ) 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΑνΕΝΟΕΒδ 

ννΟΒίΟ ΟίΑΗ3 ίΕΑΟΕΒ ΒΟΑΒΟ 
δΟίΟΙΕΒδ ΟΡ ΡΟΒΤυΝΕ 
ΤΗΕ δυΡΕΒ δΗΙΝΟΒΙ (ϋΑΡ) 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ II 

ΜΟ ΜΟΝΟ 7.900 

δΡΙΟΕΒΜΑΝ ΜΕΝ ΑΒΟΑΟΕΒ'δ 

ΒΕνΕΝΟΕ 

ΝΗίΡΑ ΗΟΟΚΕΥ 93 

ΤΗΕ ίΟδΤ νίΚΙΝΟδ (ΟΕΝΕδΙδ) 

ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 

ΕΤΕΒΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 

ΟΟΟίδΡΟΤ 

ΕΑ ΗΟΟΚΕΥ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 10.900 
ΤΕΕΝΑΟΕ ΤυΒΤίΕδ ΤΗΕ 
ΗΥΡΕΒδΤΟΝΕ ΗΕΙ8Τ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 
ΒΑΤΤίΕΤΟΑΟδ 
ΒϋΒΒΑ δΤΙΧ 
ΖΟΜΒΙΕ8 
8ΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤδ 
ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 9.900 

Βυίίδ ΙΝ ΒίΑΖΕΒδ 

ννΟΒΙΟ ΤΟνΥΒΝΑΜΕΝΤ δΟΟΟΕΒ 

ΟΑυΝΤίΕΤίν 

ΑΥ/δ ΡΒΟ ΜΟΥΕ3 δΟΟΟΕΒ 
(ΟΕΝΕδΙδ) 

ΜΚΒ29 

ΜΟΝΟ ΜΟ 3.900 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΒΟδ (ϋΑΡ) 

ΟίΥΜΡΙΟ ΟΟίΟ (ϋΑΡ) 
δΤΕΕί ΕΜΡΙΒΕ (ϋΑΡ) 

ΒΙΝΟδ ΟΡ ΡΟνΥΕΒ 

ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑίί 

δΤΕΕίΤΑίΟΝδ 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

ΡΑΡΕΒ ΒΟΧ 2 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΟΗΑΟΑΝ 

ϋΟΗΤ ΑΝϋ ΕΝΡΟΒΟΕ (ΟΕΝΕδΙδ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 5.900 
ΑΟΟΑΜ3 ΡΑΜΙίΥ 
δυΡΕΒ Κ10Κ ΟΡΡ 
3ΟΝΙ0 2 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 2.900 
Οϋ ΒΟΥ 
ΟΒΑΝΑΟΑΧ 
ΩΙΟΚ ΤΒΑΟΥ 
ΒΙδΚΥννΟΟΟδ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΤΑίΜΓΓδ ΑΟνΕΝΤΌΒΕ 

ΡΕίίΟΤ ϋΑΡ 

5Ν ΜΟΝΟ 10.900 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΜΑΟΙΟ δννΟΒΟ 
ϋΕΝΝΙδ ΟΤΒΟΜΕΒΟδ 

3Ν ΜΟΝΟ 4.900 

ΡΙίΟΤννίΝΟδ 

δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II (υδΑ) 

ΟΒΑδΗ ϋυΜΜΕδ (υδΑ) 

ΟΟΜΒΑΤ ΒΑδΚΕΤΒΑίί (υδΑ) 
ΕΧΗΑυδΤ ΗΕΑΤII (ϋΑΡ) 

ουρργ ουοκ 

δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙ3 
ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ (ϋΑΡ) 

ΕΧΗΑυδΤ ΗΕΑΤ (ϋΑΡ) 

Β ΤΥΡΕ (ϋΑΡ) 

ΜΑΒΙΟ ννΟΒίΟ (ϋΑΡ) 

ΡΙίΟΤΥ/ΙΝΟδ (ϋΑΡ) (2.900) 

ΡΒΟ δΟΟΟΕΒ (ϋΑΡ) 

ΤΟΥ 1 3 (υδΑ) 

ΡΙΝΑί ΡΙΟΗΤ (ϋΑΡ) 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 (υδΑ) 

3Ν ΜΟΝΟ 8.900 

δΙϋΕΚΚΊΚδ δΟΟΟΕΒ 
δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 
δΡΑΟΕ ΑΟΕ 
ΟΒΑΟυίΑ 

δυΝδΕΤ ΒΙΟΕΒδ (υδΑ) 

ΜΕΤΑί ΜΑΒΙΝΕ8 
ΕΟυΐΝΟΧ 

ΤυΒΤίΕδ Τ01Ι8ΝΑΜΕΝΤ ΡΚ3ΗΤΕΒ8 (ϋΑΡ) 
ΡίΑδΗΒΑΟΚ 

τοο οοοί το ροοι. (υδΑ) 

Ρ-ΖΕΒΟ 

3ΜΑ8Η ΤΕΝΝΙδ 
ΟΕΝΝΙδ 

οοορ τηοορ (υδΑ) 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ'δ 


ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ 
ΒυΒδΥ 

3Ν ΜΟΝΟ 6.900 
δΤΑΗννίΝΟ 
ΜΑΒΙΟ ννΟΒίΟ 
δυΡΕΒ ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ IV 
ΙΑδΤ ΑΟΠΟΝ ΗΕΒΟ 
ΟΒΑΟυίΑ 

3Ν ΜΟΝΟ 9.900 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 
δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II ΤυΒΒΟ 
ΑΟΤ ΒΟυδΕΒδ 
ΟΙΝΟ ϋΙΝΙ δ δΟΟΟΕΒ 
ΤΗΕ ΜΑΟΙΟΑί ΟυΕδΤ 

3Ν ΜΟΝΟ 7.900 
ΖΕίΟΑ 

ΒΑΤΤίΕΤΟΟΟδ (υδΑ) 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ8 ΒυδΤ ΒΟδΕ 

3Ν ΜΟΝΟ 5.900 

δυΡΕΒ ΟΗουίδ ν· ΟΗΟδΤδ 

δυΡΕΒ νΥΗΕδΤίΕΜΑΝΙΑ 

ΝΕ3 8 ΒΙΤ ΜΟΝΟ 4.900 

ννοΒίο ουρ 
ΤυΒΤίΕδ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ’δ 
ΜΕΤΒΟΙΟ 2 
ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΒυΒΑί ΡΙΟΗΤΕΒ 
δΚΑΤΕ ΟΒ ΟΙΕ 
ΑΙΒννΟίΡ 

ΝΕ8 β-ΒΙΤ ΜΟΝΟ 8.900 

ΤΑίΕδΡΙΝ 

ΜΕΟΑΜΑΝ 2 

ΑΒΟΗ ΒίνΑίδ 

ΟΟυΒίΕ ΟΒΙΒίΕ 

δΤΒΟυΜΡΡ 

δΗΑΟΟνν νΥΑΒΒΙΟΒδ 2 

ΟΗΙΡ Ν’ ΟΑίΕ 

ΡΑΒΑδΟί δΤΑΒδ 

δυΡΕΒ δΤΒΙΚΕ νΟίίΕΥ ΒΑίί 

ΤΒΑΟΚ Ν’ ΡΙΕίΟ 

δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ 3 

ΝΕ8 8 ΒΓΓ ΜΟΝΟ 2.900 

ΤΕΝΝΙδ 

κυΝΟΡυ 

ΜΑΒΙΟ 1 

ΟΒ ΜΑΒΙΟ 


ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΜΕ ΤΟΝ ΦΠΑ ΜΕΣΑ 

80ΝΥΡ8Χ 269000 
δΑΤυΠΝ 243000 
3*0*0 Ρ2-1 ΕΥΡΩΠΑΪΚ0169000 
5ΝΕ8 ♦ ΗΡΑ 53000 
ΜΕΟΑ ΟΗΐνΕ 4 ΟΑΜΕ 37000 
3-0-0 Ρ2-10185000 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
ΚΑΙ 80ΑΗΤ 

ΠΑ ΟΛΕΣ ΠΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΙ 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΊΠΚΑ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 
5ΕΠνΐΟΕ ΠΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ 
ΑΜΙΟΑ ΑΟΑΡΤΟΒΠΑΜΟ,δΝ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
8ΝΕ8 + ΟΑΜΕ 32900 
ΜΕΟΑ ΟΗΙΥΕ 27900 
ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ 9900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ 9900 
δϋΡΕΒ ΝΕδ 32900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 23000 
003253900 
30ΥΡΑ0 3-0-012900 
ιΙΟΥΡΑΟ ΜΟ 5900 
ϋΟΥΡΑϋ Μ$ 2500 
ΛΥΡΑΟ ΝΕϊ 2500 
ϋΟΥΡΑΟ 8ΝΕ8 6900 
V ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑΜΙΟΑ 5900 ^ 











Του Δ.Γιαλλουρη 

την εποχή των παιχνιδιών βίας 
είναι ευχάριστο να κάνουμε ένα 
ξεκούραστο διάλειμμα με ένα 
παιχνίδι σαν το ννίιίζζ. Πρόκειται για ένα 
απλό ρΙβίίοΓΓΠ με πολύ πρωτότυπο στή¬ 
σιμο. Χαρακτηρίζεται από τα πολύχρω¬ 
μα γραφικά και τους “χαρωπούς” ήχους 
ενώ ο σκοπός σας είναι απλώς, να 
φτάσετε στο τέλος της διαδρομής 
σας μέσα σε ένα χρονικό όριο. Η 
περιπέτειά σας ξεκινάει από 
την στιγμή που θα κόψετε το 
νήμα και αρχίσετε να τρέχετε 
προς το τέρμα. Φυσικά δεν εί¬ 
ναι ούτε ανοικτός ο δρόμος 
σας ούτε όλοι θα προσπαθήσουν 
να σας βοηθήσουν. 

Μάλλον το αντίθετο συμβαίνει αφού 
θα αναγκαστείτε να αντιμετωπίσετε 
πολλούς εχθρούς και ακόμα περισσότε¬ 
ρες δυσκολίες. 

ΓΕΝΙΚΑ-ΧΕΙΡΙΧΜΟΣ 

Βασικά ο σκοπός σας είναι να φτάσετε 
σώος και αβλαβής στον στόχο σας. 
Υπάρχουν όμως πολλά εμπόδια που 
πρέπει να ξεπεράσετε ενώ ο δρόμος εί¬ 


ναι γεμάτος από δελεαστικά όοπυ$. 
Μπορείτε να διαλέξετε δύο τρόπους 
παιχνιδιού. Είτε αφοσιώνεστε στον στό¬ 
χο σας, τον τερματισμό, είτε προσπα¬ 
θείτε να μαζέψετε όσον το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα όοπυε. Στην πρώτη περίπτω¬ 
ση μπορείτε να αποφεύγετε τους ε¬ 
χθρούς και να ασχολείστε μόνο 
με τους γρίφους του επιπέ¬ 
δου ενώ στην δεύτερη θα 
πρέπει να ασχοληθείτε 
λίγο περισσότερο ανα¬ 
καλύπτοντας επιπλέον 
και τα σημεία που βρί¬ 
σκονται όοπυε, σημαιού¬ 
λες και κουμπιά εκτόξευ¬ 
σης πυραύλων. 

Οι εχθροί σας, όσο αθώοι και να 
δείχνουν εμφανισιακά, είναι ικανοί να 
σας αφαιρέσουν αρκετή ενέργεια. Οταν 
τους καταστρέφετε αφήνουν πίσω τους 
ένα είδος μανιταριού. Προσέχετε όμως 
τι ακριβώς αφήνουν γιατί πολλές φορές 
αντί να βρείτε ένα υγιές μανιτάρι που α¬ 
ναπληρώνει την ενέργειά σας, ίσως να 
πάρετε άθελά σας και λόγω συνήθειας 
ένα δηλητηριασμένο που θα σας φέρει 
πιο κοντά στο Οβγπθ 
ΟνθΓ. Επίσης θα πρέ¬ 
πει να κάνετε προσε¬ 
κτικές επιθέσεις γιατί 
κάθε χτύπημά σας α- 
φαιρεί από την μπά¬ 
ρα της ενέργειας. 
Ετσι μετά από μια 
σειρά ατυχών επιθέ¬ 
σεων μπορεί να βρε¬ 
θείτε με λίγη ενέρ¬ 
γεια και ακόμη λιγό- 
τερες πιθανότητες να 
τελειώσετε το επίπε¬ 


δο. Οι εχθροί πάντως ποικίλλουν σε 
μορφή και δύναμη ενώ υπάρχουν σε 
διάφορα σημεία κάποια εριίίθδ τα οποία 
είναι άτρωτα παίζοντας όχι τόσο τον ρό¬ 
λο του εχθρού αλλά περισσότερο τον 
ρόλο του γρίφου. 


Και αυτό το σημείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι που θα σας απασχολήσει αρκετά: οι 
γρίφοι που πρέπει να λυθούν ώστε να α¬ 
νοίξει η πορεία σας. 

Κατ’αρχήν να πούμε ότι παρ’όλο το ύ¬ 
ψος στο οποίο βρίσκεται ο ήρωάς μας 
δεν υπάρχει φόβος να πέσει αφού η πο¬ 
ρεία του είναι οριοθετημένη έτσι ώστε 
να είναι απολύτως σαφές το που πρέπει 
να πάει. Οσο δεν υπάρχει κανένα εμπό¬ 
διο μπροστά σας όλα είναι ρόδινα. 
Απλώς προχωράτε, αντιμετωπίζοντας 
του εχθρούς σας και μαζεύοντας 


^ Ελέγξτε ^ 
το σάκχαρό σας. Το 
ννΜζζ είναι 
γεμάτο από 
γηύκες. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΙΑΙΡ δΟΡΤννΑΗΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ. 

ΤΕ8Τ 

4860X2/66, 2x00- 
ΡΟΜ, 3Β ΡΡΟ 

ΜΕΜΕΝΤ5 

3860X33,4ΜΒ ΡΑΜ, 
5ΜΒ Ηϋ 
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όοηυδ. Κάποια στιγμή όμως τα πράγμα¬ 
τα δυσκολεύουν (φυσικά) με αποτέλε¬ 
σμα να πρέπει να ασχοληθεί και το μυα¬ 
λό σας με το παιχνίδι και όχι μόνο τα κα¬ 
λά αντανακλαστικά σας. 

Για παράδειγμα: Συχνά υπάρχουν ε¬ 
μπόδια στην πορεία σας με διάφορες 
μορφές που δεν σας αφήνουν να προ¬ 
χωρήσετε. Ενα από αυτά είναι ένα υδά¬ 
τινο φράγμα που υψώνεται μπροστά 
σας. Γ ια να το ξεπεράσετε πρέπει να 
βρείτε έναν μπλε κύβο ο οποίος σας δί¬ 
νει την δύναμη του νερού βελτιώνοντας 
το όπλο σας, τον ανεμοστρόβιλο που 
κάνει ο συμπαθητικός λαγός. Κατόπιν ί¬ 
σως να βρείτε ένα ανάλογο φράγμα μό¬ 
νο που τώρα να είναι φτιαγμένο από ξύ¬ 
λο. Η διαδικασία είναι η ίδια. Πρέπει να 


παράδειγμα. Τι λύσεις υπάρχουν; 

Οι εξής: Να ανεβείτε σε ένα τερά¬ 
στιο ά3ΐ1 το οποίο θα καρφωθεί 
στον απέναντι τοίχο, να γυρίσετε 
ένα ειδικό κύλινδρο ο οποίος θα ε¬ 
κτείνει μια σειρά από τραπουλό¬ 
χαρτα δημιουργώντας μια γέφυ¬ 
ρα, να πηδήξετε με την βοήθεια ε¬ 
νός τραπουλόχαρτου που λει¬ 
τουργεί σαν ελατήριο και πολλές 
άλλες που δεν μπορείτε να τις φα¬ 
νταστείτε. Ακόμα και Κουλοχέρη 
θα παίξετε προκειμένου να δημιουργή¬ 
σετε μια γέφυρα από κέρματα. 

Ο χειρισμός τώρα ίσως να σας δυσκο¬ 
λέψει γιατί είναι κάπως ιδιόμορφος. Δεν 
είναι απόλυτος, δηλαδή πατώντας το 
κάτω ουτεοτ 1<θγ δεν σημαίνει ότι θα κι¬ 
νηθείτε προς τα κάτω, οι διευθύν¬ 
σεις αλλάζουν συνεχώς ανάλογα 
με το που κοιτάζει ο καπελωμέ¬ 
νος λαγός σας. 

Αν σας εκνευρίσει αυτό στην 
αρχή μην ανησυχείτε δεν έγινε τί¬ 
ποτα. Θα σας εκνευρίσει ακόμα 
περισσότερο το γεγονός ότι μό¬ 
λις χάνετε επιστρέφετε στην αρ¬ 
χή του επιπέδου χάνοντας τα πά¬ 
ντα. Πάντως όσο και να εκνευρί¬ 
στηκα οφείλω να ομολογήσω ότι 


βρείτε τον ανάλογο κύβο για να το 
περάσετε. 

Παρακάτω όμως και εφόσον 
βρείτε κάποιο βράχο που σας ε¬ 
μποδίζει ίσως να χρειαστεί να 
βρείτε και ένα κλειδί για να ανοί¬ 
ξετε το σημείο όπου βρίσκεται ο 
κύβος με την δύναμη να σπάει πέ¬ 
τρες. Βέβαια δεν είναι αυτό το μό¬ 
νο που κάνετε στο παιχνίδι. Ηταν 
απλώς ένα ενδεικτικό παράδειγ¬ 
μα του τι μπορεί να συναντήσετε 
μπροστά σας. Φυσικά και υπάρχουν 
πολλά ακόμα εμπόδια, με τρομερή ποι¬ 
κιλία μάλιστα. Κάποια στιγμή ίσως να 
θυμίσει σε παλιούς το πολύ καλό 
0303νθΓ. 

Οσον αφορά στην ποικιλία που ανέ¬ 
φερα θα πρέπει να πω ένα μπράβο στη 
ΡΙβίτ η οποία στο δημιούργημά της έχει 
ενσωματώσει πάρα πολλές πρωτότυπες 
5έες που σε κάνουν να θέλεις να συνε¬ 
χίσεις το παιχνίδι μόνο και μόνο για να 
δεις τι μπορεί να υπάρχει παρακάτω. 
Δεν μπορείτε να φανταστείτε τι θα κάνε¬ 
τε για να περάσετε από ένα χάσμα για 


είναι ο καλύτερος τρόπος εκμάθησης 
και συνήθειας του χειρισμού αλλά και 
του όλου παιχνιδιού γενικά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΖ 

Ε, εντάξει τι άλλο να περιμέναμε από έ¬ 
να "τρυφερό" ρΙαΗοπη. “Φλούφλικη" 
μουσικούλα, αστεία ηχητικά εφφέ πολ¬ 
λές φορές θα σας κάνουν να ξεχαστείτε 
στον κόσμο του ννάίζζ που μοιάζει να έ¬ 
χει κάποια σχέση με την Χώρα των θαυ¬ 
μάτων. Τα γραφικά είναι επίσης ταιρια¬ 
στά με το ύφος του παιχνιδιού με πολλά 


χρώματα και χαριτωμένα ερπίβε. Πολλή 
καλή διαλογή θεμάτων για κάθε επίπεδο 
με πραγματικά εντυπωσιακά αποτελέ¬ 
σματα. Η κίνηση είναι ομαλότατη ενώ δί¬ 
νεται πετυχημένα η αίσθηση του ύψους 
με το πολύ καλό κινούμενο όβσΚςίΓουηά 
(ήυηάθτςτουηά;). 


Τρομερή πρωτοτυπία, 
καπό στο είδος του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το όπλο αυτό της ΡΙβίΓ στην “επί¬ 
θεση” που κάνει τον τελευταίο 
καιρό στους δίσκους των 
9&ιπβΓ» ανά τον κόσμο έχει όλα 
τα συστατικά για να πετύχει 
στον χώρο των “γλυκούλικων 
ρίαΗοππ”. Από τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά τα πάει καλά αφού χειρί¬ 
ζεται με ευκολία την χαμηλή ανά¬ 
λυση η οποία του προσφέρει με 
την σειρά της πολλά χρώματα 
και μια καλής ποιότητας κίνηση. 
Ο χειρισμός, πκττέψτε με, είναι 
αυτό που θα συνηθίσετε αμέ¬ 
σως. Εάν καταφέρετε μάλιστα να 
μην σας ενοχλεί το γεγονός ότι ό¬ 
ταν χάσετε ξεκινάτε πάλι από 
την αρχή, σίγουρα θα έχετε βρει 
το παιχνίδι σας. Εγώ πάντως, ότι 
και να είπα στην εισαγωγή, τρέ¬ 
χω να παίξω το τρομερό 
ΒΙοίοΐφβ. 


υ$εη 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ3ΕΙ? και σας 
παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα 
αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα ί?θνίβνν και το 5ρ&115ίιορ του κάθε τεύχους. 

Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 



Τεύχος 1 
Μβςβ Ββνίθνν 
δίσιοίΐγ, 
Συγκριτικό 
ΟογπΙμΙ ΡίΙοΙ και 
ΡβΙοοη. 




Τεύχος 3 
Μβςβ Ββνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΒΘ\ΜΑΒΕ 
ΤΕδΤ δεπι Ωουρβ 


Τεύχος 4 
Μβςβ Ββνίβνν Κ 
Ωβτηβ Ρτοπν Τόβ 
Ωβδβό, ΤΕδΤ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ δίβτ 
ΙΟΟII. ΟίΙίζθη 
δινίή .ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΟΕΜ 



Τεύχος2 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΩτβΚΚόβη, 
ΤΕδΤΩΙςΙΙ/ίβνν, 
Μβςβ Οπνβ 



Τεύχος 5 

Μβςβ Ββνίβνν δίβτ 

ΤΓβΚν, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ωοσιρυΐβτδ και 

δβχ 



Τεύχος 6 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΒβίΙτοβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Ωοηηρυΐθτδ & 
Τρόμος, 

δρβΙΙ δόορ ΗθΓΟ’ε 
ΩυθδΙ 



Τεύχος 7 
Μ β93 Βθνίβνν 
δόβόοννοίΐόβ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 00- 
ΒΟΜ Παιχνίδια, 
δρβΙΙ δόορ 1_3ΙΤγ 
III, Ιαπγ II, Κίηςδ 
Ουβ3( IV, δρβοβ 
ΩυβδΙ III 


Τεύχος 8 
Μβςβ Βθνίβνν 
υηΓββΐ, 

ΤΕδΤ Ατηδίτβό 
ΡΙϋδ, 

δρβΙΙ 3όορ Ι3ΐτγ 
III Μύρος Α' 



Τεύχος 9 
Μβςβ Ββνίβ» 
ΑίνθδΟΓΤΊβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ββό δΙΟΓΓπ Βίδίης, 

II οβτηβ ΙτοΓπΐηβ 
όβββΠ Μέρος Α', 
δρβΙΙ 3Ι>ορ ίβττγ 

III Μέρος Β' 



Τεύχος 10 
Μβςβ Βθνίβνν 
Ηβτο ΩυβδΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοπΊοφΙι. 

II 08 ΓΤ 1 Θ Ιτοπν Ιόβ 
ΟβββΠ Μέρος Β’. 
δρβΙΙ δόορ ΡοΙΙοβ 
ΩυββΙΙ 



Τεύχος 11 
Μβςβ Ββνίβνν 
Ωόίΐυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΤΤτβ ΚτίδΙβΙ, 

Τν δρΟΓΐδ 
ΡοοΙόβΙΙ. 

δρβΙΙ δόορ 1_3ΓΓγ |, 

υπίηνίΐθό 



Τεύχος 17 
Μβςβ Ββνίθνν 3Ω 
ΩοηβΙτυοΙίοη Κίΐ, 
Παρουσίαση 
ΟΟΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΒβΚΙθ Οοπτπιβηό, 
δρββόόβΙΙ II, 
δρβΙΙ δόορ ίοοπη 
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Τεύχος 19 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΗββΠΩίΩόίηβ, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τόβίτ Ρϊηββΐ Ηουτ, 
δίπαββιΤΠ, δρβΙΙ 
δόορ Τόβ δβΟΓβΙ 
ΩίΤόβΜοηΚβγ 
ΙεΙβπό 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 



Τεύχος 12 
Μβςβ Ββνίβνν 
ίβΓππνίηςδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΚ, ΡβΙοοη, 
δρβΙΙ δόορ Μββη 
δίΓβθίβ, 

ΘΕΜΑ θίδηβγ 
ΑίτηβΙίοη δΐυόίο 




Τεύχος 13 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΒβίτβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΟ: ΟΙ ΙΟΙ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη: δρβοβ Αοβ, 
Βοπνόβί, 

δρβΙΙ δόορ Ιβπγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ββνίβνν «Ιης 
ΟοΓΠητβηόβΓ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη: 
Ββίπνβη, ΙηΙββΙβϋοη 
δρβΙΙ δόορ: Ιβπγ II 
Μέρος Β',ΤίνβδβΟΓβΙ 
οΙ ΙΙνβ ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 
Μέρος Α' ,ΩοΙοηβΓβ 
Ββςυβεί Μέρος Α’ 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ββνίβνν 
δρβοβ Ωυββΐ IV, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΚίοΚ ΩΗ 
ΡΙβγβΓ Μβηβςβτ, 
ΚβΙβόββη, 
δρβΙΙ δόορ 
ΟοΙοηβΙ'ε Ββςυββΐ 
Μέρος Β' 


ΠΡ ΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 



Τεύχος 20 
Ηβτόννβτβ ΤββΙ 
Ηβηόγ δοβηηβτ, 
Μβςβ Ββνίβνν 
ίβπγν, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββΐ, 
νίΛης 

ΟΟΓΠΓΠβηόβΓ, 
δρβΙΙ δόορ δρβοβ 
ΟυβδΙΙ 


Τεύχος 21 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΡοΙΙοβ ΩυββΙ III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δόβόοννΟΙΤόβ 
ΒββεΙΙΙ, 
δρβΙΙ δόορ 
ΩυβδΙ Ρογ ΟΙοΓγ II 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 
Μβςβ Ββνίβνν «Ιης 
Ωοσιπτβηόβτ II, 
Ηβτόννβτβ ΤθδΙ 
Ατπίςβ 500 ρΐυδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡοννθττηοηςθΓ, 
δρβΙΙ δόορ ΩυβδΙ 
Ροτ ΩΙοτγ II 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 2, 
Ηβτόννβτβ ΤβδΙ 
Μβςβ 3ΤΕ, 
δρβΙΙ δόορ 
ΙηόΙβηβϋοηβδ 
βηό Ιόβ ίβδΙ 
Ωτυδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 

Μβςβ Ββνίβνν Βοόίη 

Ηοοό, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη υίορίβ, 
Οοόδ, Βίολ 
0βηςβτουδ2, 
δρβΙΙ δόορ Ιηόίβηβ 
ϋοηβδ βηό Ιόβ ίβδί 
Ωπίδβόβ Μέρος Β’, 
Ιβττγ 5 Μέρος Α' 















































































Τεύχος 25 

Μβρβ Ρβνίβνν ΙΙΜδ II, 
Η3Γύ»3ΓΘ ΤβδΙ 
ΑτηίρββΟΟ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη νβηύβΚβ 
Μέρος Α', Οοίοτβύο, 
ΙββηΡβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ΜΙΙγ 
Βββτηίδίι 



Τεύχος 33 
Μβρβ Ρβνίβνν Ρβχ 
ΝβϋυΙετ,ΗβτόΜτθΤεεΙ 
Ατηίρβ 1200, 

Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δΙνβιΙοινΟΙΤΪιβ 
ΒββίΙ 3 Μέρος Α', 
Χβπορίιο&β, ΟνίΙίζβϋοη, 
δρβΙΙ δίιορ Κίηρ'δ ΟυβδΙ 
β Μέρος Α' 



Τεύχος 41 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΡΙτεΙβε θοΐύ, 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟίιυοΚ 
ΡοοΚ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ Ιβυτβ 
Βονν 2: Τίιβ ϋβρρβτ 
οίΑπτοηΡε 




Τεύχος 49 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Ρβοίδο δΙτΙΚβ, 
δρβΙΙ δΐιορ 

ϋΤ30υΐ3 

ΙΙηΙθβδΗβύ, νβίΙ ο( 
ΟβτΚηβδδ, 
ΙηηοοβηΙ ΙΙηΙΙΙ 
ΟβυρίιΙ Μέρος Α' 



Τεύχος 26 Τεύχος 27 

Μβρβ Ρβνίβνν δίιυϊΒβ, Μβρβ Ρβνίβνν 
Αφιέρωμα Μ ιστορία ΟνίΙίζβϋοη, 
της ΙΒΜ, Παρουσίαση Μβρβ- 

Εγχειρίδιο του Οθ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚΙοΙιΟΚ καλού παίκτη 
2,<3ίιουΐ8'Ν' όίιοδίδ. ΒβΠΙβίιβννΙΐδ 1942, 
νβηύβίΐβ Μέρος Β', ΕΙΡ, δρβΙΙ δίιορ 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ 5 Οοηρυβδίοίΐίιβ 
Μέρος Β' ίοηρ Βονν 



Τεύχος34 Τεύχος35 

Μβρβ Ρβνίβνν δίτββΐ Μβρβ Ρβνίβνν Ι>8ςοη'3 
ΒςΙτΙβι· II, ΗβπΛνατθ Τβαί ίβίτ III, Αφιέρωμα 
Αχττε1τ3<1 Μβρβ ΡΟ, ύογεΙκΚ, Βία & δβχ, 

Εγχειρίδιο του καλού Εγχειρίδιο του καλού 

παίκτη ΒορβτΒβΡΡίίδ παίκτη Ββτΐδίιπρδοη 

Ηβτβ Ββίδίηρ Ηβνοο, ν$ δρβοβ Μυΐβηΐδ Μέ· 

δίιβόοννοΙΙίιβ Βββδ<3 ροςΑ',ΝβνγδββΙδ, 

Μέρος Β',δρβΙ δίιορ δρβΙΙ δΠορ δΙιβΓίοολ 

Κίηρ'δ ΟυβδΙ 6 Μέρος Β' ΗοΙιηβδ Μέρος Α’ 



Τεύχος 42 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΡιϊνβΙθβΓ, 
Αφιέρωμα 
Μβηρβ, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟΗυοΙκ 
ΡοοΚ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ ϋθγ ο( 
ΚιβΤβπΙβοΙβ 



Τεύχος 43 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΜοτΙβΙ ΚοπιββΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβρβΙοτηβηΙβ Μέ¬ 
ρος Α', 

δρβΙΙ δίιορ ΑΙοηβ 
Ιη Ιίιβ ΡβγΚ 
Μέρος Α' 



Τεύχος 50 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΡοΙΙοβ ΟυβδΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ. 
δρβΙΙ δΐιορ 
ΚγΓβηεΙΙβ II, 
ΙηηοοβηΙ υηϋΙ 
ΟβυρίιΙ Μέρος Β' 


Τεύχος 51 
Μβςβ Ρβνίβνν Τίβ 
ΡίρίιΙβτ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΤΙβ ΡίρίιΙβτ δρβΙΙ 
δίιορ Ιβρβηύ ο( 
ΚγτβηύίβΙ, 
ΒβηββΙΙι β δΙββΙ 
δΚγ 



Τεύχος 28 
Μβρβ Ρβνίβνν Εεο 
ΟυβδΙ, θέμα Εγχρωμα 
ΡΟ,ΗβΚίννβΤβΤβδΙ 
δουηύ Βί35ΐβΓ. ΑΤ- 
Οηοβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ηβιηβδ 
ΟΙΕτββύοτπ, 
ϋτβΐιΐιίιβη, ΜίρίιΙ βτκ) 
Μ30 ιο 3 



Τεύχος 36 

ΜβρβΒβνίβιν'ΠιβΑηοίβϊΐΙ 
ΑίΤ ο< \Α/βτ ίπ Ρτβ δΚίβε 
Αφιέρωμα δίβιτβΟηυηβ 
ΗθπΙιαώγθ ΤβΙ ΡΜίρε ΡΟΟ 
215 Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη υ<β βικ) [>Θ8Ι1τ Μέ¬ 
ρος Α'βρβϋδέτορ 
δίβιίοοΚΗοΙιηθβ Μέρος 
Β', ϋβιΐΐδββιΐ 



Τεύχος 44 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δίτηοη Ιίΐβ δΟΓΟΘΓΘΓ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τββτπ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ ΑΙοηβ Ιη 
(Ιιβ ύβίΐι Μέρος Β', 
δβιτι Ν' Μβχ, 
ΟοΡΙίηδ 3 



Τεύχος 52 

Μβρβ Ρβνίβνν 

Ουίροεί, 

δρβΙΙ δίιορ 

δίιβύοννοΐΐίιβ 

ΟοητβΙ, 

ϋτβροηδρίιβτβ 



Τεύχος 29 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΙηΡίβηβ ϋοηβ5 4, 
ΗβτΡννβτβΤβδΙ 
δυρβτ ΝΕδ, Ηβηό 
δοβηηβτ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού 
παίκτη ΑηοΙΙτβΓ 
ΙΛ/οτΙά, δρβΙΙ δίιορ 
Εεο Ουβδ11 



Τεύχος 37 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δρβοβ ΟυβεΙ V, 
ΗβτΡννβτβΤβδίνΜΙ 
ΑτηΙρβ 12, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ϋΐβ βπύ 
ϋββΐίι Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβΙβ»βγ 



Τεύχος 45 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΟβύτίβΙ ΚηίρίιΙ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τββτπ Μέρος Β', 
ΜβρβΙοτπβηίβ Μέ¬ 
ρος Β' δρβΙΙ δίιορ 
ΡΙηρ^οτΙύ, δίπιοη 

Ιίιβ δοτοβτβΓ 



Τεύχος 53 
Μβρβ Ρβνίβνν Οοοτη 
II, θέμα νίτΐυβί 
ΡββΙίΙγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβηρο ΡίρίιΐβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 
ΟυβδΙ Ορβη 
δβββοη, ίθδ( Ιη 
ΤΙ ηηβ Μέρος Α' 



Τεύχος 30 
Μβρβ Ρβνίβνν Τίιβ 
ϋβρρβτΟίΑιηοηΡβ 
ΗβΓύννβΓθ Τβδΐ Τοαοίι 
δοτββη, Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη ΡοππυΙβ 
ΟηβθτβτκΙΡηχ, δρβΙΙ 
δίιορ ΙηΡίβηβϋοηβδ 
βηύ Ιίιβ ΡβΙβ Οί Αϋβηΐίδ 
Μέρος Α' 



Τεύχος 38 
Μβρβ Ρβνίβνν Εοο 
ΟυβδΙ II, Ηβτάννβτβ 
ΤβδΙΟΑΙβχγ 
ΜυΙΤίτηθΐΙίβ ΙΙρρΓβΙίθ 
ΚΚ Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟούΙΙηδ 2 
Μέρος Α’, 

δρβΙΙ δίιορ Ιβρβηιί ο! 
ΚγτβηάΙβ 



Τεύχος 46 
Μβρβ Ρβνίβνν Οοοπι, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίζζγ Ρτίποβ οί 
Ιίιβ ΥοΙί ΡοΙΚ, δρβΙΙ 
δίιορ δρβοβ ΟυβδΙ 5: 
Τίιβ Νβχΐ ΜυΐβΙίοη, 
ΒΙβοΚ ΟβυΜτοη, 
Οοτηρβηΐοηδοί Χβηΐίι 
Α'μέρος 



Τεύχος 54 
Μβρβ Ρβνίβνν 
υηύθΓ β ΚίΙΙίηρ 
Μοοη, 

δρβΙΙ δίιορ ϋβγ ο( 
Ιίιβ ΤβηΙβοΙβ, ίοδ! 
ίη Τίιτιβ Μέρος Β' 



Τεύχος31 
Μβρβ Ρβνίβνν δυρβτ 
ΜβτίοΙΝοτΚ), Ηβπλνβτβ 
ΤβδΙΑ570ΟΟ-ΡΟΜ 
Οττνβ, Εγχειρίδιο του 


Τεύχος 32 
Μβρβ Ρβνίβνν Κϊης'ε 
ΟυβδΙ VI, ΗβτΛνβτβΤβδΙ 
ΑτηδΙτβύ 7386, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη 


καλού παίκτη δΤτοβΙ 
Βρίιΐβτ II, δρβΙΙ δίτορ 
ΙηόίβΓΜϋοηβδβπΡΙίιβ 
ΡβΙβ 01 ΑΙΙβηΙίδ 
Μέρος Β' 



Τεύχος 39 
ΜβρβΡβνίβ* 
ΡΙβδίιΡβοΚ, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοΟΙίπε Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ δίιβύΟΜ 
οίΙίιβΟοτπβΙ 



Τεύχος 47 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβπιγ 
ΙΙληοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροη δβίβδ ίηο, 
δρβΙΙ δίιορ 
Οβ&τίβΙ ΚηίρίιΙ 






Τεύχος 55 
Μβ 9 β Ρβνίβνν ύ/ίης 
ΟοπτΓπβηύβτ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΜοΠβΙ 
ΚοπιΡβΐ II ΟββΙίι 
Μονβδ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΒΙοούηβΙ Μέρος Α' 


δυρβτ ΜβποΜοτίύ, 
δίτηΑηΙ, Ρίβπιββ οί 
ΡΓββύοτη, ΙβδΙ Νίη)3 3, 
δρβΙΙ δίιορ δρβοβ ΟυβδΙ 
I, δρβοβ ΟυβδΙ IV 



Τεύχος 40 
Μβρβ Ρβνίβνν ϋβγο! 
Ιίιβ ΤβηΙβοΙβ, 
θέμα Τα σχέδια της 
ΟβτηβΙβΙι, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοόΙίηε 2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δίιορ υΚίττιβ 
υπΟβηνοΓίιί II. Εναρξη 
κυκλοφορίας ΟΑΜΕΒ. 



Τεύχος 48 

Μβρβ Ρβνίβννδ Ρβρβη 
υίΒιτιβνΐΙΙ, Ρ-14ΡΙββ1 
ΟβίβηΡθΓ, Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοΐΝνβτβ, δρβΙΙ δίιορ 
ΡβχΝβίχιΙβτβηιίΙίιβ 
Οοδπιΐο Οβηύβτ- 
Ββηύβτ, Ρβτδοηβί 
ΝίρίιΙπιβίβ 



Τεύχος 56 
Μβρβ Ρβνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΜοΠβΙ ΚοτπΡβΙ II 
θββΐίι Μονβδ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΝοοΙτοροΙΙδ. 
Διακοπή κυκλοφορίας 
ΟΑΜΕΡ, δισκέτα 3,5 
με ρίβδβύΐβ ύβπιο ϋοη 
Κίηρ. 
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Του Δ. ΓΊαλλούρη 



68060 


Η γρηγορότερη Αηάστον κόσμο 


Με τις τελευταίες εξελίξεις μετά 
την περιπέτεια της ΟοιτίΓηοοΙοΓβ, 
το μέλλον του πασίγνωστου ίιοπιβ 
υπολογιστή διαφαίνεται λαμπρό. 
Πολλά σχέδια, προσωπικό που έ¬ 
χει ήδη γνώσεις πάνω στον εν λό¬ 
γω υπολογιστή μας κάνουν να πε¬ 
ριμένουμε το καλύτερο. Από τα 
πρώτα σχέδια που ακούστηκαν εί¬ 
ναι η δημιουργία μιας Αηπΐρβ βασι¬ 
σμένη σε Ρΐεο επεξεργαστή. Μέ¬ 
χρι όμως την ευχάριστη εκείνη μέ¬ 
ρα της ανακοίνωσής της, όσοι έ¬ 
χουν πρόβλημα με την ταχύτητα 
του υπολογιστή τους μπορούν να 
σκεφτούν την αγορά της 
κάρτας που παρουσιά¬ 
ζουμε. Η ΟγόθΓδΙοιτη εί¬ 
ναι το πιο πρόσφατο δη¬ 
μιούργημα της ΡΙΐ38θ 5 
γνωστή για τους πολύ 
καλής ποιότητας 

300θΙθγ£ιΙογ8 για την 
Α1200. 

Στην καρδιά της κάρ¬ 
τας αυτής που θα εντυ¬ 
πωσιάσει όλους όσους 
την “τεστάρουν" βρίσκε¬ 
ται το πιο γρήγορο οΜίρ 
της ΜοΙογοΙθ, ο 68060 σε 
συχνότητα δΟΜΙιζ. Ο 
προηγούμενος επεξερ¬ 
γαστής της ΜοΙογοΙβ, ο 


68040 (αφού η κυκλοφορία του 
68050 ακυρώθηκε) δεν μπορεί φυ¬ 
σικά να συγκριθεί σε επιδόσεις με 
την ΟγόθΓδΙοπτι. 

Αν όμως περιμένετε να δείτε 
μια χωρίς προηγούμενο αύξηση 
της ταχύτητας (ας πούμε τέσσε¬ 
ρις φορές πιο γρήγορη από έναν 
68040) ίσως να απογοητευθείτε 
κάπως. Μην νομίζετε βέβαια ότι ο 
30οθΙθγ31ογ αυτός δεν τα πάει κα¬ 
λά από ταχύτητα, δεν “σέρνεται”, 
αντίθετα μάλιστα είναι τουλάχι¬ 
στον δύο φορές γρηγορότερος α¬ 
πό τον πρόγονό του. Ας πούμε ό¬ 


μως μερικά πράγματα για την αρ¬ 
χιτεκτονική που χρησιμοποίησε η 
ΡΙΐ38θ 5 για το τελευταίο δημιούρ¬ 
γημά της. Η ΟγόθΓδΙοιτη συνδέε¬ 
ται με την Απιίςβ 4000 σας στο 
8ΐοΙ της ΟΡίΙ της οποίας παίρνει 
την θέση. Στην επιφάνειά της βρί¬ 
σκεται ο(φοβερός και τρομερός) 
68060, το “ανεμιστηράκι” με την 
ψύκτρα, τα κυκλώματα που ελέγ¬ 
χουν την τροφοδοσία, το ρολόι 
και τα διάφορα επι μέρους οΜίρδ. 

Η ΟγόθΓδΙΟΓΓΠ έχει το δικό της 
οοηπβοΙΟΓ που δέχεται την μελλο¬ 
ντική τοποθέτηση άλλων καρτών 
ικανές να “σηκώσουν” έναν 
68060 (πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσουν ένα απλό 3081 
2 και ένα ιπυΐίί-ίυηοΐίοη 
3031 2/ΕίΐΊθΓηθ{/5θΓί3ΐ ροτί 
σε σχετικά χαμηλές τιμές). 

Αν και υπάρχει η απαραί¬ 
τητη στους “μεγάλους” ε¬ 
πεξεργαστές ψύκτρα ο 
68060 δεν φαίνεται να θερ¬ 
μαίνεται σε επικύνδυνο ση¬ 
μείο. Η κάρτα για επέκτα¬ 
ση μνήμης που συνοδεύει 
την ΟγόθΓδίοΓΓπ έχει τέσσε¬ 
ρα δίοΐδ για επιπρόσθετη 
μνήμη στην μορφή των 
3ίσιπΐ8. 

Το κάθε δίοΐ από αυτά 



Η ξεχωριστή κάρτα για την αύξηση μνήμης του συστήμστός σας. 
Τα εΐοίε της μπορούν να φιλοξενήσουν 8ΙΜΜ8 των 4, 8,76,32 ΜΒ 
των 70ηε χωρίς κανένα πρόβλημα. 
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μπορέί να φιλοξενήσει ένα δίπηιτι 
των 4, 8, 16, 32ΜΒ, ταχύτητας 
70πδ χωρίς να υπάρξει κανένα α¬ 
πολύτως πρόβλημα ενώ και η γε¬ 
νική ποιότητα κατασκευής κρίνε- 
ται πολύ καλή. Η σκέψη της εται¬ 
ρίας να “σπάσει” το δημιούργημά 
της σκοπεύει στην ευκολία μελλο¬ 
ντικών επεκτάσεων αφού δεν πρό¬ 
κειται για μια στριφνή και ιδιόρυθ- 
μη κατασκευή που κάνει δύσκολη 
κάθε προσπάθεια αναβάθμισης. Η 
εγκατάσταση είναι πανέυκολη α¬ 
φού πρόκειται απλώς για μία και¬ 
νούργια κάρτα που έρχεται να 
διεκδικήσει ένα εΐοΐ του 
ηποΙΜθΓάθ3Γά σας. Το εοΚννβΓθ μέ¬ 
ρος της εγκατάστασης απαιτεί 
την ύπαρξη δύο καινούργιων 
ΙΐάΓ3Γΐθ5 ενώ το όλο πακέτο συνο¬ 
δεύεται από αρκετά υΐϊΐϊίίθδ που 
εκμεταλλεύονται την δύναμη του 
68060 στο μέγιστο. 

Εάν όμως προσπαθήσετε να 
“τεστάρετε” τό καινούργιο σας α- 
πόκτημα ίσως να βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε ένα απλό πρόβλημα, δεν 
κυκλοφορούν ακόμα προγράμμα¬ 
τα που να μπορούν να μετρήσουν 
την ισχύ ενός 68060. Ετσι ,άν και 
νομίζουν ότι πρόκειται για έναν 
68040, δείχνουν (σαφώς) την αύ¬ 
ξηση ταχύτητας χωρίς να κάνουν 
σωστό άθίθοί του επεξεργαστή. 
Βέβαια είναι θέμα χρόνου μέχρι 
να εμφανιστούν στις δίΐ3Γθνν3Γβ 
βιβλιοθήκες υΙΠΐΙίθδ χωρίς αυτό το 
πρόβλημα. 

Σύμφωνα με την εταιρία η κάρτα 
αυτή μπορεί να φτάσει τα 80 ΜΙΡ5 
(ΜίΙΙΐοπδ ΙηδίΓυοΙίοπδ Ρθγ δθοοηά), 




αλλά ο καλύτερος 
τρόπος να δοκιμάσε¬ 
τε την ισχύ του είναι 
να εκτελέσετε τις ί¬ 
διες λειτουργίες που 
κάνατε μέχρι στιγ¬ 
μής με τον προηγού¬ 
μενο επεξεργαστή 
για να δείτε την δια¬ 
φορά. Μία εμφανέ¬ 
στατη αύξηση ταχύ¬ 
τητας παρατηρείται 
σε προγράμματα 
ΓθηάθΓίηρ όπως το 
Ιηηαρίηθ το οποίο 
μπορεί πλέον να επεξεργαστεί 
24άΐΙ Ιονν-Γθδ εικόνες σε λιγότερο 
από δέκα δευτερόλεπτα (!). 

Φτάνοντας όμως στα “δυ 
σάρεστα" σημεία της πα¬ 
ρουσίασης θα πρέπει να 
εξετάσουμε το οικονομι 
κό. Δεν θα πρέπει να α¬ 
πογοητευτείτε όμως 
τα πράγματα δεν 
είναι άσχημα, α¬ 
πλώς θα 
στεί μια προσεκτι 
κή καταγραφή α 
πό εσάς του τι 
χρειάζεστε και με τι κό¬ 
στος (όχι απαραίτητα 
κό). Συγκρινόμενη με 
κάρτα που φιλοξενεί τον 68040, η 
ΟυάθΓδΙοπτι είναι φτηνή, περίπου 
στα ίδια χρήματα. Η σχετικά χα¬ 
μηλή τιμή της οφείλεται στο ότι 
δεν έχει σαν στάνταρτ έναν δΟδΙ 
ΐπΙθΓίβοθ όπως έχει για παράδειγ¬ 
μα η νναφ Εηςιιπθ. Αν και σίγουρα 
το μόνο που σκέπτεται κανείς εί- 


Το ΒγεΙηίο, ένα από τα ύβηοίιπιβτΚ που δεν “βλέπουν" πάνω 
από έναν 68040. Η αυξημένη ταχύτητα πάντως είναι εμφανής 
(δείτε το οοτππιβηΐ). 

ναι η αύξηση ταχύτητας, θα πρέ¬ 
πει να λάβει σοβαρά υπόψιν την 
έλλειψη αυτή. 

Αυτήν την στιγμή κυ¬ 
κλοφορεί μόνο το 
μοντέλο για την 
Α4000 ενώ μπορεί 
να εγκατασταθεί 
σε μία Α3000 με 


οικονομι- 
μία άλλη 


κάποιες μετατρο¬ 
πές στο κουτί της. 
Το γεγονός ότι, ό¬ 
πως προαναφέραμε, 
ο 68060 δεν θερμαίνε¬ 
ται υπερβολικά, σημαί¬ 
νει ότι δεν είναι απίθανο 
να υπάρξει στο μέλλον μια έκδο¬ 
ση για τις “μικρότερες” Αιύιϊ 93 ό¬ 
πως η Α1200. Οσοι όμως από ε¬ 
σάς αυτήν τη στιγμή μπορούν να 
“αντέξουν” έναν 68060 από κάθε 
άποψη, δεν θα πρέπει να αργούν. 
Η γρηγορότερη Αππί93 στον κό¬ 
σμο σας περιμένει για να προκα- 
λέσετε μαζί οποιοδήποτε πανά¬ 
κριβο ΡθηΙίυιτι σύστημα. 



•••Η 
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Κάντε μόνοι σας την δουλειά ενός ύβποήπιβΓΚ προγράμματος. Οι διαφορές είναι εμφανέστατες σε ένα πρόγραμμα όπως το ΙπιβρΙπβ. 
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Επιτέλους τελείωσαν οι εξετάσειςΙ! Αλλά το παράπονο μου έμεινε I 
Γιατί κυρία Τσακίρη των θρησκευτικών με' περάσατε" με βαθμό 12. Είπαμε ότ 
πάμε στην εκκλησία κάθε Πάσχα και Χριστούγεννα και εσείς το παρεξηγήσατε 
Γιατί κύριε Ππτίνη της Φυσικής με ’ κόψατε" στο μάθημά σας με βαθμό 09 Είπα» 
ότι με πιάσατε με σκονάκι στις εξετάσεις και ·γώ το αρνήθηκα ότι ήταν δικό μου. | 
καλά έπρεπε και εσείς να αρνηθείτε να με περάσετε 
Γιατί κύριε Βαρελά των Μαθηματικών με "κόψατε" στο μάθημα σας με βαθμό 01 
Είπαμε ότι με πιάσατε να αντιγράψω από την Ελπίδα αλλά σας εξηγήσα ότι εκεί» 
την ώρα δεν αντέγραφα αλλά κοίταζα το πλούσιο στήθος της. 

Γιατί κυρία Καλφαντή της Ιστορίας με ■ κόψατε* με βαθμό 09. Είπαμε πως αντί 
γραψα από τον Μιχάλη αλλά και αυτός αντέγραψε από τον Μπάμπη ο οποίος ανί 

γράψε από την Μαίρη. 

Γιατί κύριε Χκτή της Χημείας με βαθμολογήσατε στο μάθημά σας με βαθμό ΐ! 
Παρεξηγηθήκατε μήπως επειδή σας φώναξα "Βάζελο" συγνώμη Παναθηναϊκός 

δενείσαστε; 

ΠΑΤ1 κύριοι καθηγητές προσπαθείτε να μου χαλάσετε τις διακοπές μου; | 
ΠΑΤΙ μου κόψατε τη "φόρα" που είχα πάρει να διαβάσω αυτό το καλοκαίρι γιατί 
Πανελλήνιες του χρόνου στην Γ Λυκείου Εύχομαι κύριοι να πατήσ ατε όλους του 
αχινούς της παραλίας και να μην μπορείται να κάνεται ούτε ένα βήμα στην άμμου 
διά με τις ωραίες κοπέλες που θα κάνουν ηλιοθεραπεία. 

Αγαπητοί φίλοι επιτέλους τελείωσαν οι εξετάσεις. Καλά μπάνια I 
Στείλτε φωτογραφίες για να τις δείξω στους καθηγητές μου! 



Γ ΙΑ ΤΟΥΣ ΤΡΙΑΑΑΛίίΗΟΥΣ ΤΗΣ ΐΟΚΜΙΙίΑ 1 

16-7Μ.9ΡΤΓΛΙΗΛ 30-7 ΓΐΡΜΑΜΙΑ 27-898ΑΓΙΟ 
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το τρώει οηα.' 


600 γραμμ. κολοκυθάκια. 600 γραμμ. μελιτζά¬ 
νες,4 ντομάτες, 1 κόκκινη πιπεριά, 2 πράσινες πι¬ 
περιές, 3 κρεμμύδια, 2 κουταλιές της σούπας ε¬ 
λαιόλαδο, 3 σκελίδες σκόρδο, αλάτι, πιπέρι, 
μαϊντανό. 

Εκτέλεση 

Πλένετε όλα τα λαχανικά, τα σκουπίζετε και τα 
κόβετε σε κύβους. Ψιλοκόβετε τα κρεμμύδια και 
το σκόρδο. Ζεσταίνετε το λάδι στην κατσαρόλα, 
ρίχνετε τα κρεμμύδια, τα κολοκυθάκια, τις μελι¬ 
τζάνες και τις πιπεριές. Αφήνετε να τσιγαριστούν 
σε σιγανή φωτιά και μετά προσθέτετε τις ντομά¬ 
τες, το σκόρδο, το αλάτι και το πιπέρι. Κλείνετε 
την κατσαρόλα και αφήνετε το φαγητό να σιγο¬ 
βράσει. Οταν είναι έτοιμο, γαρνίρετε με ψιλοκομ¬ 
μένο μαϊντανό. 


ΙΙ8ΕΠ 




ΤΟΑΝΕΚΔΟΤΟ 

τηςΗΙΧΙΝ 

- Γιατρέ μου, δεν ξέρω τι να κάνω, 
βοηθήστε με. Είμαι 70 χρόνων και 
τρέχω πίσω από τα κορίτσια. 
- Τι το κακό βρίσκετε σ’αυτό; 
- Γ ιατρέ μου τρέχω πίσω από τα κορί¬ 
τσια αλλά δεν θυμάμαι γιατί!. 





































Ο ΡπηΙ ΜβηβςβΓ είναι ένα πο¬ 
λύ σημαντικό κομμάτι των 
ννΐηόοννε που καθορίζει και 
ελέγχει όλες τις διεργασίες που 
σχετίζονται με τις εκτυπώσεις και 
τους εκτυπωτές. Με τη λειτουργία 
και τις δυνατότητες του ΡπηΙ 
Μ3Π39ΘΓ λοιπόν θα ασχοληθούμε 
σε αυτό το τεύχος. 

Οταν έχετε ενεργοποιημένο τον 
ΡτίπΙ Μ3Π39ΘΓ και εκτυπώνετε από 
μια εφαρμογή των \Λ/ίηάοννδ, η ε¬ 
φαρμογή δημιουργεί ένα αρχείο ε¬ 
κτύπωσης και το στέλνει στον ΡπηΙ 
Μ3Π39ΘΓ. Ο ΡγΙπΙ ΜβηβρθΓ λειτουρ¬ 
γεί στο όβοΙ<9Γουηό στέλνοντας τα 
αρχεία στον εκτυπωτή ενώ εσείς 
συνεχίζετε την εργασία σας. Μπο¬ 
ρείτε να ελέγξετε την κατάσταση ε¬ 
νός αρχείου στη σειρά εκτύπωσης 
ανά πάσα στιγμή και να την τροπο¬ 
ποιήσετε πριν αρχίσει η διαδικασία 
εκτύπωσης. 

Η πρώτη εργασία που πρέπει να κά¬ 
νετε είναι να ενεργοποιήσετε τον 
ΡγΙπΙ Μ3Π39ΘΓ. Από το θ^ουρ πίθίη 
λοιπόν επιλέγετε το εικονίδιο του 
οοηίΓοΙ ρβηθΙ και στη συνέχεια το ει¬ 
κονίδιο ρππΙθΓδ. Στο πλαίσιο διαλό¬ 
γου που θα εμφανιστεί επιλέγετε το 


πλαίσιο “ΙΙδβ 
ΜβηβρβΓ". 


Ορίίοηδ Μβηυ 

Ενα αρχείο ρπηΙθΓ-όπνβΓ πα¬ 
ρέχει στα Μπόοννε απαραί¬ 
τητες πληροφορίες σχετικά 
με τον εκτυπωτή σας, τα χα¬ 
ρακτηριστικά του, περιγρα¬ 
φές των ίοηΐε και μετατρο¬ 
πές χαρακτήρων. Για να ε- 
γκαταστήσετε ένα αρχείο 
ρπηΙβΓ-όπνθΓ πρέπει να ακο¬ 
λουθήσετε την εξής διαδικα¬ 
σία. Από το ορίίοηδ πίθηυ ε- 
πιλέξτε “ΡππΙθγ δθΐυρ” και α¬ 
πό το πλαίσιο διαλόγου που 
εμφανίζεται επιλέξτε “Αόό". 

Θα εμφανιστεί μια λίστα των 
εκτυπωτών που υποστηρίζο¬ 
νται από τα αρχεία ρπηΙθΓ- 
όπνθΓ που παρέχουν τα 
\Λ/ίηόοννδ. Από τη λίστα αυτή 
επιλέγετε τον εκτυπωτή που 
θέλετε να εγκαταστήσετε 
και στη συνέχεια το πλαίσιο 
“ίηδίβΙΓ. Η μορφή της εκτύ¬ 
πωσης εξαρτάται από ειδικές ρυθ¬ 
μίσεις όπως η ανάλυση, τα χρώμα¬ 
τα και η ποιότητα του κειμένου. Για 
να τροποποιή¬ 
σετε αυτές τις 
ρυθμίσεις πρέ¬ 
πει να ακολου¬ 
θήσετε τα πα¬ 
ρακάτω βήμα¬ 
τα. Από το 
Ορίίοηδ πιβηυ 
επιλέξτε 
“ΡππΙθγ δθΐυρ" 
και στη συνέ¬ 
χεια, στο πλαί¬ 
σιο ΊηδίθΙΙ 
ΡπηίθΓδ”, επι- 
λέξτε τον εκτυ¬ 
πωτή σας. Με 
την επιλογή του 


πλαισίου “3θΙυρ’’ εμφανίζεται ένα 
πλαίσιο διαλόγου που σας επιτρέ¬ 
πει να κάνετε τις επιθυμητές τροπο¬ 
ποιήσεις. Οι ρυθμίσεις που μπορεί¬ 
τε να κάνετε είναι οι εξής. 

Ρβρβί βουκβ: Ρυθμίζετε τον τρό¬ 
πο παροχής χαρτιού. 

Ρβρβί 5/ζθ: Ορίζετε το μέγεθος του 
χαρτιού. 

Μβιηοιγ: Καθορίζετε το μέγεθος 
της μνήμης του εκτυπωτή (θα το 
βρείτε στο εγχειρίδιο του εκτυπωτή 
σας). 

ΟίΙβηΙβϋοη: Επιλέγετε ροΓίΓθίΙ αν 
θέλετε η σελίδα να είναι μεγαλύτε¬ 
ρη σε ύψος απ’ότι σε πλάτος. Στην 
αντίθετη περίπτωση επιλέγετε 
Ι3ηο1δθ3ρθ. 

ΡβΒοΙυίϊοη: Ορίζετε την ανάλυση 
που θα χρησιμοποιήσετε για την ε- 
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κτύπωση των γραφικών. Οσο μεγα¬ 
λύτερη είναι η ανάλυση, τόσο καλύ¬ 
τερη ποιότητα θα έχουν τα γραφι¬ 
κά, αλλά η ταχύτητα εκτύπωσης θα 
είναι πιο αργή. 

ΟβΓίΓίάςβδ: Επιλέγετε από τη λίστα 
τα ίοηί οβΓίπάρβδ που θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε. 

Ροπίβ: Μπορείτε να τρέξετε το πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης ίοηίδ για να 
προσθέσετε οβΓίπάρβδ και ίοπίδ. 
Αυτά τα επιπλέον ίοηίδ παρέχονται 
από τους κατασκευαστές των εκτυ¬ 
πωτών και όχι από τα \Λ/ίηάοννδ. 
ΟρΙίοηδ: Εμφανίζει το πλαίσιο δια¬ 
λόγου “ΟρΙίοηδ”, το οποίο περιέχει 
πρόσθετες επιλογές εκτύπωσης ει¬ 
δικά για τον εκτυπωτή σας. Αν χρει¬ 
αστείτε πρόσθετες πληροφορίες 
για αυτές τις επιλογές, επιλέξτε το 
πλαίσιο “Ηθίρ”. Πολλές εφαρμογές 
των ννίηάοννδ χρησιμοποιούν τον 
άθίβυίί εκτυπωτή όταν επιλέγετε 
την εντολή ΡΓίηί. Για αυτό, αν έχετε 
εγκαταστήσει περισσότερους από 
έναν εκτυπωτές, χρειάζεται να ορί¬ 
σετε ποιον θα χρησιμοποιείτε ως 
άθίβυίί. Από το ορίίοηδ πιβηυ λοι¬ 
πόν επιλέξτε ΡγϊπΙθγ δθίυρ και στο 
πλαίσιο ΊηδίβΙΙθά ΡπηίθΓδ" καθορί¬ 
στε τον εκτυπωτή που θα χρησιμο¬ 
ποιείτε ως άθίβυίί και επιλέξτε το 
πλαίσιο “3θί 3δ άθίβυίί ρπηίθΓ”. Αν 
τώρα δεν χρησιμοποιείτε κάποιον 
από τους εγκατεστημένους εκτυ¬ 
πωτές, μπορείτε να τον διαγράψετε 
από τη λίστα των εκτυπωτών. Από 
το ορίίοηδ ηίθηυ λοιπόν επιλέγετε 
ΡγϊπΙθγ δθίυρ και στο πλαίσιο 
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“ΙηδίβΙΙθά ΡπηίθΓδ” ορίζετε 
τον εκτυπωτή που θέλετε να 
διαγράψετε. Αρκεί τώρα να 
επιλέξετε το πλαίσιο 
“ΗβΓπονθ” και να επιβεβαιώ¬ 
σετε τη διαγραφή. Εχετε ε¬ 
πίσης τη δυνατότητα να ο¬ 
ρίσετε την αναλογία με την 
οποία θα περνάνε οι πληρο¬ 
φορίες από τον Ρπηί 
ΜβηβρθΓ στον εκτυπωτή 
χρησιμοποιώντας τις εντο¬ 
λές 1-ονν, Μβάίυηη και ΗίρΙι 
Ρποπίγ από το ΟρΙίοηδ 
πιβηυ. Με αυτό τον τρόπο καθορί¬ 
ζετε πώς θα κατανέμεται ο χρόνος 
του επεξεργαστή μεταξύ του Ρπηί 
ΜβηβρθΓ και των άλλων εφαρμο¬ 
γών. Γ ια παράδειγμα, αν επιλέξετε 
Ηίρίι Ρποπίγ, αντιστοιχεί περισσό¬ 
τερος από τον χρόνο του επεξερ¬ 
γαστή στον ΡπηΙ ΜβηβρθΓ 
και έτσι οι άλλες εφαρμογές 
“τρέχουν” με πιο αργό ρυθ¬ 
μό. Σε περίπτωση που εμ¬ 
φανίζεται κάποιο πρόβλημα 
κατά την εκτύπωση ο ΡπηΙ 
ΜβηβρθΓ εμφανίζει ορισμέ¬ 
να μηνύματα. Γ ια να καθορί¬ 
σετε το πότε θα εμφανίζο¬ 
νται αυτά τα μηνύματα έχετε 
τη δυνατότητα να επιλέξετε 
από το ΟρΙίοηδ ηηθηυ τις ε¬ 
ξής εντολές. 

ΑΙβή ΑΙννβγε: Εμφανίζεται 
μήνυμα κάθε φορά που προ¬ 
κύπτει ένα πρόβλημα που απαιτεί 
την παρέμβαση του χρήστη. 

ΡΙβδίι II ΙηαοΙΙνβ: Αν το παράθυρο 
του Ρπηί 

ΜαηβρθΓ είναι α- 
πενεργοποιημέ- 
νο, η μπάρα του 
τίτλου αναβοσβή¬ 
νει μέχρι να το ε¬ 
νεργοποιήσετε. 
Στη συνέχεια ο 
ΡΓίηί ΜβηβρθΓ εμ¬ 
φανίζει το ανάλο¬ 
γο μήνυμα. 

ΙςηοΓβ II ΙηβοΙΙνβ: 
Αν ο ΡΓίηί Μβη¬ 
βρθΓ βρίσκεται 
στη μορφή εικονι¬ 
δίου ή το παρά¬ 
θυρό του είναι α- 



πενεργοποιημένο, αγνοεί την κατά¬ 
σταση που απαιτεί την παρέμβαση 
του χρήστη. 

ν/θΜΓ νηβηυ 

Μέσω του νίθνν πίθηυ και των εντο¬ 
λών “ΤίΓηθ/ϋθίθ δθηί” και “ΡΓίηί Ρίίθ 
δίζθ" μπορείτε να ενεργοποιείτε και 



να απενεργοποιείτε την εμφάνιση 
της ώρας, της ημερομηνίας και του 
μεγέθους των αρχείων που στέλνο¬ 
νται στον Ράηί ΜβηβρθΓ και παρου¬ 
σιάζονται στο παράθυρό του. Μπο¬ 
ρείτε επίσης, μέσω των εντολών 
“δθίθοίθά Νθί Ουβυθ” και “ΟίόθΓ 
Νθί Ουβυθ, να εμφανίσετε τα αρ¬ 
χεία που έχετε στείλει για εκτύπω¬ 
ση σε έναν εκτυπωτή δικτύου με 
τον οποίο είστε συνδεδεμένοι ή να 
δείτε τα αρχεία που υπάρχουν στη 
σειρά εκτύπωσης άλλων εκτυπω¬ 
τών δικτύου. Αυτές ήταν μερικές α¬ 
πό τις δυνατότητες και τις εφαρμο¬ 
γές του ΡΓίηί ΜβηβρθΓ. Περιλαμβά¬ 
νει και άλλες λειτουργίες των οποί¬ 
ων η ανάλυση όμως ξεφεύγει από 
τα πλαίσια αυτής της στήλης. Ρα¬ 
ντεβού τον επόμενο μήνα. 
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Του Θ. Λαΐνα 


ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΒΗΜΑ 


Από την πρώτη κιόλας στιγμή η στή¬ 
λη ασχολήθηκε με θέματα που είχαν 
να κάνουν με την ανάπτυξη της τεχνο¬ 
λογίας και κυρίως με την εν γένει επί¬ 
δρασή της πάνω στην ζωή μας. 
Πιστεύω ότι ο συνδυασμός ανά¬ 
λυσης των πληροφοριών σε 
σχέση με την αξία και την χρησι- 
μότητά τους είναι αυτό που βα¬ 
σικά επιζητούμε όλοι μας. Ετσι 
λοιπόν και τα σημερινά μας θέ¬ 
ματα καλύπτουν αυτόν ακριβώς 
τον τομέα... Σίγουρα πολλές 
φορές θα θέλατε να παρακο¬ 
λουθήσετε κάποια ταινία στην 
τηλεόραση αλλά ή δεν μπορού¬ 
σατε λόγω κάποιας άλλης ασχο¬ 
λίας σας ή ξεχνούσατε να την 
“γράψετε” στο βίντεο. Ολοι ε¬ 
σείς, και όλοι μας δηλαδή, θα 
πάψουμε σε λίγο καιρό να προ¬ 
βληματιζόμαστε. Η ψηφιακή τη¬ 
λεόραση είναι πια πραγματικό¬ 
τητα. Αν χάσατε, για παράδειγ¬ 
μα, την πρώτη μισή ώρα κάποι¬ 
ας ταινίας μην αρχίσετε να βρί¬ 
ζετε γιατί σε λίγη ώρα η (δια ται¬ 
νία θα αρχίσει να προβάλεται α¬ 
πό άλλη συχνότητα. Εάν πάλι το 
τηλέφωνο αρχίσει να χτυπά α¬ 
σταμάτητα κατά την διάρκεια 
της ταινίας δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε ξανά κανένα πρόβλημα 
γιατί η (δια ταινία θα αρχίσει να 
προβάλεται από άλλο κανάλι σε 


25 περίπου λεπτά. Αυτό είναι και το 
σημαντικότερο πλεονέκτημα της ψη¬ 
φιακής τηλεόρασης που θα ξεκινήσει 
την λειτουργία της σε ένα περίπου 


χρόνο στην Ευρώπη. Η ψηφιακή μετά¬ 
δοση επιτρέπει στα δεδομένα να συ¬ 
μπιεστούν. Τα σημερινά αναλογικά 
σήματα των σταθμών χρειάζονται μία 
ολόκληρη συχνότητα αλλά με το ψη¬ 
φιακό σύστημα έξι με επτά σταθμοί θα 
μπορούν να χρησιμοποιούν την (δια 
συχνότητα. Οπως είναι εύκολα αντιλη¬ 
πτό αυξάνεται κατά πολύ ο χώρος και 
ο κάθε σταθμός θα μπορεί να χρησι¬ 
μοποιεί περισσότερα από ένα κανά¬ 
λια. Υπάρχει φυσικά το πρόβλημα των 
σημερινών τηλεοράσεων οι οποίες 
χρησιμοποιούν αναλογικό σύστημα. 
Ετσι λοιπόν θα είναι απαραίτητος κά¬ 
ποιος αποκωδικοποιητής ο οποίος θα 
μετατρέπει το αναλογικό σήμα σε ψη¬ 
φιακό. Ενα ακόμη επιπλέον πλεονέ¬ 
κτημα της ψηφιακής τηλεόρασης είναι 
ότι η εικόνα θα είναι καθαρότερη και 
ειδικά στις ταινίες θα βλέπουμε ολό¬ 
κληρα τα πλάνα όπως ακριβώς και 
στους κινηματογράφους χωρίς να χά¬ 
νουμε την όποια δράση ή κάποιο μέ¬ 
ρος του σκηνικού που βλέπουμε στην 
μεγάλη οθόνη αλλά χάνουμε στους 
τηλεοπτικούς δέκτες. Αυτό θα συμβαί¬ 
νει γιατί οι ψηφιακές τηλεοράσεις θα 
επεξεργάζονται ηλεκτρονικά 
τις ταινίες με αποτέλεσμα σε 
όλες τις συσκευές (παλιές και 
νέες) να βλέπουμε όλο το εύ¬ 
ρος των πλάνων των ταινιών 
χωρίς τα άσχημα κοψίματα 
των άκρων ή του βάθους μιας 
ταινίας. Οι πρώτοι σταθμοί 
που θα χρησιμοποιήσουν την 
νέα τεχνολογία θα είναι οι δο¬ 
ρυφορικοί και από τους υπό¬ 
λοιπους ο πρώτος που αναμέ¬ 
νεται να αποκτήσει ψηφιακό 
σήμα είναι το ΒΒΟ. 

ΣΤΗΝ ΓΗ ΤΩΝ 
ΑΝΘΡΩΠΩΝ Η ΜΗΠΩΣ 
ΤΩΝ ΟΥΒΟΠΟ; 

Αμερικάνοι και Βρετανοί ε¬ 
πιστήμονες ανακοίνωσαν πως 
δουλεύουν πάνω σε ένα πρό¬ 
γραμμα το οποίο πολύ σύντο¬ 
μα θα πάρει και την τελική του 
μορφή. Το πρόγραμμα αυτό 
μιλάει για την τοποθέτηση 
στον ανθρώπινο εγκέφαλο ε¬ 
νός μικροτσίπ το οποίο θα 
μπορεί να εφοδιάσει τον κάτο¬ 
χό του με πληροφορίες που 
θα καλύπτουν τον όγκο μίας 
“σαραντάτομης” εγκυκλοπαί- 
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δειαςϋ Εκ πρώτης όψεως κάποιοι 
θα δουν με θετικό μάτι την νέα αυ¬ 
τή πραγματικότητα. Ποιος δεν θα 
ήθελε να γίνει με τόσο απλό και α¬ 
νώδυνο τρόπο παντογνώστης; Βέ¬ 
βαια η επιστημονική κοινότητα ξε¬ 
σηκώθηκε όχι τόσο από αυτή κάθε 
αυτή την ιδέα και την επίδρασή της 
στην ανθρώπινη δραστηριότητα ό¬ 
σο βασικά από καθαρά ιατρικής α- 
πόψεως. Ο εγκέφαλος είναι ακόμη 
ένα σχεδόν εντελώς ανεξερεύνητο 
πεδίο και η τοποθέτηση ενός τέτοι¬ 
ου συστήματος δεν είναι βέβαιο το 
τι θα προκαλούσε. Είναι αδύνατο 
να προβλεφθούν οι τυχόν παρενέρ¬ 
γειες και επιδράσεις που μπορεί να 
προκληθούν στο σημαντικότερο 
όργανο του ανθρώπινου οργανι¬ 
σμού. Αυτό είναι κάτι που αργά ή 
γρήγορα θα το λύσει η, έτσι και αλ¬ 
λιώς αναπτυσσόμενη με γεωμετρι¬ 
κή προόδο, επιστημονική έρευνα. 

Το ζήτημα που τίθεται και που θα 
τεθεί σε κάποια δεδομένη στιγμή 
είναι το κατά πόσο σωστό είναι να 
κάνει κάποιος κάτι τέτοιο και πολύ 
περισσότερο το μέχρι που θα φτά¬ 
σει η... καλωδίωση του εγκεφάλου 
και βέβαια για ποιούς σκοπούς. Η 
απάντηση ήρθε δυστυχώς αμέσως 
από την Γερμανία και έπεσε σαν κε¬ 
ραυνός σε όσους ασχολούνται με 
αυτά τα ζητήματα. Γερμανοί ρε¬ 
πόρτερ λοιπόν απεκάλυψαν ότι 
στην Ρωσία είχε αναπτυχθεί εδώ και 
καιρό μία παρόμοια με την προανα- 
φερθείσα τεχνολογική εξέλιξη. Μόνο 
που το τσιπ το οποίο τοποθετούσαν οι 
επιστήμονες στον εγκέφαλο κάποιου 
ανθρώπου είχε λίγο διαφορετικά απο¬ 
τελέσματα... Με την χρησιμοποιήση 
λοιπόν από τον χρήστη κάποιας ειδι¬ 
κής συχνότητας ραδιοκυμάτων ο δέ¬ 
κτης (ο άνθρωπος με το τσιπ στον ε¬ 
γκέφαλο) έπαβε αυτόματα να διαθέτει 
το συναίσθημα της συμπάθειας! 

Φυσικά αυτό το σύστημα δεν δημι- 
ουργήθηκε για πλάκα. Ετσι λοιπόν το¬ 
ποθετήθηκε, σε πρώτη φάση, στα ά¬ 
τομα μίας ειδικής ομάδας της αστυ¬ 
νομίας σχετικής με την καταστολή ε¬ 
πικίνδυνων (κατά τις Αρχές) καταστά¬ 
σεων, κάτι σαν τα ΜΑΤ ας πούμε. Το 
τι θα επακολούθησε στους δρόμους 
είναι μάλλον εύκολο να το φανατα- 
στούμε... Το πραγματικά δραματικό 
όμως στην υπόθεση είναι ότι δυστυ¬ 
χώς η εφεύρεση έπεσε στα χέρια του 


οργανωμένου εγκλήματος (κατά πά¬ 
σα πιθανότητα στη Μαφία) και τα 
πράγματα πλέον παίρνουν άλλη διά¬ 
σταση. Πολύ πιο σύντομα από όσο 
περιμέναμε θα δούμε να συμβαίνουν 
στην πραγματικότητα όλα όσα εδώ 
και μερικά χρόνια παρακολουθούμε 
σε διάφορες ταινίες επιστημονικής 
φαντασίας και μη. Θα δούμε λοιπόν 
ανθρώπους που θα εκτελούν διάφο¬ 
ρες εντολές χωρίς να καταλαβαίνουν 
το τι κάνουν και το πρόβλημα είναι ότι 
με την συνεχή και ραγδαία ανάπτυξη 
της έρευνας και της τεχνολογίας δεν 
μπορούμε ή καλύτερα δεν θέλουμε 
να φανταστούμε σε ποια επίπεδα 
μπορεί να φτάσει η συγκεκριμένη “ε¬ 
φεύρεση”. 

Οι συγγραφείς και οι φιλοσόφοι τα 
τελευταία χρόνια έχουν αναπτύξει 
διάφορες θεωρίες και προβληματι¬ 
σμούς γύρω από το θέμα. Στο κυρίαρ¬ 
χο ερώτημα, τι μορφή θα πάρει η αν¬ 
θρώπινη κοινωνία στο μέλλον, οι απα¬ 
ντήσεις είναι αρκετές αναλόγως βέ¬ 


βαια και με την φαντασία του κάθε 
αναλυτή. Πάντως είναι πολλοί αυ¬ 
τοί που φοβούνται ότι είτε με τον 
ένα είτε με τον άλλο τρόπο η επι¬ 
βολή του κρατικού μηχανισμού 
(κυρίως) θα είναι καταλυτική, με 
την βοήθεια φυσικά της τεχνολο¬ 
γίας. 

Δεν θα αρκεστεί πλέον στην 
προσπάθεια επιβολής στην ζωή 
των ανθρώπων αλλά θα προχωρή¬ 
σει ακόμη περισσότερο... Αλλω¬ 
στε όπως έχω ήδη αναφέρει σε 
προηγούμενα τεύχη ο κρατικός 
μηχανισμός προσπαθεί να γίνει ο 
απόλυτος κυρίαρχος στην ανθρώ¬ 
πινη δραστηριότητα. 

Το ηλεκτρονικό χρήμα και η κα¬ 
τάργηση της ανωνυμίας του κατό¬ 
χου του είναι ένα πρώτο και μεγά¬ 
λο βήμα. Επίσης για όσους δεν ξέ¬ 
ρουν εδώ και ένα χρόνο περίπου έ¬ 
χει ήδη ξεκινήσει ένα διακρατικό 
πρόγραμμα “προστασίας" όπως ο¬ 
νομάζεται. Το πρόγραμμα αυτό 
δεν είναι τίποτε άλλο από το ενιαίο 
δίκτυο στα κομπιούτερ των αστυ¬ 
νομικών υπηρεσιών όλου του κό¬ 
σμου (προς το παρόν εφαρμόζεται 
μόνο στην Ευρώπη) με στοιχεία και 
πληροφορίες για όλους και για ό¬ 
λα (ο κοινώς λεγόμενος Φάκελος) 
και όχι απλώς για τους καταζητού¬ 
μενους ή τους κακοποιούς... Ετσι 
λοιπόν για παράδειγμα με μία α¬ 
πλή πληκτρολόγηση κάποιος Βέλγος 
αστυνομικός θα μπορεί να ξέρει τις κι¬ 
νήσεις και τις ασχολίες μου (λέτε να 
μου λογοκρίνει και τα κείμενα;...). 

Είναι βέβαιο ότι οι επιστήμονες που 
εργάζονται πάνω στα διάφορα προ¬ 
γράμματα δεν έχουν σκοπό παρά μό¬ 
νο την βελτίωση των συνθηκών και γε¬ 
νικά την όσο το δυνατόν πιο αποτελε¬ 
σματική βοήθεια στα προβλήματα κά¬ 
θε είδους που απασχολούν τον άν¬ 
θρωπο. Είναι επίσης ακόμη πιο βέβαιο 
ότι αυτά που οι επιστήμονες ανακαλύ¬ 
πτουν θα χρησιμοποιηθούν για εντε¬ 
λώς διαφορετικούς σκοπούς από αυ¬ 
τούς για τους οποίους έγινε η προ¬ 
σπάθεια ανακάλυψης. Τελειώνοντας, 
η καλύτερη πρόταση που θα είχα να 
σας κάνω είναι να τρέξετε στο βίντεο 
κλαμπ της γειτονιάς σας και να ζητή¬ 
σετε την ταινία με τον τίτλο 
“Ν.Τ.Α.Ρ.Υ.Λ" και είμαι σίγουρος ότι 
θα καταλάβετε απόλυτα περί τίνος συ¬ 
ζητάμε. 
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ΗΙΟΟΜΜΟΟΟΠΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 
ΑΓΟΡΑΣΤΗΚΕ 

Μετά από ένα χρόνο αναμονής η 
ΟοιτιιηοόοΓθ πωλήθηκε τελικά σε 
μια άλλη εταιρεία, την γερμανική 
Εδοοιπ. Η εικοστή Απριλίου ήταν μια 
δραματική μέρα κατά την οποία κρί- 
θηκε το μέλλον της πασίγνωστης ε¬ 
ταιρείας. Την προηγούμενη της δη¬ 
μοπρασίας μόνο οι υπεύθυνοι ήξε¬ 
ραν ποιοι επρόκειτο να εμφανιστούν 
ενώ πολλοί από τους ενδιαφερόμε- 
νους άρχισαν να έχουν αμφιβολίες 
για την επιτυχία τους, όπως η 
ΟοιτιιποάοΓβ υκ η οποία προέβλεπε 
το μέγεθος του ανταγωνισμού. Γύ¬ 
ρω στις δέκα το πρωί της εικοστής 
Απριλίου η ενδεκαμελής ομάδα της 
Εδοοιπ έφτασε στο κτίριο της συ¬ 
γκέντρωσης. 

Οι προσφορές αρχίζουν ενώ συγ¬ 
χρόνως γίνονται και αρκετές προ¬ 
σπάθειες "συμμαχίας" ανάμεσα 
στους διάφορους ενδιαφερόμε- 
νους. Η ΟΕΙ έχοντας αποτύχει να 
συμμαχήσει με την ΙΒΜ ξαναπρο¬ 
σπαθεί να ενώσει δυνάμεις με την 



Ο ΒθΓΠΘΓά νβη ΤΙβηβη, πρώην αντι¬ 
πρόεδρος της ΟοηηπηοόΟΓβ θα είναι 
η πηγή ιδεών για την ΕΒΟΟΜ. Αναμέ¬ 
νονται μία Ανπίρα ροννβτ ΡΟ, επανα¬ 
κυκλοφορώ του 064 ενώ η Α1200 θα 
αρχίσει ξανά να παράγεται σε τρείς 
μήνες. 

ϋΕ1_Ι_ η οποία όμως αρνείται. Μετά 
από κάποιες ώρες οι μόνοι που ξε¬ 
χωρίζουν πλέον είναι η Εδοοητ και η 
0ΕΙ_1_ η οποία μάλιστα, λόγω του ότι 
θέτει όρους, κρίνεται άκυρη. Το πο¬ 
σό που προσφέρει η Εδοοπι είναι πέ¬ 
ντε εκατομμύρια δολλάρια και θεω¬ 
ρείται ένα καλό ποσόν. Γύρω στα με¬ 
σάνυχτα όμως η ϋΕΙΙ ανεβάζει δρα¬ 
ματικά το ποσόν 
στα δεκαπέντε ε¬ 
κατομμύρια δολά¬ 
ρια υπό έναν όρο: 
να έχει την ευκαι¬ 
ρία μέσα σε διά¬ 
στημα τριάντα η¬ 
μερών να εκτιμή¬ 
σει η ίδια αυτά που 
έχει να της προ¬ 


σφέρει μια τέτοια αγορά. Η δημο¬ 
πρασία διακόπτεται και κατά την 
διάρκεια του διαλείμματος η Εβοοτη 
διαπραγματεύεται ανεβάζοντας το 
ποσό της στα δέκα εκατομμύρια δο¬ 
λάρια. Με την επιστροφή όλων στην 
αίθουσα και την επανεκκίνηση της 
διαδικασίας γίνεται η συμφωνία που 
δίνει πλέον την ΟοπιτηοάοΓθ στην δι¬ 
καιοδοσία της Εδοοηη. Η μεγάλη και 
δύσκολη αυτή μέρα είχε τελειώσει 
πλέον με νικητή την γερμανική εται¬ 
ρία. Σίγουρα όλοι εμείς που νιώθου¬ 
με έστω και μια ελάχιστη ανησυχία 
για το μέλλον της Απτική θέλαμε να 
ξέρουμε σε τι είδους χέρια κατέληξε 
η ΟοπιιτιοάοΓθ. 

Τι σχέδια έχει η ΕδοΟΓΠ και το κατά 
πόσο θα πραγματοποιήσει όλα αυτά 
που υπόσχεται είναι το πρώτο ερώ¬ 
τημα που γεννιέται. Και μόνο η ύ¬ 
παρξη ενδιαφερόμενων όπως η 
ΟΕίίκαιη ΙΒΜ από την “άλλη πλευ¬ 
ρά” μας κάνει να αναρωτηθούμε για 
το τι σκεψεις γίνονταν γενικά από ό¬ 
λες τις εταιρίες που ήθελαν στα χέ¬ 
ρια τους την τεχνολογία της Αηηί93. 
Ευτυχώς τα πρώτα σημάδια είναι 
κάτι περισσότερο από ενθαρυντικά. 
Οι πρώτες δηλώσεις του Βθγπθγ νβη 
Τ θπθπ, αντιπρόεδρου της ΕδοοΓπ, ή¬ 
ταν ότι σκοπός τους είναι να βελτιώ¬ 
σουν την τεχνολογία που αγόρασαν 
και να πουλήσουν με αυτή 
οοιτιρυΙθΓδ. 

Στα σχέδιά τους περιλαμβάνεται 
μία ΑιτιίρΒ ΡοννθΓΡΟ, η επαναφορά 
του 064 και πολλές αλλαγές που 



Το πίσω μέρος του Ηίη ΡοννβτεΙβΙΙοη στην ΩβεΜορ έκ¬ 
δοση. 
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σκοπεύουν να ξαναφέρουν 
την Αγπ 93 στην θέση που 
της αξίζει. Πάντως εκείνο 
που πρωτεύει, όπως είπε ο 
ΤίθΠθη, είναι η επανεκκίνηση 
της παραγωγής Α1200 έτσι 
ώστε να δούμε επιτέλους, 
μετά από διάστημα τριών 
μηνών, καινούργιες Αηηίρα 
προς πώληση. 

Το επόμενο θετικό στοι¬ 
χείο είναι ότι στην εταιρεία 
του ΜεπίΓβό δοΜπιίΗ δου¬ 
λεύουν (συμπεριλαμβανόμε- 
νου και του Τίβηοπ) περισσό¬ 
τεροι από εκατό πρώην υ¬ 
πάλληλοι της ΟοΓππιοόοΓθ. 

Σίγουρα όλοι αυτοί οι άνθρωποι 
που ακολούθησαν την πορεία 
της Αηηίρβ από τα πρώτα 
βήματά της είναι το κα¬ 
λύτερο περιβάλλον 
για την δεύτερη 
γέννηση του καλύ¬ 
τερου 811 Γουηά υ¬ 
πολογιστή. Η 
Εεοοπι όμως εκτός 
του πρώην Οοιτν 
ΓποάοΓθ δυναμικού 
της έχει να προσφέρει 
στην ΑπΊίρΗ το ήδη υπάρχον 
δίκτυό της αφού, πριν την πολυσυ¬ 
ζητημένη αγορά ήταν (και παραμέ¬ 
νει) παραγωγός ΡΟ’ε, από 486 μέχρι 
και Μι -οπό Ρθπί υσίδ. Εχει στον έλεγ¬ 
χό της πολλά σημεία στην Ευρώπη 
από όπου προμηθεύει τα προϊόντα 
της, όπως και περισσότερα από δια¬ 
κόσια καταστήματα. Σίγουρα η Απιί 
93 δεν θα μπορούσε να βρεθεί σε έ¬ 
να περιβάλλον καλύτερο από αυτό, 
σε όλες τις απόψεις. Ας αφήσουμε 
όμως τις ευχάριστες αυτές ειδήσεις 
και ευχόμενοι ότι καλύτερο για την 
Εδοοητι και την Αητίρβ ας γυρίσουμε 
στα καθιερωμένα μας παρουσιάζο¬ 
ντας σας το... 
ηιο ροννεηβΤΑΠΟΝ 

Το Η ίρ ΡοννβΓδίβϋοη είναι ότι κα¬ 
λύτερο για να υποδεχτείτε ότι σας ε¬ 


Ο ΩβνΙά ΡΙθ888ποβ και ο ΟοΙΙη ΡτουάΙοοΙ, διευθυντές 
της ΟοπνηοόοΓβ ίΙΚ. Μετά την αποτυχία της προσφο¬ 
ράς τους ελπίζουν να γίνουν ένας από τους συνεργάτες 
της Ε800Μ. 


πιφυλάσσει το μέλλον (και η Εδοοιτι) 
από περιφερειακά για την Αγπ 
931200. Λύνει αποτελε¬ 
σματικότατα το πρό¬ 
βλημα της επέκτα¬ 
σης που είχαν όλες 
οι “μικρές” ΑπιΪ93 
μέχρι στιγμής( α¬ 
κόμα και η 1200). 
Με τη πρώτη ματιά 
θα μπορούσε να πει 
κανείς ότι πρόκειται 
για ένα ΡΟ χωρίς 
ΓηοίΜθΓόοβΓά. Το ΗΡ δανείζε¬ 
ται όχι μόνο την εμφάνιση ενός 
ϋθδίάορ ή ΤοννθΓ ΡΟ, αλλά και την 
μεγάλη δυνατότητα επέκτασης του. 

Στο εσωτερικό του κρύβεται ο 
πλέον διαδεδομένος 3031 
οοπΙγοΙΙθγ, ο δςυίιτθΐ. 

Το αρνητικό του σημείο είναι ότι 
δεν έχει καθόλου Ζογγο δίοΐδ. Ο σκο¬ 
πός του είναι απλώς να φιλοξενήσει 
οποιοδήποτε περιφερειακό αποφα¬ 
σίσετε να συνδέσετε στην Α1200 
σας. Η εγκατάστασή του είναι πάνο¬ 
πλη. Συνδέετε το καλώδιο του 5ςυ 
γγθΙ και της τροφοδοσίας και είστε έ¬ 
τοιμοι. Το δοίΙννθΓθ που το συνοδεύει 
είναι πολύ καλό προσφέροντάς σας 
πολλές επιλογές αλλά και πολλούς 
άτ νθΓδ. Υποστηρίζει έναν μεγάλο α¬ 
ριθμό περιφερειακών όπως ΙΒΜ 


ίοΓΓΠβΙΙθά ίίορίί 031 άπνθδ 
(720Κ.1.44Μ.21Μ) και ΙΒΜ 
ίοιτηβΗθά 03ΐ1πά9θ8. Υπάρ¬ 
χει ακόμα και ένα πρόγραμ¬ 
μα που εξομοιώνει Οϋ32, 
δεδομένου βέβαια ότι έχετε 
ένα άουόΐθ δρθθά Οϋ-ΡΟΜ. 
Η ϋθδίάορ έκδοση του ΗΡ 
είναι η ακριβότερη από τις 
δύο αφού είναι εξοπλισμέ¬ 
νη με δύο ηχεία, ρυθμιστικά 
για τον ήχο και μπορεί να 
φιλοξενήσει πέντε εσωτερι¬ 
κά περιφερειακά, εκ των ο¬ 
ποίων οι τρεις θέσεις είναι 
προσβάσσιμες εύκολα ενώ 
οι άλλες δύο βρίσκονται 
στο εσωτερικό της κατασκευής. Η 
ΤοννθΓ έκδοση του ΗΡ έχει περισσό¬ 
τερα προσβάσιμα ό3γδ( τέσσερα) 
και ένα εσωτερικό. 

Γενικά πρόκειται για την καλύτερη 
λύση στο πρόβλημα επέκτασης που 
μπορεί να έχουν πολλοί από εσάς. 
Σίγουρα μια τέτοια κατασκευή μπο¬ 
ρεί να γίνει και από εσάς του ίδιους 
αλλά καλύτερο θα ήταν, εάν δεν ξέ¬ 
ρετε και τόσο καλά τι πάτε να κάνε¬ 
τε, να προτιμήσετε το Ηίς ΡοννβΓ- 
δΙβΙΙοη. 



Η Τοννβτ έκδοση του ΗΙη 
Ροννβτείαϋοη η οποία δεν έχει ηχεία. 


υ5ΕΗ 
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(δηλαδή ενώ III) 


& 

4ΗΚ Ενα από τα εκατομμύρια πράγματα που σιχαίνομαι σ'αυτή τη ζωή είναι οι φωτογραφίες. Γιατί 
" διάφοροι, να μην πω τι, κυκλοφορούν με μια φωτογραφική μηχανή και κάνουν το κακό. Κακό που 

; 1 ^ σημαίνει ότι σε αποθανατίζουν στις πιο παράδοξες στιγμές της ζωής σου. Μπορεί λοιπόν εγώ να 

σιχαίνομαι τις φωτογραφίες αλλά αυτή η ζωντανή, γλαφυρή, διάσημη, και καταπληκτική στήλη που 
τυχαία βέβαια γράφω ΕΓΩ, βρήκε βραβευμένες φωτογραφίες σε διάφορες εκδηλώσεις και εκθέσεις και τις δημοσίευσε. 
Τις δημοσιεύει, γιατί το σλόγκαν ίσως του καλοκαιριού που έφθασε είναι "ότι δεν μπορείς να πεις, φωτογράφισέ το". 
Μήπως μου θυμίζει κάτι αυτό; ΜπαΙ 



Νώντα, συγνώμη που δημοσιεύω 
τις παιδικές σου φωτογραφίες, 
γιατί αν μη τι άλλο φανερώνω την 
ηλικία σου. Συγνώμη και πάλι και 
καλές δουλειές στο χασάπικο. 


Φτου, και βγαίνω, φτου να μην σε 
ματιάσω, φτου σου βρε, φτου 
ξελευτερία, φτου-φτου. 

Φτου σου κοπέλα μου να μην σε 
ματιάσω. 



ΦΩΤΟ 2: Α'βραβείο στον διαγωνισμό φτυσίματος, Μαϊάμι 1992 


ΦΩΤ01: Β' βραβείο στο 

τουρνουά πολεμικών τεχνών. Ολοι ΟΙ μεγάλοι 

καλοκαίρι 1958. κομμωτές είχαν μια 

ατυχία στην ζωή τους. 
Ο κύριος που κούρεψε 
το αλογάκι είχε την ατυχία να το αφήσει στη μέση και 
αυτό γιατί πρώτα είχε κουρέψει την κυρία που 
ανεβαίνει, η οποία πρώτα φόρεσε το κράνος για να 
μην φαίνεται το κεφάλι της και δεύτερον, έσπασε το 
δικό του κεφάλι. 



ΦΩΤΟ 5: 

Α'βραβείο 
Ημέρα της 
γυναίκας 
1987. 



υδεη 



Στον κύριο 
που βλέπετε, 
του είπαμε 
ότι αν πιει 
όλο το νερό 
στο λιμάνι θα 
κερδίσει μια 


βάρκα με - 

αριθμό 3257. 


0 κύριος της φωτογραφίας που βλέπετε, 

ΦΩΤΟί 

πουλάει τώρα μια βάρκα με αριθμό 3257, 

Γ'βραβε 

ακυκλοφόρητη, κερδισμένη σε διαγωνισμό σε 

στηνέκθετ 

πάρα πάρα πολύ καλή τιμή. 

ανυψωτικά 

Σημείωση από τον ίδιο, έχει λέει και μπουκάλες 

μηχανημάτυ 

που δεν χάνουν οι τσιμούχες τους. Τώρα τι 

και συναφο. 

σημαίνει αυτό δεν ξέρω. 

ειδών Αονδίν 
1981 
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Το 94% των ελλήνων παίζει ή ασχολείται με το &35ΚΘΤ. 
Το υπόλοιπο 6% είναι άθεοι. 


Κουϊζ 1: Το κοριτσάκι 
κρατάει όπως 
βλέπετε κάτι, αυτό 
το κάτι είναι 
α) σκυλάκι, 
β) γλιφιτζούρι, 
γ) ελέφαντας. 

Κουϊζ 2: Αν τελικά 
είναι σκυλάκι, από 
που τρώει και 
δαγκώνει από τη 
μεριά που βλέπετε ή όχι. 

Κουϊζ 3: Το περιοδικό που βλέπετε πίσω της είναι του '95 ή του '94. 
Κουϊζ 4: Τώρα “ΣΚΑΣ" ή “ΔΕΝ ΣΚΑΣ " 


ΦΩΤΟ 6: Α' βραβείο στον διαγωνισμό βεγγαλικών παγκράτεια '91. 



ΦΩΤΟ 5: Β' βραβείο ΕΧΡΟ '97. 



Πήγα σε μάγισες, σε 
καφετζούδες αλλά προκοπή δεν 
είδα, ακόμα πήγα και μια βόλτα 
αλλά τίποτα. Η μάγισσα που 
βλέπετε είναι πρωτοξενοξαδέλφη 
με την μάγισσα ΦΟΥΡΚΑ. 

Και έτσι για να ξέρετε δεν είναι 
το πρόσωπο της άσπρο, τα χέρια 
της είναι πιο σκούρα. 


Το καλύτερο σκυλί που 
έχετε δει, το πιο έξυπνο, το 
πιοθαραλλέο, τοπίο 
αριστοκρατικό και κατά 
διαβολική τύχη είναι ΔΙΚΟ 
ΜΟΥ. Το αυτοκίνητο όμως 
ήταν του ΓΕΙΤΟΝΑ. Ακόμα 
μας ψάχνει γι’αυτό 
τσιμουδιά. 


ΦΩΤΟ 7: Α' βραβείο στην εκδήλωση "πεταμένα φύλλα δίπλα σε μπλε κουβάδες, δεξιά αηό 
το αυτοκίνητο του γείτονα, με αριστοκρατικούς σκύλους 1988". 



ΦΩΤΟ 8: 

Α' βραβείο 
στο 52ο 
παγκόσμιο 
πρωτάθλημα 
πάλης το 
1989. 


Τώρα τα γνωστά υστερόγραφα τα οποία σιχαίνομαι. 

ΥΓ1. Κοίτα το πουλάκι. 

ΥΓ2. Φχαριστώ την Ναταλία που είχε την ιδέα, όχι του 
φωτογραφίζειν, αλλά του πως να σπάσω τα νεύρα των 
άλλων. 

ΥΓ3. Οσα δεν φτάνει η αλεπού τα φωτογραφίζει!!! 

ΥΓ4. Ξαναφχαριοτώ τις κυρίες και τους κυρίους: 

Ρίτα, Φρατζέοκα, Νώντα, Ναταλία, Τέλη, Θεόφιλο, Ιβάν, 
Φούρκα και ΓΕΙΤΟΝΑ που χωρίς τη βοήθειά τους δεν Θα 
γινόταν το ΚΑΚΟ. 

ΥΓ5. Ακόμα ευχαριστώ όλους εσάς που δεν το διαβάσατε, γιατί μόνο έτοι 
ξέρουν αυτοί που το διάβασαν τι έχασαν. 

ΥΓ6. Αυτή η στήλη σιχαίνεται ακόμα τα ψευδώνυμα, και γι'αυτό τους 
ξεσκεπάζει όλους. Κ.θ3ΐίοη για λόγους δεοντολογικούς δεν θα 
γράψω τ'όνομά σου. ΜΠΟΡΩ ΟΜΩΣ ΝΑ ΓΡΑΨΩ ΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΟΥ. 
ΥΓ7. Καλό, μα πολύ καλό, μα πάρα πάρα πολύ καλό ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ. 

ΥΓ8. Το επόμενο ραντεβού μας... στην γωνίαϋΙ 


υβΕΗ 
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Του Π. “3ήΒθοννθ35ίθΓ” Δημόπουλου 


0 Ιούλιος έφτασε, οι διακοπές βρίσκονται 
στο μέσον τους, φρικτή ζέστη κάνει 
(θέλω ομίχλες και 
συννεφιά, θα πάω να 
ζήσω στη Γερμανία 
μου φαίνεται) και το 
5ρβΙΐέΐι ορ είναι και 
πάλι συνεπές στο ρα¬ 
ντεβού του μαζί σας. 

Ευτυχώς για εσάς 
αυτή τη φορά ο χώ- 
* ρος είναι πολύ περιο¬ 
ρισμένος οπότε δε θα 
χρειαστεί να υποστείτε 
για μια ακόμη φορά το 
μαρτύριο της ακατάσχε¬ 
της πολυλογίας μου μια 
και θα περάσω 
ευθύς αμέσωε στο 
θέμα μας. Λέω λοι¬ 
πόν ότι δεν έχω χώρο 
διότι αυτή τη φορά φι¬ 
λοξενούμε στιε σελίδες 
αυτής της στηλης πολ¬ 
λές και διάφορες ομορ¬ 
φιές. Και ξεκινάμε με 
τους καλύτερους οιω¬ 
νούς, με την πλήρη λύση 
ενός από τα καλύτερα 
βάνβπτυΓββ (κατά την ά¬ 
ποψη μου) όλων των εποχών, του Βυι-ββυ 
13. Αλλά δε θα υείνουμε μόνο εκεί. Η 
συνέχεια επιφυλάσσει πολλές και διά¬ 
φορες εκπλήξεις. Τι 
συγκεκριμένα; Μη βιάζεστε, η υπο¬ 
μονή πάντα αμείβεται . 

ΒυΚΕΑυ 15 




Α 



ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Στο παιχνίδι βαθμολογείται η διακριτικότη¬ 
τα της έρευνας. 
Φροντίστε λοιπόν- 
φεύγοντας από κά¬ 
ποιο χώρο να μην 
αφήνετε ίχνη και να 
κλείνετε όλες τις 
πόρτες,χρηματσκιβώ- 
τια, συρτάρια, ηλε¬ 
κτρικούς πίνακες, κι¬ 
βώτια, σκουπιδοτενε- 
κέδες, καταπακτές,, 
δυρίδες, πορτ-μπα- 
γκαζ ή οτιδήποτε 
άλλο ανοίξατε. Τα 
αντικείμενα που 
βρίσκετε, ιδιαίτε¬ 
ρα τα έγγραφα ή 
τα βιβλία, καλό είναι 
να τα εξετάζετε 
μόλις μπουν στο 
ΙπνεπτοΓγ. Πολλοί 
γρίφοι έχουν και ε¬ 
ναλλακτική λύση α¬ 
νάλογα με την κλά- 
ση του χαρακτήρα. 
0 κλέφτης π.χ. μπο¬ 
ρεί να παραβιάσει 
κάποιες πόρτες, 
ο βρυκόλακας να να τις παρακάμψει με- 
ταμορφωνόμενος σε ομίχλη (σιΙετ Γοην), 
ενώ η ΜεοΗ μπορεί να τις παραβιάσει με 
βητβθΗ. Η λύση που ακολουθεί είναι κοινή 
για οποιοδήποτε ζευγάρι χαρακτήρων επιλέ- 
ξετε. 




























1. ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΠΟΛΗΣ 

Ψάχνοντας την ηβννδρβρθΓ γπ3οΝπθ βρίσκετε ένα 
νόμισμα. Ρίξτε το νόμισμα στην μηχανή, ανοίξτε την 
και πάρτε την εφημερίδα. Προχωρήστε αριστερά 
στο Ογηη & Μθ55θΠ9βΓ δθινίοβ. Αν έχετε κλέφτη 
στην ομάδα σας μπείτε στο ΜβδδβηρβΓ δθινίοθ κά¬ 
νετε δΠθβΚ για να μην σας αντιληφθή ο υπάλληλος 
και ανεβήτε από την σκάλα στο άβΙίνβΓγ Ρογ’δ 
ΙοοΚβΓδ. Αν έχετε βρυκόλακα στην ομάδα σας μετα¬ 
μορφώστε τον σε ομίχλη για να μπορέσει να μπεί 
στο άθΙίνθίγ Ρογ’ε ΙοοΚθΓδ. Αν έχετε κάποια από τις 
δύο γυναίκες στην ομάδα σας μπείτε στο γυμνα¬ 
στήριο των γυναικών (ςγπι), από την πλαϊνή πόρ¬ 
τα μπείτε στα αποδυτήρια και περνώντας από το 
παράθυρο βρίσκεστε στο άθΐίνβιγ άογ’δ ΙοοΚθΓδ. 
Στο άθΙίνθίγ Ρογ'δ ΙοοΚβΓδ πάρτε τον κουβά από 
το πάτωμα και το αλουμινόχαρτο που βρίσκεται 
κάτω από τον κουβά. Ανοίξτε τον ηλεκτρικό πί¬ 
νακα και πάρτε την καμμένη ασφάλεια. Ο 
ΗθοΚθγ κάνοντας ΙιπΚθγ μπορεί να φτιάξει καινούρ¬ 
για ηλεκτρική ασφάλεια από το αλουμινόχαρτο και 
την καμμένη ασφάλεια. Ψάχνοντας την μισοανοιχτή 
θυρίδα δεξιά βρίσκετε ένα ζευγάρι γάντια. Βγήτε 
έξω προχωρήστε δύο οθόνες δεξιά και μπήτε στο 
ΡοΙΐοθ 5ί3ΐίοπ. Πάρτε το σωληνάριο της ευρθΓ ρΐυθ 
που βρίσκετε στον πάγκο του αστυνομικού υπηρε¬ 
σίας και χρησιμοποιήστε το στον πυροσβεστήρα 
στον τοίχο. Σπρώχνοντας το κόκκινο τασάκι που βρί¬ 
σκετε στον πάγκο, το καλάθι αχρήστων παίρνει φω¬ 
τιά και ο αστυνομικός φεύγει. Από την ανοιχπί πόρ¬ 
τα μπήτε στο γραφείο του σερίφη. Ανοίγοντας το 
> συρτάρι του γραφείου βρίσκετε τα κλειδιά του σερί¬ 
φη. Ανοίξτε τον ηλεκτρικό πίνακα και πάρτε την ηλε¬ 
κτρική ασφάλεια. Διασπάστε την ομάδα σας κάνο¬ 
ντας δί3γ ρυί στο κεντρικό μενού αφήνοντας τον έ¬ 
να χαρακτήρα 
• δίπλα στον η¬ 
λεκτρικό πίνα¬ 
κα. Οδηγήστε 
τον άλλο χαρα¬ 
κτήρα στην 
προηγούμενη 
αίθουσα και ξε¬ 
κλειδώστε με τα 
κλειδιά του σε¬ 
ρίφη την πόρτα του βνίάθηοθ ΙοοΚθγ. Συνδεθήτε με 
τον πρώτο χαρακτήρα και κατεβάστε τον διακόπτη 
του ηλεκτρικού πίνακα για να διακοπή το ηλεκτρικό 
ρεύμα. Συνδεθήτε με τον δεύτερο χαρακτήρα και 
μπήτε στο βνίάθηοθ ΙοοΚθγ. Η κάμερα παρακολούθη- 
,σης είναι εκτός λειτουργίας λόγω διακοπής 
*του ηλεκτρικού ρεύματος, οπότε παίρνετε ανε¬ 
νόχλητοι τη φωτογραφική μηχανή από το τρα¬ 
πέζι και το ροΐίοβ Γβροιΐ και το ΡοιπΡ ίτβρπίθηΐδ α¬ 
πό τα πλαϊνά ράφια. 

Βγήτε έξω επανασυνδέστε την ομάδα σας και 
πηγαίνετε στο άθΙίνθίγ Ρογ’δ ΙοοΚθΓδ. Τοποθετώ¬ 
ντας την ηλεκτρική ασφάλεια στον ηλεκτρικό πί¬ 


νακα το δωμάπο φωτίζεται. Ανοίξτε το φο- 
ριαμό που αποκαλύφθηκε και πάρτε το τζάκετ 
Ψάχνοντας το τζάκετ στο ίηνθηίοιγ βρίσκετε 
κάποια κλειδιά. Ο βρυκόλακας επειδή είναι 
αλλεργικός στα θρησκευτικά σύμβολα και τα 
κλειδιά κρέμονται από μια αλυσίδα του άγιου 
Χριστόφορου πρέπει να του φορέσετε τα γά¬ 
ντια (υδβ στο κεντρικό μενού) για να μπορέσει 
να πάρει το τζάκετ. Πηγαίνετε στο ΗίοΚ’δ 
ΕΙθοίΓοηίοδ που βρίσκεται δεξιά από το ΡοΙιοθ 
δίθίίοπ. Ψάχνοντας το τοίχο δεξιά από την 
πόρτα του εργαστηρίου βρίσκετε ένα τούβλο. 
Σπάστε την γυάλινη πόρτα με το τούβλο και 
μπήτε στο εργαστήριο. Πάρτε το ννϊΓθ ουΜβΓδ 


από κάποιο ράφι, ανοίξτε το ντουλαπάκι- 
κομοδίνο και πάρτε το ίϊΐβ ίοΙάθΓ.Πάρτε 
τις τέσσερις κασέττες από το τραπέζι. 
Ψάχνοντας κάτω από το τραπέζι βρί¬ 
σκετε μία πέμπτη κασέτα. Τοποθε¬ 
τήστε μία-μία τις κασέττες στην 


ΕΗ 
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βηδννθπης ΠΊβοΝηβ στο τραπέζι για να ακούσετε 
το περιεχόμενο τους. Μην ξεχάσετε φεύγοντας να 
πάρετε την κασσέτα που τοποθετήσατε τελευταία 
στο κασετόφωνο. Αν έχετε κλέφτη στην ομάδα 
διαρρήξτε την ταμειακή μηχανή. Αν θέλετε πάρτε 
τα χρήματα από την ταμειακή μηχανή, παρ’ ότι 
φαινομενικά χάνονται πόντοι. Αν έχετε Μβοά στην 
ομάδα σας μπορεπε να ανοίξετε την ταμειακή μη¬ 
χανή με δπιεδή. 

Πηγαίνετε στο ΑΙ ΟοΓροτεΙθ άβεάςυεΓίβε που 
βρίσκετε δεξιά από το ΒίοΚ’δ ΕΙθοίΓοπίος. 
Επειδή δε μπορεάε να μπήτε αμέσως στο 
κτίριο προχωρήστε δεξιά, ανοίξτε το δο¬ 
χείο απορριμάτων, ψάξτε το και πάρτε το 
κιβώτιο. Επιστρέψτε στην είσοδο του κηρίου, 
ι κτυπήστε το κουδούνι και δείξτε στον φρουρό 
το κιβώτιο για να σας αφήσει να περάσετε μέ¬ 
σα στο κτίριο. Μέσα στο κτίριο πάρτε από το 
γραφείο το δθΟΓθ&ιγ’δ ποίθ. Προσέχτε τον α¬ 
ριθμό 2112 που αναφέρει. Ανοίξτε το φωτοτυ¬ 
πικό μηχάνημα και πάρτε το οίίίοθ πίΘΓηο. 
Ανοίξτε την πόρτα του δβουπίγ οίίϊοθ και πάρτε 
της τρεις βιντεοκασέττες. 

Επιστρέψτε στην ρεσεψιόν και μπήτε στο γρα¬ 
φείο του Μγ. δίπιρδοη. Ανοίξτε το δίποΚβ 
άθΙβοΙΟΓ στον τοίχο δεξιά και πάρτε την μπατα¬ 
ρία. Από το γραφείο πάρτε το γθπίοΙθ οοπΙγοΙ. 
Στο ίπνθηΙΟΓγ τοποθετήστε την μπαταρία στο 
ΓβπιοΙβ οοπΙγοΙ. Ανοίγοντας το πορτραίτο στο 
τοίχο πίσω από το γραφείο εμφανίζεται ένα θη¬ 
σαυροφυλάκιο. 

Πιέζοντας το κόκκινο κουμπί στο γραφείο εμ¬ 
φανίζονται δύο μυστικές κρύπτες στον τοίχο που 
περιέχουν ένα νΟΒ και μία τηλεοππκή οθόνη. 
Βάλτε μία-μία τις βιντεοταινίες στο νΟΒ και ενερ¬ 
γοποιήστε το με το ΓθηηοΙβ οοπΙγοΙ. Με το παίξιμο 
της τρίτης βιντεοταινίας 
ανοίγει το θησαυροφυλά¬ 
κιο μέσα στο οποίο θα 
βρήτε μία τέταρτη βι¬ 
ντεοταινία την οποία 
παίξτε στο νΟΒ. Φεύγο¬ 
ντας μην ξεχάσετε να πά¬ 
ρετε την τελευταία κασ¬ 
σέτα από το \/ΟΒ. Πηγαί¬ 
νετε στο υδθά Βν Ιοί που 
βρίσκεται νότια από το 
ΒίοΚ’δ ΕΙβοίΓοηίσδ. Αφού 
δε μπορείτε να μπήτε στο 
φορτηγάκι προχωρήστε 
νοτιοανατολικά στο ΑΤ 
δίθΓ39θ. Μπήτε στο κτίριο κοπάξτε το βιβλίο πελα¬ 
τών στο τραπέζι και δώστε στον υπάλληλο 
τα κλειδιά που βρήκατε στο τζάκετ. Αυτός 
επιστρέφει με ένα χαρτοκιβώτιο μέσα 
στο οποίο βρίσκετε την πιβρηβΐίο εοβη 
03Γά, το σιγδίθΐ, το πίθρηβδίυπι και το 
ΙήθΓΠιίΙβ. Αν έχετε ΗβοΚθγ στην ομά¬ 
δα σας με ίϊηΚβτ κατασκευάζετε με 



το 0Γγδί3ΐ, το πιβρηβδίυπι και το Ιήβπηϊίβ την 
ίηοθηάΪ3Γγ όοηπό. Επιστρέψτε στο υδβά Βν Ιοί. Με 
την αΐ39Π8ΐίο δοβη οβτά ανοίξτε το φορτηγάκι. 
Στον οοιπρυΙθΓ του αυτοκινήτου επιλέξτε [1] και 
ρωτήστε το για τα ονόματα που ξέρετε μέχρι τώ¬ 
ρα. Δηλαδή για τους \Λ/Ψιθγ 3, ΤυοΚθΓ, δίπιρδοη και 
Ηουδίοη. Σε περίπτωση που δε θυμάστε τον τε¬ 
λευταίο τον ακούσατε σε μία μαγνητοταινία. Βγαί¬ 
νοντας από το φορτηγάκι ανακαλύπτετε το ϋΡ 
όβίΙΙβ ]ουιτΐ3ΐ. Διαβάστε το και ρωτήστε το 
οοπιρυίθΓ για το δαίμονα δίθΙΙβΓβχ. Πηγαίνετε στο 
νοσοκομείο που βρίσκεται μια οθόνη αριστερά α¬ 
πό Ογπι & ΜθδδθΠ 9 βΓ δβινίοβ. Μπαίνοντας στο 
κτίριο μετά το ίπΙβΓβοΙίνβ ο σερίφης ΤυοΚθΓ 
σας δίνει το ΙβνβΙ 4 όβάρβ. Δεν βρήκα κάποια 
χρήση για τον ξηρό πάγο (άιγ ίοβ) που μπορεί¬ 
τε να πάρετε από το τραπεζάκι-φορείο στον 
προθάλαμο του νοσοκομείου. Επιστρέψτε 
στο φορτηγάκι δώστε στον οοπιρυίθΓ την επι¬ 
λογή [2] και επιλέξτε την οθόνη με το δάσος. 

2. ΣΤΟ Α.Ι. ΡΑΟΙΙΙΤΥ. 

Προχωρήστε νότια στο ίοΓθδί τοαά. Αφού εντοπί¬ 
σετε το ξέφωτο στά δέντρα (οΐββπηρ ίη ίάβ ννοοάδ) 
προχωρήστε προς τα εκεί και πάρτε το κομμένο 
κλαδί από το έδαφος. Επιστρέψτε στο ίοΓβδΙ τοβά, 
τοποθετήστε το κλαδί στην μέση του δρόμου και πε¬ 
ριμένετε να περάσει το φορτηγό αυτοκίνητο. Μόλις 
ο οδηγός του φορτηγού σταματήσει για να ελευθε¬ 
ρώσει τον δρόμο από το κλαδί κρυφτήτε γρήγορα 
στο φορτηγό και θα μεταφερθήτε στο προαύλιο του 
ΑΙ ίβοίΐίίγ. Ανοίξτε την πόρτα και μπήτε στο Ιθ3άίη9 
ό3γ. Πάρτε το πριόνι (ννοοά δ3νν) από κάποια γωνιά, 
στο πάτωμα ανοίξτε τον ηλεκτρικό πίνακα και πιέστε 
τον διακόπτη για να θέσετε σε λειτουργία το αναβα- 
τώριο. Βγήτε έξω και πάρτε το αναβατώριο 

(δοβίίοΙίηρ) για να ανε- 
βήτε στο κτίριο. Με 
την ΙβνβΙ 4 όβάρβ ανοίξ¬ 
τε την πόρτα αριστερά 
και προχωρήστε στο Ι_4 

βΙθΟίΓΟηΐΟ δίΟΟΚ ΓΟΟΠΠ. 

Στο οοπΙγοΙ ρβηβΙ του α¬ 
σανσέρ πληκτρολογή¬ 
στε τον αριθμό 2112 
και κατεβήτε στο υπό¬ 
γειο. Εδώ προσοχή. 
Μην προχωρήσετε αμέ¬ 
σως προς την πόρτα α¬ 
πέναντι αλλά εντοπίστε 
πρώτα την παγίδα 

βόμβα και κόψετε το σύρμα που συνδέεται 
με την βόμβα με το ννϊτβ ουίίβΓδ. 

Η ΤθοΙί μπορεί να περάσει την παγίδα βόμ¬ 
βα χωρίς να τη σκοτώσει η έκρηξη. Ανοίξτε την 
πόρτα του δθουτβά ΐ300Γ3ί0Γγ και πάρτε από το 
τραπέζι το κίτρινο βιβλίο (Ιθά 9 θή. Διαβάζοντας το 
Ιβάρβτ μαθαίνετε τα ονόματα των ανθρώπων που 
έχουν χρησιμοποιηθή σαν πειραματόζωα και έχει 












τοποθετηθή στον λαιμό τους άΓοπθ οίιίρ. Επι- 
στρέψτε στο φορτηγάκι και ρωτήστε τον 
οοππρυΙθΓ για τους Οοίίοη, δβννόυοΚ ή ΟαινβΓ, 
δΙθΓϋπς και ΗουεΙοπ που αναφέρονται στο 
ΙθάςβΓ. Κατόπιν επιλέξτε στο οοπιρυίθΓ [2] και 
πηγαίνετε στο δίΓβίυεόυΓς. 

3. ΣΤΟ 3ΤΗΑΤυ5ΒυΠΟ. 
Προχωρήστε την ϋοςννοοά άπνβ μέχρι να βρεθήτε 
στο ϋόΓ3Γγ ΡθτΚίηη Ιοί. Ανοίγοντας το πορτ-μπα- 
γκάζ του κόκκινου αυτοκινήτου βρίσκετε το 
ίΐαδίιΐίρίιΐ και το 0Γοννό3Γ. Επιστρέψτε μια οθόνη 
δεξιά στο σπίτι με τον κήπο. Παραβιάστε την πόρτα 
με το ΟΓοννόβτ. Κάντε οπωσδήποτε κλικ στην τηλε¬ 
φωνική συσκευή στο τραπέζι για να ακούσετε το μή¬ 
νυμα. Ανοίγοντας τα ντουλάπια στο γκαράζ θα βρή- 
τε το ραδιόφωνο και το ϋβηβ’δ όοοΚ οί όοπιόδ το ο¬ 
ποίο διαβάστε οπωσδήποτε. Βγήτε από το σπίτι και 
προχωρήστε μία οθόνη δεξιά. Παραβιάστε και αυ¬ 
τήν την πόρτα με τον λοστό. Πάρτε το νβπιρίΓθ 
' ίιυπΙβΓ’δ ΙοοΙ Κίί μέσα στο οποίο, ψάχνοντας το στο 
ίηνοπίοιγ, θα βρήτε το φτυάρι το σκόρδο και ένα ξύ¬ 
λινο πάσσαλο. Προχωρήστε στην κουζίνα και κλεί¬ 


στε την πόρτα. Ψάχνοντας το δοχείο απορ¬ 
ριμμάτων που εμφανίστηκε βρίσκετε το ηοίθ 
ίο Εάάίθ και το οοποθιΙ ΙΙοΚθΙ. Βγήτε έξω και 
| προχωρήστε δεξιά στο φορτηγάκι σας. 

Κάνοντας ΙοοΚ στον τύπο που στέκεται δίπλα 
στο αυτοκίνητο αναγνωρίζετε τον ϋβηηίδ δίβτΐίης. 
Κάνετε εββΓοίι επάνω του για να τον απαλλάξετε α¬ 
πό το άΐΌηβ οίιίρ. Σας αναφέρει για κάποια βόμβα 
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που διατάχθηκε να τοποθετήσει στο αυτοκίνητο 
σας. Κάνετε δθ3Γθίι στο αυτοκίνητο και κατόπιν ε¬ 
ξουδετερώστε την βόμβα στο αυτοκίνητο με το ννίΓθ 
ουίίθΓδ. Προχωρήστε αριστερά μέχρις άτου φθάσε- 
τε έξω από την βιβλιοθήκη. Ανοίξτε με τον λοστό το 
κουτί των επιστρεφομένων βιβλίων και πάρτε το 
όοοΚ οπ όοΐ3ηγ. Μέσα στο βιβλίο θα βρήτε το ηοίθ 
ίτοπι Ιθ30ίιβΓ το οποίο και διαβάστε. Παραβιάστε με 
τον λοστό την πόρτα της βιβλιοθήκης. Εδώ προσο¬ 
χή. Πολλές φορές χρησιμοποιώντας τον ΟοπιρυίθΓ 

της βιβλιοθή-_ 

κης το πρό¬ 
γραμμα κολ¬ 
λάει. Γι’ αυτό 
καλό είναι να 
σώσετε πιό 
πριν. Στον 
οοπιρυίθΓ δώ¬ 
στε την κατα- 
χώρηση δίθΙ- 
Ιθγθχ και κατό¬ 
πιν την άθ- 
ητιοη ή πιβςίο 
ή οοπίβίπ. Στο 
επόμενο δω- 
μάπο κοιτάξ¬ 
τε τις πλακέτ- 
τες στο πλάι 
των ραφιών. 

Ψάχνοντας 
στο ράφι 
0100-800 ανα¬ 
καλύπτετε ότι 
το βιβλίο που 
αναζητείτε 
λείπει. Βγήτε 
από την βι¬ 
βλιοθήκη και 
προχωρήστε 

αριστερά στο ίιίςίι δοίιοοΙ. Ανοίξτε κάποιο πα¬ 
ράθυρο και μπήτε μέσα. Στην αίθουσα διδασκα¬ 
λίας πάρτε από την καθηγητική έδρα την 
αδδίςηοίθηί ΙίδΙ. Διαβάζοντας την μαθαίνετε ότι το βι¬ 
βλίο που ψάχνετε το έχει δανειστεί από την βιβλιο¬ 
θήκη κάποιος ΟβιηόβοΚ. Επιστρέψτε στο φορτηγά¬ 
κι σας και από εκεί ακολουθείστε την ΕΙπι δίΓθθί. Κοι¬ 
τάζοντας την πόρτα του σππιού πληροφορείστε ότι 
πρόκεπαι για την οικία ΟβπιόθοΚ. Παραβιάστε την 
πόρτα με τον λοστό μπήτε στο σπίτι και πάρτε το 
όοοΚ οί ΠΊ39Ϊ0 από το τραπέζι. Διαβάζοντας το βι¬ 
βλίο πληροφορείστε ότι μπορείτε να παγιδέψετε έ¬ 
να δαίμονα με ένα δίσκο από ξύλο του δένδρου 
άοςννοοά πάνω στο οποίο έχει γραφτεί το όνο¬ 
μα του δαίμονα με το αίμα ενός παρθένου α¬ 
πό το δάκτυλο ενός ατόμου που έχει κατα¬ 
δικαστεί για φόνο. 

Επιστρέψτε στην βιβλιοθήκη. Ρωτήστε 
τον οοπιρυίΘΓ για πιυΓάθΓ ή ΜΙ ή 
οππιίηβΙ ή οοηνΐοί. Πληροφορείστε 















ότι ο μόνος καταδικασμένος για φόνο στο 
8ΐΓ3ίυ3όυΓ9 ήταν κάποιος 01βηιηηίη$. 

Επί τη ευκαιρία δώστε στον οοτηρυΙβΓ την ένδειξη 
30ν3ηοθ. Βγήτε από την βιβλιοθήκη και προχωρή¬ 
στε δύο οθόνες αριστερά στο ΟβτνβΓ' όει·. Μιλώντας 
στον μπάρμαν και στον πελάτη δεν μαθαίνετε τίπο¬ 
τα. Βγήτε έξω και προχωρήστε αριστερά. Για λό¬ 
γους ευρρυθμίας και μόνο στην εξέλιξη της παρού¬ 
σας λύσης αγνοήστε προσωρινά το ΗβΓόβΙίδί’δ δίιορ 
και προχωρήστε αριστερά στο ραΓΚίης Ιοί και από 
εκεί αριστερά στο δίβΙΚθΓ’β. Δώστε το οοποθγΙ 
ΙίοΚθί στον φύλακα και μπήτε στο ηίρηΐ οΐυό. 
Ανοίξτε την πόρτα αριστερά και προχωρή¬ 
στε στον διάδρομο και από εκεί στα καμαρί¬ 
νια. 

Ψάχνοντας το φέρε¬ 
τρο θα βρήτε ένα σκόρ¬ 
δο και το ηοίθ ίο όβηά. 

Διαβάστε το σημείωμα 
και πηγαίνετε στο πάρ- 
κιν του κλάμπ. Κάνοντας 
κλίκ το ορβη\οΙοδθ ίοοπ 
στο πούλμαν θα παταχτεί 
από το πορτ-μπαγκάζ ο 
Εάάίθ Ηουδίοη. Κάνο¬ 
ντας 3Θ3γοΙί επάνω του 
τον απαλλάσετε από το 
άΓοηθ οήίρ. Προχωρήστε 
δύο οθόνες αριστερά 
στην δΐχΙΜ δίΓθθί. Κάνο¬ 
ντας δθ3Γ0ίι στο ροδίβΓ 
στον τοίχο ανακαλύπτετε 
μία μυστική είσοδο. Περνώ¬ 
ντας την βρίσκεστε στο λη¬ 
μέρι του δθννΟυοΚ ή 03π/θγ. 

Από τον τύπο που βρίσκεται 
εκεί δεν μαθαίνετε και πολ¬ 
λά πράγματα. Πάρτε από το 
έδαφος τα πράσινα και τα 
κόκκινα χαπάκια και πη¬ 
γαίνετε στο Οβπ/θΓ’δ 
ό3Γ. Μόλις μπήτε στο όβι- 
βλέπετε τον Οβο/θγ να απει¬ 
λεί να σκοτώσει με το πι¬ 
στόλι του μία κοπέλλα αν 
δεν αποκρυνθήτε από κοντά του. Πλησιάζοντας τον 
σας πυροβολεί αλλά αστοχεί. 

Εξακολουθείτε να τον πλησιάζετε και να απομα¬ 
κρύνεστε μέχρι να του εξαντληθούν οι σφαίρες οπό¬ 
τε ο 03ΓνθΓ καταφεύγει στο κελλάρι του μπαρ. Ακο¬ 
λουθήστε τον και απαλλάξτε τον από το άΓοηθ οίιίρ 
κατα τα γνωστά. Πηγαίνετε στο ΗθΓόβΙίδί’δ δίιορ και 
μπήτε στο μαγαζί. Μπορείτε να πάρετε το 
πράσινο το κόκκινο και το μπλέ ροίϊοη κά- 
θως και το ννβΓάίπρ οίιαιπι αν και μάλλον 
δεν χρησιμεύουν πουθενά. Ανπθετα πάρ¬ 
τε οπωσδήποτε το 3πιυΙβΙ δίπλα από 
την ταμειακή μηχανή. Στην οπτασία 
που εμφανίζεται (ή οτιδήποτε και εί¬ 



ναι) απαντήστε με “39 γθθ ννϊίίι ίιβΓ. Μόλις βγήτε α¬ 
πό το κατάστημα ακολουθήστε το μαύρο γάτο. Γ ια 
να μην τον χάσετε αφήστε τον να περνάει πρώτος 
τις οθόνες. Αν κάτι δεν πάει καλά και τον χάσετε επι- 
στρέψτε στις προηγούμενες οθόνες μέχρι να τον 
ξαναβρήτε αλλιώς επιστρέψτε στο ΜβτΙοαΙίδΙ’δ δίιορ 
και ίβΙΚ 3ί βηπυΐθί για να επαναλάβετε την διαδικα¬ 
σία. Λογικά ο γάτος θα σας οδηγήσει στο φορτηγά¬ 
κι σας. Μόλις φτάσετε εκεί μπήτε στο φορτηγάκι 
σας και κατευθυνθήτε προς το νεκροταφείο. 

4. ΣΤΟ ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟ. 

Μόλις φθάσετε στο νεκροταφείο ακολουθώντας τον 
γάτο σας οδηγεί στο νθΓοηΐοβ Οοίίοπ’δ Ηουδθ. 
Εξω από το σπίτι της νθΓοηΐοβ ΟοΚοη κάντε εί3γ 

ρυί αφήνοντας 
τον χαρακτήρα 
που μίλησε με 
την νθΓοηΐοβ 
Οοίίοπ μέσω 
του 3ΓηυΙβί έξω' 
από το σπίπ και 
οδηγήστε τον άλλο 
χαρακτήρα μέσα 
στο σπίτι. Αμέσως 
κάντε δ63Γθίι 

στην νθΓοηΐοβ 

ΟοΗοη (γίνετε μόνο 
από το κεντρικό με¬ 
νού) για να της α- 
φαιρέσετε το άΓοηθ 
οίιϊρ. 

Επανασυνδέστε 
την ομάδα σας και 4 
επιστρέψτε στο κυ¬ 
ρίως νεκροταφείο 
όπου σας περιμένει 
μία δαιμονική οντό¬ 
τητα. Φωτογρα¬ 
φήστε τον τάφο 
την πεντάλφα και 
πηγαίνετε στην εκ¬ 
κλησία. Μπήτε στον 
ναό και από την 
πλαϊνή πόρτα περά¬ 
στε στην κουζίνα 
και από εκεί στην κρεββατοκάμαρα του ιερέα. Πάρ¬ 
τε τον σταυρό από τον τοίχο. (Αν είχατε πάρει τα 
χρήματα από την ταμειακή μηχανή στο ΒϊοΚ’δ 
θΙβοίΓοηίοδ μπορείτε να τα δώσετε στον ιερέα σαν 
δωρεά στον ναό και θα σας δώσει αυτός τον σταυ¬ 
ρό ανπ να τον κλέψετε από τον τοίχο). Ψάχνοντας 
το πάτωμα ανακαλύπτετε μία κρύπτη. Μέσα 
της βρίσκετε το Ιογτιθ οί ΒβηίεΙιηηθηΙ. Ο βρυκό- 1 
λακας δεν μπορεί να πάρει αυτό το βιβλίο των 
εξορκισμών. Επιστρέψτε στο νεκροταφείο και 1 
διώξτε τον δαίμονα με τον σταυρό. Διαβάστε τις ε- 
ππύμβιες επιγραφές. Οταν εντοπίσετε τον τάφο 
του ΟΙθΓτιηηίηδ σκάψτε τον με το φτυάρι και πάρτε 
το ίϊηρθΓ όοηθ. Πηγαίνετε στο πάρκο με τον αν- 














δριάντα. Κοιτάζοντας το δένδρο απέναντι από το ά¬ 
γαλμα διαπιστώνετε ότι πρόκειται για άοςννοοά. 
Κόψτε με το πριόνι ένα κλάδι από το δένδρο. Στο 
ίηνθηίοιγ με το πριόνι και το κλαδί φτιάχνετε τον 
όοςννοοό άίδΚ. Πηγαίνετε στην κουζίνα του ιε¬ 
ρέα και βουτήξτε το ίΐηςβΓ όοηθ στην κηλίδα 
του αίματος που βρίσκετε στο νεροχύτη. (Ο πα¬ 
τήρ ϋοπηίπίοβ σας καλός καθολικός ιερέας είναι 
παρθένος!). Στο ίηνθηίοιγ με το ίϊηρβΓ όοηθ και το 
άορννοοά όίδΚ φτιάχνετε τον μαγικό δίσκο με τον ο¬ 
ποίο θα παγιδεύσετε τον δαίμονα. Επιστρέψτε στο 
κυρίως τμήμα του νεκροταφείου και από εκεί αρι¬ 
στερά στα ΜθυδοΙθυηηδ. Ανοίξτε την πόρτα στο 
μαυσωλείο που διακρίνεται στο βάθος αριστερά και 
μπήτε μέσα. 

Μετά το ίηΙθΓ30ΐίνθ κάνοντας κλικ στο τοίχο αρι¬ 
στερά θα διαπιστώσετε ότι πρόκειται για ανηκατο- 
πρισμό. Παρακολουθείστε το όμορφο ίηίθΤθοίίνθ 
στο οποίο στέλνετε τον ΒΙθΙΙθγθχ εκεί απ’ όπου ήλ¬ 
θε. Πρίν φύγει για την κόλαση σας δίνει την κάρτα 
ΙθνθΙ 6 0309 Θ και σας αποκαλύπτει ότι ο Μγ. 
δίπιρδοη του πούλησε την ψυχή του προκειμέ- 
νου να γίνει το μεγάλο αφενηκό στην εταιρεία 
του. 

5. ΚΑΝΑ ΣΤΟ Α.Ι. ΓΑΟΙΙΠΓΥ 

Με το φορτηγάκι πηγαίνετε ξανά στο δά¬ 
σος. Μπήτε στο εργοστάσιο και ανεβήτε με το 
δοθίίοΐόίη στο κτίριο. Ανοίξτε την δεξιά πόρτα με 
το κάρτα ΙθνθΙ 6 όθάρθ και περάστε στο 16 
ςυθΓά ροδί. Περιμένετε λίγο μέχρι να φύγει ο 
φρουρός από το πόστο του και ρίξτε στον καφέ 
του τα κόκκινα χαπάκια (άθρΓβδδθπίδ). Βγήτε και 
ξαναμπήτε στην αίθουσα. Λογικά ο φρουρός 
πρέπει να είναι ναρκωμένος. Ψάξτε τον για να 
πάρετε την κάρτα ΙθνθΙ 7 όθάςβ. Ανοίγοντας την 
πόρτα στο βάθος της οθόνης με το ΙθνθΙ 7 
0309Θ περνάτε στο ρΐΌ9ΐ'3ηηιηθΓ'δ γοοπί. Κάντε κλικ 
τα πράσινα χαπάκια (δίίπιυίθηίδ) στην αναίσθητη 
προγραμματίστρια για να συνέλθει. Μιλήστε 
της οπωσδήποτε. Μαθαίνετε ότι κάποιος Μγ. 
δΙβΙΙγ φίλος του Μγ. διαίρεση έχει παγιδεύσει 
το αΐ3ίηίΓ3πιβ της εταιρείας με ένα πανίσχυρο 
νίαιε που αναμένεται να ενεργοποιηθή από στιγμή 
σε στιγμή. Ο μόνος τρόπος για να αδρανοποιη- 
'θούν τα κυκλώματα του οοαιρυΐβτ είναι το ΕΜΡ 
άθνίοθ που βρίσκετε στο ΕΜΡ 1.30. Ακολουθήστε 
τον διάδρομο δεξιά μπήτε στο ΕΜΡ 1_3ό και πάρτε 


το ΕΜΡ άβνΐοθ από την συσκευή στο κέντρο της αί¬ 
θουσας. Βγήτε έξω από το ΕΜΡ Ι_3ό και ακολουθή¬ 
στε τον διάδρομο αριστερά. Χρησιμοποιήστε το 
ΙθνβΙ 7 όεάρβ για νά ανοίξετε την πόρτα του γραφεί¬ 
ου του Τθάά δϊηηρδοη. 

Κάνοντας ρυδό στην προτομή πάνω στο γραφείο 
αποκαλύπτεται ένα κρυφό πέρασμα, το ΠΊθίηίτθΓηθ 
3ηΙβοό3ΓηόβΓ. Μην μπορώντας να περάσετε τον έ¬ 
λεγχο φωνής και να μπήτε στο ΓηώηίταηΊθ γοοπί πε- 
τάξτε το ΕΜΡ άθνίοθ για να αδρανοποιηθή ο έλεγ¬ 
χος. Επειδή δυστυχώς ή έκρηξη μπλόκαρε τον 
μηχανισμό της πόρτας επιστρέψτε στο ΕΜΡ 
Ι_3ΐο και κάντε κλικ το ΕΜΡ άθνίοθ στην συ¬ 
σκευή στο κέντρο της αίθουσας για να επανα¬ 
φορτιστεί. Επιστρέψτε στην αίθουσα με τον α¬ 
ναίσθητο φρουρό. Ερευνώντας τον διάδρομο 
στο κάτω αριστερά μέρος της οθόνης ανακα¬ 
λύπτετε το πέρασμα δθοτθί ΓΠ3ίηίτ3ΠΊθ εοοθδδ 
Ιυόβ το οποίο τώρα μπορείτε να το περάσετε ε¬ 
πειδή η έκρηξη του ΕΜΡ άθνίοθ αδρανοποιήσε 
το σύστημα ασφαλείας. Μέσα στο ΓπώηίτβηΊθ 
γοοπί βρίσκετε τον μισοπεθαμένο Τβάά 
δίπιρδοη. Μιλήστε του οπωσδήποτε για να μά¬ 
θετε τον κώδικα εξουδετέρωσης του νίΓυδ. Κά¬ 
νοντας κλικ στο κάθισμα μεταφέρεστε στον 
θαυμαστό (ή ζοφερό) κόσμο του νίάυεΙ ΓθβΙίίγ. Ο 
νίαΐδ που δέν είναι παρά ένα νίιΐυβί αντίγραφο 
του δίθΙΙβΓβχ κομπάζει ότι θα κυριαρχήσει στην 
ανθρωπότητα μέσω του τηθίπίταπΊθ και των 
ηβίννοΓΚδ. Οσο είστε στο νίιΊυβΙ ΓθβΙίΙγ πετάξτε το 
ΕΜΡ άβνίοβ και μετά την έκρηξη ρυδά στο 
οοπΙγοΙ ρβηθΙ του ΓηείηίτθΠΊβ. Αστό ήταν ... Τέρ¬ 
μα ο δΙβΙΙθΓθχ, τέρμα η απειλή για τον πολπτσμένο 
κόσμο ... τέρμα και το παιχνίδι! Πάει και αστό. Ενα 

α¬ 
πό 



γαπημένα μου θάνβηίυΓθδ μόλις τελείωσε και ήδη 
περιμένω να κυκλοφορήσει το δεύτερο μέρος. Θα 
ήταν κρίμα να τελειώσει εδω η ιστορία. Τέλος πά¬ 
ντων. Φυσικά δε θα μπορούσα να σας αφήσω 
με μια μόνο λύση τώρα που είναι κατακαλό¬ 
καιρο και το 3άνβηίυπη9 βρίσκεται στην κο¬ 
ρυφή της λίστας προταιρεοτήτων σας 
(ελπίζω τουλάχιστον). Ακολουθεί λοιπόν 
το πρώτο μέρος της λύσης ενός ακό¬ 
μα ολοκαίνουριου θάνθηΐυτθ που έ- 




















ρίξε πολύ πρόσφατα στην αγορά η Ρεγςποείε. 
λέω το πρώτο μέρος διότι μπορείτε να παίξετε 
είτε σαν ϋ3θΙ< Τ. 1_3άά (ο ήρωας του προηγούμε¬ 
νου παιχνιδιού της σειράς, του Ιηποοθπί υηίΐΙ 
οβυρίιί) είτε σαν Υδ3Πθ ΑηάΓορβίίι. Αυτόν το μή¬ 
να λοιπόν σας παρουσιάζω τη λύση ολόκληρου 
του ΟυΐΙίγ σαν ϋβοΚ Τ. 1_3άά και στο επόμενο τεύ¬ 
χος θα υπάρχει η λύση του ίδιου παιχνιδιού σαν 
Υ33ΠΘ ΑηάΓορβίίι. Ηθγθ 90 θ 5 ... 


συΠ,ΤΥ Μέρος Α’ 

Παίζοντας με τον ϋβοΚ Τ. 1_3άά 

Μόλις λοιπόν τελειώσει η εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού (αλήθεια προσέξατε την κίνηση του διαστη¬ 
μοπλοίου της Υββπηθ; Φανταστική!) πατήστε συ¬ 
νεχώς μέχρι να χαλάσει το διακόπτη των φώτων 
που βρίσκεται έξω από την πόρτα του κελιού σας 
στα δεξιά. Μόλις μπεί στο δωμάτιο το Γθρβίτ άΓΟίά 
πείτε του να σας επιδιορθώσει τα φώτα και... νοί Ιθ! 
Ως εκ θαύματος είσαστε και πάλι ελεύθεροι. Πάρτε 
από το πάτωμα το ίοοά ρβΙΙθί και το ίυηηβΙ, πηγαίνε¬ 
τε στη δεύτερη οθόνη στα αριστερά όπου βρίσκε¬ 
ται ο αντιδραστήρας και πάρτε και τον πυρο¬ 
σβεστήρα. Τώρα επιστρέψτε στην οθόνη που 
βρίσκεται το κελί σας και μπείτε στην πάνω αριστε¬ 
ρά πόρτα. Κατόπιν μπείτε στη μεσαία πόρτα μέχρι 
να φτάσετε στο δωμάτιο με τον αεραγωγό. Πάρτε 
την κρεμμάστρα (003ΐίΐ3Π9βΓ) και χρησιμοποιήστε 
τη ώστε να γίνει ένα στραβωμένο σύρμα. Πηγαίνετε 
στον αντιδραστήρα και χρησιμοποιήστε τον πυρο- 
α σβεστήρα στο ίίΐθπτιοδίθίίο δίιίθΙά. Μιλήστε στο 
~ Γοόοί και αυτό θα ειδοποιήσει την Υδβππθ για το 
πρόβλημα με το ίιγρθΓάπνβ. Επιστρέψτε στα κελιά 
και από την πάνω αριστερά πόρτα πηγαίνετε όλο α¬ 
ριστερά μέχρι να φτάσετε στη γέφυρα (οοοΚρίΙ) του 
διαστημοπλοίου. Πάρτε το ουάάΐγ Ιογ και την 
Ρ333 03Γά και επιστρέψτε στον αντιδραστή¬ 
ρα όπου θα δείτε ότι η Υδβηπβ έχει αφήσει 
το ρ3πβΙ ανοιχτό. Πάρτε το ρβπβΙ 
(ίιγρθΓάπνβ) και μετά κάντε υδθ το ίοοά 
ρβΙΙβί μέχρι να γίνει οήβννβά ρβΙΙθί. 
Πηγαίνετε τώρα στο δωμάτιο με 


τον αεραγωγό (βίτΙοοΚ), χρησιμοποιήστε την ρβδδ 
03Γά στο οοπΙγοΙ ρβπβί και βάλτε το ίιγρβΓάπνβ στον 
αεραγωγό. Δείτε τι θα γίνει και μόλις το ίπίθΓθοίίνθ 
τελειώσει ανεβείτε στην θΙβνβίοΓ ρΐβίίοππ για να κα- 
τεβείτε στον πλανήτη και δείτε τι γίνεται. 

Επιστρέψτε στο διαστημόπλοιο και πηγαίνετε στη 
γέφυρα όπου μιλάτε με τον Βοοόε, τον υπολογιστή 
του σκάφους. Πηγαίνετε μετά στον αντιδραστήρα, 
παίρνετε το 9^8 οβπίδίθΓ και κατεβαίνετε στον πλα¬ 
νήτη. Πάρτε το ίυθΙ οβη και χρησιμοποιήστε επάνω 
του το οίΐθννβά ρβΙΙθί ώστε να το διορθώσετε. Τοπο¬ 
θετήστε το ίυηηβΙ στο επιδιορθωμένο πλέον ίυθΙ οβη 
και πηγαίνετε δεξιά. Μπείτε στο ναό, πάρτε το 3ίτ 
ρίρβ (ίιοδθ), βγείτε πάλι έξω και πηγαίνετε αρι¬ 
στερά. Βλέπετε τον εκχιονιστήρα; Ψάξτε τον και 
θα βρείτε ένα ίυθΙ ρίρβ. Χρησιμοποιήστε το ίιοδθ 
στο ίυθΙ ρίρβ ώστε να γεμίσετε με καύσιμα το 
δοχείο σας. Ξαναμπείτε μέσα στον ναό και μπεί¬ 
τε στην πρώτη πόρτα δεξιά ώσπου να βρείτε έ¬ 
ναν οοιτιρυΙθΓ. Πάρτε το κλειδί και επιστρέψτε 


στον εκχιονιστήρα όπου αν ψάξετε λίγο θα βρείτε 
ένα ρ3πβί. Ανοίξτε το και πάρτε το ΙοοΙγθοΚ ώστε να 
αποκτήσετε το κατσαβίδι και μετά πηγαίνετε 
στον πύραυλο που δεν έχει εκραγεί (οοητιρυίβΓ 1 
γοο σι) και χρησιμοποιήστε το κατσαβίδι επάνω 
του. ΙΙδθ στον πύραυλο για να απενεργοποιήσετε 
την κεφαλή του την οποία και παίρνετε. Κατεβείτε 1 
με τον ανελκυστήρα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 
δεξιά με το ΓοοΚδΙίάθ. Τοποθετήστε την κεφαλή ε¬ 
πάνω στο ΓοοΚδΙίάθ και μετά υδθ νν3Γίΐθ3ά. 
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Μπείτε πάλι μέσα (δεξιά) και ... \Λ/θνν, τι είσο¬ 
δος! Δείτε το άηΙΙίης Π9 και εξετάστε το προσεκη- 
κά. Δείτε το ΓβίυβΙΙίη9 ΙαηΚ. Χρησιμοποιήστε επά¬ 
νω του το επισκευασμένο ίυβΙ οαη ώστε να το 
γεμίσετε βενζίνη. Επίσης θα ανακαλύψετε και 
μια κλειδαριά. Χρησιμοποιήστε επάνω της το 


κλειδί ώστε να ξεκινήσετε τη μηχανή. Χρησιμοποιή¬ 
στε το 935 03πί$ΐθΓ στο 933 ουίΐβί, το οποίο είναι ε¬ 
πίσης επάνω στο μηχάνημα, και μόλις απο¬ 
κτήσατε καύσιμα. Επιστρέψτε στο σκάφος 
σας και τοποθετήστε το 935 οαηίβίθΓ στο 
οβηίείθΓ ήοΙάθΓ στο δωμάπο του ανπδραστήρα. 
Μιλήστε στην Υδβηηβ και δείτε το ΐηΙβΓβοίίνβ με 
την εισβολή των εξωγήινων ... Κατεβείτε στον 
πλανήτη και πηγαίνετε δεξιά όπου και μιλάτε στον 
συνταγματάρχη. Επιστρέψτε εκεί που είναι το 
εοοοΙθΓ και βάλτε το μπροστά χρησιμοποιώντας το 


ίννίδίθά ννΐΓθ. Χρησιμοποιήστε το δοοοίθΓ. Μιλήστε 
στην Υδβηπθ και θα μάθετε άτι το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να πάρετε πίσω το γυροσκόπιο. Πη¬ 
γαίνετε στον συνταγματάρχη, εξετάστε πολύ προ¬ 
σεκτικά τη μικρή τέντα (ΙβΙππθ) και πάρτε το 
9υγΓορθ. Πηγαίνετε στο δοοοίθΓ και χρησιμοποιήστε 
το σκοινί στο ρπΙΙ και μετά χρησιμοποιήστε το σκοινί 
στο δοοοίθΓ. ΙΙδθ το σκοινί και θα το συνδέσετε με 
το δοοοίθΓ. Τώρα επιστρέψτε μπροστά στο σκάφος, 
εκεί που ήταν το δοοοίθΓ. Λίγο κάτω από τις σκάλες 
θα βρείτε ένα δρβηηθΓ. Πάρτε το και χρησιμο¬ 
ποιήστε το στο ρπΙΙ ώστε να χαλαρώσετε τις 
βίδες. Χρησιμοποιήστε το δοοοίθΓ και κατόπιν 
μπείτε μέσα και πάρτε το γυροσκόπιο. Βγείτε 
και πηγαίνετε δεξιά. Κάντε οϋοΚ στο Ι3η1< και 
δείτε τι θα γίνει. Λίγο αριστερά από την πόρτα 
του ίβηΚ θα βρείτε τους ετήσιο οίιβπηόθΓδ, πη¬ 
γαίνετε λίγο πιο πάνω και θα βρείτε τον οοπίτοΙ 
003ΓΠ0ΘΓ. Βάλτε τον στο ΟΝ (πράσινο) και με¬ 
τά πηγαίνετε δεξιά. Χρησιμοποιήστε το όθβοοπ 
και επιστρέψτε στο σκάφος. Πηγαίνετε στο δω¬ 
μάπο του ανπδραστήρα και χρησιμοποιήστε το 
γυροσκόπιο στο Π3νί93ίίοη οογθ. Μιλήστε στην 
Υδβηπθ. Τώρα πια θα προσγειωθήτε στον ΘθΙΙ 
και η Υδ3ππθ θέλει να μείνετε επάνω στο σκά¬ 
φος ... Μιλήστε στον υπολογιστή του σκάφους 
και πείτε “Υδβηπθ ΐδ ίη άθηςβτ..." ώστε να πά¬ 
ρετε άδεια να φύγετε από το σκάφος. Πηγαίνετε 
στον ανελκυστήρα και κατεβείτε στον πλανήτη. 
Μιλήστε στη ίιοδίθδδ η οποία δε σας αφήνει να 
περάσετε. Μιλήστε στον άντρα που πηγαινοέρ¬ 
χεται και αυτός θα σας πεί ότι περιμένει κάποι¬ 
ους συναδέλφους του. Αμέσως μετά μόλις ο τυ- 
πάς φύγει κάντε αμέσως οϋοΚ στην έξοδο και θα 
πείτε στη όοείθδδ ότι είσαστε μαζί ώστε αυτή να 
σας αφήσει να περάσετε. Ανεβείτε στον πρώτο όρο¬ 
φο και μπείτε στην πόρτα στα δεξιά και θα βρεθείτε 
στο καζίνο. Μιλήστε στον δεύτερο κρουπιέρη και 
παίξτε το περίεργο παιχνίδι του. Θα χάσετε σίγου¬ 
ρα και όχι μόνο αυτό. Θα χάσετε ολόκληρο το 
διαστημόπλοιο σας! Ετσι θα φτάσετε στην κου¬ 
ζίνα όπου και πρέπει να πάρετε το καπέλο του σεφ 
από το τραπέζι. 

Η σωστή συνταγή είναι: 

-8πΐ3ΐυυ9 (δννθθί όΓΟίΙι) 

-ΐ3Γ9θύυ9 (δουτρυΓθβ) 

- δρίοθδ (ΒίίίθΓ Μίχ) 

Μετά δίνετε το αποτέλεσμα στον σέφ και μιλάτε 
στον θυρωρό εξω από την κουζίνα. Ανεβείτε στο 
τρίτο πάτωμα και μιλήστε στη ρεσεψιονΐστ (Μίδδ 
Ρ)0Γά). Ξαναμιλήστε της και μπείτε στο γραφείο. Μι¬ 
λήστε στο αφεντικό (Τθηηβηί) για την ερωτική ζωή, 
μιλήστε στη Βυίίιίθ και μετά ξαναμιλήστε στον 
Τβηηθηί. Βγείτε έξω και μιλήστε στη Ηυίίιίβ 
ζητώντας της μια χάρη. Να σας επιστρέφει 
το διαστημόπλοιο. Μιλήστε και πάλι στη 
ρεσεψιονΐστ και ξαναμπείτε στο γρα¬ 
φείο όπου και μιλάτε στον Τβηηβηί. 

Μιλήστε στην Ηυίίιίβ και πηγαίνετε 





























στο καζίνο (πρέπει να κερδίσετε 40 0Γβάίίδ=3 
φορές). Μιλήστε στον παίκτη στο δεύτερο τρα¬ 
πέζι. Μετά από αστό κοιτάξτε τον προσεκτικά 
και κάντε ΟΚθ σπς τσέπες του για να πάρετε τα 
πρώτα πέντε ΟΓθάίίδ σας. Μην ανησυχείτε, 
μπορείτε να τον κλέψετε όσες φορές θέλετε. 
Μιλήστε στον κρουπιέρη και χρησιμοποιήστε 
τα ΟΓβάίίδ επάνω του για να παίξετε. Εάν κερδί¬ 
σετε τότε μπορείτε να μιλήσετε στον παίκτη για 
να μάθετε τους κανόνες (βασικά είναι απλό αλ¬ 
λά εάν ποντάρετε είναι καλό να κάνετε 
εενθ αρκετά συχνά). Πηγαίνετε στον 
Τθηηβπί (αφού περάσετε από την ρεσε- 
ψιονίστ) και δώστε του τα ΟΓθάίίδ. Επι- 
στρέψτε στο διαστημόπλοιο και μιλήστε 
στην Υδβππθ. Μόλις προσγειωθείτε καταβείτε 
στον πλανήτη με τον ανελκυστήρα. Μιλήστε 
στον Ν3ΙΤΠ (παλιός γνωστός από το ΙπποοθπΙ 
υηίίΙ οβυρήί) και μετά μιλήστε στον επικεφαλής 
των οοΐοπίδίδ. Ακολουθήστε τον Νβγγπ στα αρι¬ 
στερά μέχρι να φτάσετε στη σπηλιά. 

Πάρτε τις μπότες του Νβγπι και χρησιμοποιή¬ 
στε το ουάάΐγ ίογ στο όίίβρυρργ. ΤβΚβ στις μπό¬ 
τες του Νθγγπ για να πάρετε τις κάλτσες του (η 
μυρωδιά θα διώξει όλα τα 3ΐίθΠδ, χε χε) και μπεί¬ 
τε στη σπηλιά μέχρι να βρείτε τον Νβγπι και τα 
αυγά (μπορεί να σας πάρει λίγη ώρα αυτό). 
Μιλήστε στον Νβγπι και πάρτε ένα αυγό το ο¬ 


ποίο το δίνετε στον αρχηγό των οοΐοηίδίδ. Επι- 
στρέψτε στο σκάφος σας και μιλήστε δυο φορές 
στην ΥδΒππβ. Κατεβείτε στον πλανήτη και πηγαίνετε 
δεξιά μπαίνοντας στην πρώτη πόρτα. 

Μπείτε στη μεσαία πόρτα στα δεξιά και μιλήστε 
στον ίιίρίι ρπβδί. Βγείτε έξω, μιλήστε στην Υδβππθ, 
μπείτε στην πόρτα στην κορυφή της οθόνης μέχρι 
να φτάσετε στο οάβρβΙ και πάρτε τα δΒοπίϊοίΒΙ 
οίίθππςβ. 

Μόλις φυλακιστείτε πηγαίνετε στο παράθυρο για 
να αποδράσετε. Μπείτε στην πόρτα στα δεξιά 
και πάλι δεξιά για να πάρετε το όβρ οί γβΒδί 
(μαγιά). Πηγαίνετε στον καλόγερο (αριστε¬ 
ρά) και χρησιμοποιήστε το άβρ οί γβΒδί 
στο νβί οί ννίηβ. Ακολουθήστε τον κα¬ 
λόγερο έξω, πάρτε τη ρόμπα του και 
χρησιμοποιήστε την. 


Πηγαίνετε στην Υββππθ (η οποία βρίσκεται 
στην καφέ πόρτα μετά από την πάνω πόρτα και 
πριν το οΙτβρθΙ) και μιλήστε της ΔΥΟ φορές. Τώ¬ 
ρα επιστρέψτε εκεί που ήταν το λουλούδι και 
κάντε υδθ επάνω του για να πάρετε και τα πέντε 
πέταλα. Ξεκινώντας από την οθόνη που βρίσκε¬ 
στε αφήστε ένα πέταλο σε κάθε δωμάτιο που 
μπαίνετε μέχρι να φτάσετε στην Υββππθ. Βγείτε έξω 
και επιστρέψτε στο σκάφος σας. 

Πηγαίνετε στη γέφυρα και μιλήστε στον Βοοόα. 
Μόλις φτάσετε στο οοπυρίίοοη κατεβείτε χρησιμο¬ 
ποιώντας την άοοΚίηρ-άοοτ ανη για τον ανελκυστή¬ 
ρα. Μπείτε στην πόρτα με το κόκκινο φως και βγεί¬ 
τε από την πόρτα κάτω από αυτή από την οποία 
μπήκατε. Πάρτε τον κατάλογο και χρησιμοποιήστε 
τον για να μάθετε το Ι.Χ.Μ.Ρ. πυηηόθΓ του Νβγπι 
Ν’ΡβΙπί. Πηγαίνετε αριστερά και μετά μπείτε στο πά¬ 
νω αριστερά δωμάτιο όπου και μιλάτε στον 
Ρ’Ρ3υϋ'Ρ’Ρ3υ (κι άλλος γνωστός από το Ι.υ.Ο.). Πη- * 
γαίνετε αριστερά πάλι και μιλήστε στην Υδβππθ. Επι- 
στρέψτε εκεί που βρήκατε τον κατάλογο, ψάξτε μέ¬ 
χρι να βρείτε μια κονσόλα και χρησιμοποιήστε την. 

Μπείτε στη δεξιά πόρτα και μιλάτε στον Νβγγπ 
ώστε να πάρετε το κομμάτι του ΤΓ3Πδ3ίΓοη. Πη¬ 
γαίνετε κάτω πάλι και μετά αριστερά. 

Σε αυτό το δωμάτιο πηγαίνετε λίγο κάτω και μπεί¬ 
τε στην πόρτα κάτω δεξιά και πάρτε τον σπασμένο 
κρύσταλο από το πάτωμα. Πάρτε το κομμάτι και το¬ 
ποθετήστε το επάνω στον κρύσταλο ώστε να πάρε¬ 
τε ένα ολόκληρο ΤΓ3Πδ3ίΓοη. Χρησιμοποιήστε το 
ΤΓ3Π53ΐΓοη στο άίΓΠθΠδίοπΒΐ βηοπιβίγ και ... μόλις 
τελειώσατε το ΟυίΙίγ σώζοντας ολόκληρο τον γαλα¬ 
ξία! Δε μπορείτε να πείτε, κυριολεκηκά καυτός ο 
μήνας Ιούλιος στο δρθΙΙδΙιορ αλλά και στο υδΕΠ 
γενικότερα. 

Αυτά λοιπόν και για τον πιο ζεστό (και μισητό!) μή¬ 
να του καλοκαιριού, αφήστε και λίγο το ΡΟ 
σας να κρυώσει... Καλές διακοπές λοιπόν σε 
όλους (οι δικές μου πλησιάζουν με γρήγορο 
ρυθμό, εππέλους!) και μην ξεχνάτε ότι τον άλλο 
μήνα στο δρθΙΙδίιορ θα υπάρχει το δεύτερο μέρος 
της λύσης του ΟυίΙίγ, με την ΥδΒππβ ΑηάΓορβίίι. 
“Ρβ5οο” που θα έλεγε και ο φοβερός ΝΛ/3ΚΚο των 
ΑηίΠΊ3ηί30δ! 
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ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ $ΡΕίί$ΗΟΡ 


Χαράς ευαγγέλια! Ο Ολυμπιακός είναι πρω¬ 
ταθλητής Ελλάδος στο μπάσκετ και παρ’ 
όλο που πανηγυρίζω ακόμα έχω πολλά κέ¬ 
φια οπότε και θα προσπαθήσω να απα¬ 
ντήσω σε όσον το δυνατόν περισσότερα 
γράμματα σας. Ξεκινάμε λοιπόν ευθύς α¬ 
μέσως διότι ο χώρος δεν είναι αρκετός και 
, τα γράμματα με τις απορίες σας πλημ¬ 
μύρισαν για μια ακόμη φορά τα γραφεία 
του περιοδικού. 


ΙΝ ΤΗΕ ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΘΕΗΟίθΕΡ 

0 φίλος μας Παναγιώτης Τσακίρης ρωτάει για έ¬ 
να από τα πιο κλασικά Π.Ρ.Θ.δ όλων των εποχών 
και θέλει να μάθει, συν τοις άλλοις, ποιά είναι η κα¬ 
λύτερη ομάδα. 

Φίλε Παναγιώτη, 

Παρ’ όλο που έχω χρόνια ολόκληρα να ασχοληθώ 
με το υπέροχο Εγβ οί ΙΗθ Βθ(ιοΙ0θγ είμαι σίγουρος ό¬ 
τι καμμία πόρτα στο δεύτερο ΙβνβΙ (αν κατάλαβα κα¬ 
λά εκεί μου γράφεις ότι βρίσκεσαι) δεν εξαφανίζεται 
μόλις την περάσεις. Εάν δεν έχω καταλάβει καλά τό¬ 
τε θα σου πρότεινα να ξαναστείλεις ένα γράμμα με 
πιο καθαρή και ακριβή περιγραφή του γρίφου. Οσο 
για την ομάδα που σου προτείνω τα πράγματα είναι 
, απλά. Ενας ΡαΙαάίη και ένας Η3Π9 θγ μπροστά μαζί 
με ένα ΟΙθπο και ένα Μβρβ πίσω εμένα προσωπικά 
μου έφτασαν ώστε να τελειώσω το παιχνίδι. Οσον α¬ 
φορά την “απειλή" σου πολύ φοβάμαι ότι θα σε απο¬ 
γοητεύσω. Γιατί; Τα δρβοίΓθδ δε με φοβίζουν, είναι ε- 
, ντελώς αδύνατο να κάνεις ευσιπιοη και να διατά¬ 
ξεις δώδεκα Τ3Π3 γ'ν ΒβΙοτε ενώ οι ΟθβΙΙι ΚπίδάΙδ 
δε μπορούν να φύγουν από τον βλακώδη κόσμο του 
□Γβςοηίβηοθ διότι θα πάψουν να υπάρχουν. ΓΓ αυτό 
παράτα καλύτερα την ΑπδβΙοπ και έλα στη Ρβθτυπ 
και τα Ροι^οΗθγί ΗθβΙιτίδ να δεις τα πραγματικά 
ΑΟ&ϋ. Ακου να γίνονται ΡβΙβάίπ οι Οννβινθδ (για το 
θΓ39θπΙ_3ηοΘ μιλάω)! 

Υ.Γ. Πιο τρομερά απ’ όλα είναι τα δύο σπαθιά του 
5Ιΐ3άοννθ33ΐθΓ! 


ΜΟΝΚΕΥ ΒυδδΙΝΕδδ 

Ο Κωνσταντίνος Γιαννέλος ρωτάει πως θα αποκτή¬ 
σει κάποιο όοάίΐγ ίΐυίά από τον Εθ ΟάυοΚ ώ¬ 
στε να φτιάξει την νοοάοο άοΙΙ. 

Αγαπητέ Κώστα, 

Τα πράγματα είναι πολύ απλά. Πηγαίνεις στο δω¬ 
μάτιο με το 91 Ό 9 πιβοΝηβ και το “ανακατεύεις” ώ¬ 
στε να πέσει ένα νόμισμα κάτω. Περιμένεις και μό¬ 
λις εμφανιστεί ο Ι_θ ΟΡιυοΚ και σκύψει να πιάσει το 
1 νόμισμα κάνεις επάνω του υ3Ε το μαντήλι (ίιβπΚίθ) 
που πήρες από τον 8ΐ3π. νοί Ιβ! Μόλις απόκτησες 


τις αηδιαστικές μύξες του Ιθ ΟίιυοΚ. 

Να τις χαίρεσαι! 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΔΑ; 

Φίλε Στρατή 

Καμπουρογιάννη,Ρωτάς τι πρέπει να κάνεις 
με το άγαλμα και την αλυσίδα στο δεύτερο 
“κύκλο” της Ατλαντίδας στο Ιηάίβηβ ϋοπβδ 
3 ηά Ιάθ ίβΐθ οί ΑίΙβπίίδ. Τα πράγματα είναι πάρα 
πολύ απλά (ναι, όταν έχεις τη λύση όμως). Κά¬ 
που στο κανάλι θα βρείς μια σκάλα η οποία ο¬ 
δηγεί προς τα επάνω. Εκεί μέσα θα βρείς ένα 
γρανάζι το οποίο έχει σχήμα μισοφέγγαρου, 
πάρτο και μετά κλείσε το ντουλάπι επάνω στο 
οποίο βρίσκεις ένα σχέδιο. Σημείωσε το κάπου 
διότι είναι πάρα πολύ σημαντικό. Τώρα πήγαινε 
εκεί που βρήκες το άγαλμα που τόσο σε δυσκό¬ 
λεψε, χρησιμοποίησε την αλυσίδα με το δεξί χέ¬ 
ρι του αγάλματος, χρησιμοποίησε επάνω του τη 
σκάλα και κοίταξε στο θώρακα του. Για να προ¬ 
χωρήσεις πρέπει οπωσδήποτε να έχεις τέσσερα 
γρανάζια και ένα οη'οίιβίουπι Ρθ3<± Τοποθέτησε- 
τα γρανάζι σύμφωνα με το διάγραμμα που ση¬ 
μείωσες. Αυτό που θέλεις να κάνεις αρχικά είναι 
να κινήσει το χέρι του αγάλματος προς τα ε¬ 
μπρός. Μόλις τα καταφέρεις μπορείς να συνδέ¬ 
σεις την αλυσίδα με τον χαλκά στην πόρτα. 
Οπως καταλαβαίνεις τώρα πρέπει να κινήσεις το χέ 
ρι του αγάλματος προς τα πίσω. Ετσι θα καταφέρεις 
να ξηλώσεις τη βαριά πόρτα αλλά πριν συνεχίσεις 
μην ξεχάσεις να πάρεις από το πάτωμα τον μεντεσέ 
(μη γελάτε, το Νη 9 θ αυτό σημαίνει). 

ΚΙ ΑΛΛΟΣ ΟΑΒΠΙΕΕ 
Αγαπητέ Δημήτρη 

Κουοταρέλο (ή μήπως τελειώνει σε -ε κανονι¬ 
κά;). Τα ερωτήματα σου είναι πολλά και διάφορα αλ¬ 
λά ευτυχώς αφορούν όλα το ίδιο παιχνίδι οπότε θα 
χαρώ πολύ να σου απαντήσω μια και το ΟβόπθΙ 
ΚπίράΙ είναι ένα από τα πολύ αγαπημένα μου 
βάνθπίυΓθδ. 

α) Κατ' αρχήν ζητάς τη λύση της τέταρτης ημέρας 
του παιχνιδιού. Μόλις ξυπνήσεις διαβάζεις την ε¬ 
φημερίδα. Ζήτα από την Θγβοθ να ερευνήσει για το 
σχεδιάγραμμα νβνβ. Στο ΝβροΙθβπ Ηουεβ ο 33γπ 
σου δίνει το βραχίολι που έφτιαξε από το εκμα¬ 
γείο. Στην πλατεία συναντάς τον ΟΓβδίι αλλά δεν κα¬ 
ταφέρνεις να του μιλήσετε. Από το ϋβοΚδοη 
3 ηυ3Γβ ΟνβΓίοοΚ βλέπεις με το τηλεσκόπιο 
τον 0Γ3δή να συνομιλεί με τον ντράμερ 
και να φεύγει προς την εκκλησία. Στην εκ¬ 
κλησία δείξε το βραχιόλι στον ΟβδΙι 
και ρώτησε τον για όλα. Μόλις πεθάνει 
κοίταξε το πτώμα του, άνοιξε το 
πουκάμισο του και ανάγραψε στο 











τετράδιο ζωγραφικής το τατουάζ, 
β) Απλό είναι. Ενα από τα βιβλία στο μαγαζί σου μι¬ 
λάει για Θγθ'ι Ογ3οΙίθπ, που σημαίνει Τρεις Δράκοι. 
Μετακίνησε το δίσκο του ρολογιού με τα σύμβολα έ¬ 
τσι ώστε το κεφάλι του δράκου να βρίσκεται πάνω 
από το δώδεκα. Μετά πήγαινε τον ωροδείκτη στο 
τρία και τον λεπτοδείκτη στο δώδεκα και γύρισε το 
κλειδί στο πλάϊτου ρολογιού, 
γ) Πολύ αργότερα κρύβεις εκεί έναν πομπό και ένα 
5Π3Κθ Γοά ώστε να βρει ο ΜοδθΙγ την είσοδο του 
ΗουπίουΓ. 

δ) Για να πείσεις τον ΜοδθΙγ να ξανανθίζει 
την υπόθεση πρέπει να του δείξεις τα δύο 
λέπια, το ολοκληρωμένο σχέδιο νβνβ, την α¬ 
νάλυση του ΗβιΙποΙρθ και το απόκομμα της ε¬ 
φημερίδας που σου δίνει η Θγβοθ. 

Υ.Γ. Η λύση του 83γπ 'Ν’ Μβχ ΗίΙ Ιήβ Ποβά έχει ή¬ 
δη δημοσιευθεί στο τεύχος 44 (Φεβρουάριος 
1994). 

αυΐΙ-ΤΥ ΡΟΠ ννΗΑΤ? 

Φίλε Θοδωρή Ανδρουτσάκο, 

Οσον αφορά το ερώτημα σου για το ΘυίΙίγ πι¬ 
στεύω ότι έχει ήδη απαντηθεί από το πρώτο μέ¬ 
ρος της λύσης του παιχνιδιού που δημοσιεύω σε 
αυτό το τεύχος. ΟΚ; 

ΠΑνΕΝίΟΡΤ ηυΐ,Εδ! 

Αγαπητέ Κυριάκο Γαλάνη, 

Ρωτάς πως μπορείς να ξεφορτωθείς τη Ββπδήββ 
στο μαυσωλείο στη νοτιοανατολική γωνία των 
ΟβητίθΙθΓγ ΟΓουπάδ. Δυστυχώς δε μπορείς να την 
ξεφορτωθείς (Θοά, ίιονν I ίιβίβ όβπδήθβδ!) αλλά 
το μόνο που μπορείς να κάνεις είναι να μπείς τρέχο¬ 
ντος στην πόρτα που βρίσκεται πίσω της πριν αυτή 
προλάβει να εξαπολύσει την τρομερήκαι θανατηφό¬ 
ρα της κραυγή. 

Υ.Γ.1 Οσο ο Ολυμπιακός παίρνει πρωταθλήματα δεν 
πρόκειται να σας απογοητεύσω! 

Υ.Γ.2 ΤθΠίρυδ 3ΐ\Λ/3γδ ρυίάθδ ΙΙΐθ δννοΓά ίπ Γπγ Ιΐ3ηά 


ΙΝϋΙΑΝΑ - ΚΝΙΟΗΤ7 
Αγαπητοί φίλοι Βλαδίμηρε και Ντίνα, 

Είναι αλήθεια ότι έκανα πολύ κέφι το γράμμα σας 
και θα το δημοσίευα σαν γράμμα το μήνα εάν για 
μια ακόμη φορά τα γράμματα προς απάντηση δεν ή¬ 
ταν τόσα πολλά. Οσο για τη Σαραγόσα, δε στενοχω¬ 
ρήθηκα και τόσο από τη στιγμή που ο Παναθηναϊκός 
έπαιξε και πάλι στον μικρό τελικό (και ξανά, ξανά ...). 
Θα απαντήσω και στα δυο ερωτήματα σας διότι σε 
λυπάμαι (αν και περιμένω φωτογρφία και πλήρη 
στοιχεία της φίλης ... 3 ρΓοιτιίδθ ίδ 3 ρΐΌΓπίδθ!) και δε 
θα ήθελα να “τιμωρηθείς” κατ' αυτόν τον τρό¬ 
πο. υ Κηονν ννηβΐ I ιηθ3η. Πάμε λοιπόν. 

1) Ρωτάς στο ΟβάιϊθΙ Κηίς)όΙ (φυσικά) πως 
βρίσκεις την 10η ημέρα το νοοάοο 
ΗουπίουΓ. Είναι πολύ απλό. Πηγαίνεις 
στην εκκλησία, μπαίνεις στο δεξί εξο¬ 
μολογητήριο και χρησιμοποιείς το 



δηβΚθ Γοά, που βρήκες στο δηβΚθ πτιουπά, στην 
τρύπα στον τοίχο. Το εξομολογητήριο γίνεται ασαν¬ 
σέρ και κατεβαίνεις στο ΗουπίουΓ. Μην ξεχάσεις 
να βάλεις τον πομπό και το δηβΚθ τοά κάτω από 
τον πάγκο του εξομολογητηρίου πριν βγεις έξω. 

2) Ρωτάτε στο Ιπάίβπβ ϋοπβδ 3πά Ιόβ ίβίβ οί ΑΙΙβπϋδ 
πως βρίσκετε το δεύτερο δίοπθ στα ερείπια της 
Κρήτης. Ψάξε όλα τα δωμάτια μέχρι να βρεις μια 
τοιχογραφία (είναι εντελώς ΓβηάοΓπ). Μόλις τη βρεις 
βγές έξω και εντόπισε τα 1311 ίιοΓΠδ. Είναι στο κέ¬ 
ντρο του άίρ δίίβ. Κάνε 1_οοΙ< στην πέτρα αριστερά 
από τα κέρατα και θα δεις ένα άγαλμα. Τοποθέτησε 
επάνω του το δυπ/θγοΓ'δ ίηδίΓυπίθηΙ και γύρισε το 
ώστε να κοιτάει ακριβώς στο αριστερό κέρατο 
και κάνε κλικ στο σταυρόνημα. Θα δεις μια 
διακεκομμένη γραμμή να εμφανίζεται. Τώρα κάνε 
1-θθΚ στην πέτρα στα δεξιά των κεράτων και θα 
ανακαλύψεις μια ουρά (αν θυμάμαι καλά). Το¬ 
ποθέτησε εκεί το δυτνβγοΓ'δ ίηδίΓυπίθηΙ, ευθυ¬ 
γράμμισε το με το δεξί κέρατο και κάνε πάλι ' 
κλίκ. Τώρα πια πρέπει να υπάρχει ένα μεγάλο X 
στο έδαφος. Εάν σκάψεις εκεί με το δόίρ’δ πβ θα 
βρεις τη δεότερη δίοπθ. Η λύση του γρίφου είναι 
κοινή και για τα δύο πηοάθδ. 

Υ.Γ. Τώρα που τη γλίτωσες, ρίξε ένα και για μένα 
μεγάλε! 

ΚΙ ΑΛΛΟΣ 0ΑΒΒΙΕ1.7 

Φίλε Βασίλη Γ ρηγορίου/ϋοηΛ/Ιη δΗβάοννοβδίβΓ, 

Μα καλά, τι σας έχει πιάσει και παίζετε όλοι ταυτό¬ 
χρονα το ΘβόηβΙ ΚηιςΜ όταν υπάρχουν τόσοι υπέ¬ 
ροχοι καινούριοι τίτλοι; Τέλος πάντων, θα απαντήσω 
ευθύς αμέσως στα ερωτήματα σου. 

1) Οταν η Οβζβηουχ σου δώσει το δπαΚβ ότβοβίβί για 
να το ευλογήσεις (όντας 

παπάς) τότε κάνεις επάνω του ϋδβ το κομμάτι της 
λάσπης που παίρνεις από την όχθη της λίμνης 
στο Οπηηβ 3οθπθ και έτσι βγάζεις εκμαγείο. 

2) Πιστεύω πως ήδη απαντήθηκε το ερώτημα σου 
σχετικά με το εκμαγείο. 

3) Το μόνο που μπορείς, και πρέπει, να κάνεις με τα 
λεφτά που σου δίνει ο Βτυηο για τον πίνακα είναι 
να αγοράσεις τη μάσκα του κροκοδείλου. 

4) Εκτός από το λέπι του φιδιού και το σχέδιο του 
νβνθ παίρνεις και ένα κομμάτι λάσπη από την όχθη 
της λίμνης στο Οππιθ δοθπβ. 

Αυτά και για τον καυτό Ιούλιο φίλοι μου. Κάπου εδω 
θα σας αφήσω διότι τα νησιά του Αιγαίου (και οι 
τουρίστριες!) με περιμένουν ενώ πρέπει να τελειώ¬ 
σω και το υπέροχο ΒίοίοΓρβ πριν “την κάνω” για νη¬ 
σί. Α ναι, και μην ξεχνάτε. Στείλτε τα γράμματα με 
τις απορίες σας στη διεύθυνση “Για το περιο¬ 
δικό υδΕΠ, Πλάτωνος 134-136, Τ.Κ. 10442" 1 
χωρίς βεβαίως να ξεχάσετε την ένδειξη “Για το 
δρβΙΙδΙιορ".Επίσης πριν σας αποχαιρετήσω θα 
ήθελα να σας παρακαλέσω να αναγράφετε το 
πλήρες όνομά σας και μέσα στο γράμμα και όχι 
μόνο στο φάκελλο. Αυτά. 












το ιιιεη ζήτα (παπί...) 

ζνΝεΡΓΑτεζ 



...ΑΓΑ ΠΑΤε ΠΡΛΓΜΛΤΙΚΛ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΟΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΑΙΧΜΙΛΙΑ ΚΑΙ 
ΘΟΛΟΤ€ ΜΑ ΑΣΧΟΑΗΘεΐΤε εΠΑΓΓεΑΜΑΤΙΚΑ ΜΑΖΙ ΤΟΥΣ 

...ΓΠΩΡίζετε πολύ καλα το ρο η τηπ αμιοα 

...εχετε τη αυματοτητα π α ΑπούΩΣετε τα κειηεπΑ σας Σε 

ΣΩΣΤΑ εΑΑΗΜΙΚΑ 

...εχετε ορεπΗ για ΑΟΥΑείΑ 


τότε τΗΑεΦΩΠΗΣτε στο περίοικο μοταξυ ιο.οο και 

3.00 ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤε ΤΟΜ κο ΣΑΜΙΟ 






Του Δ. Γιαλλούρη 


Μέρος Δ' 


ΟΑ ΝΝΟΝ Π 

ΐΟΟΟΐΚ 6 


Ε λπίζω να μην έχετε βαρεθεί με 
την σειρά μας. Συνεχίζουμε λοι¬ 
πόν με άλλες έξι αποστολές για 
να μην σας βρουν απροετοίμαστοι οι 
διάφοροι εχθροί σας. 

ΜΙ3δΙΟΝ:11 
“δΓΠϋβ ννϊΙΗ ΓΤΙΓ υκβίβΐθ” 
ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:60 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Μεσαίωνας 
ΡΗβδβ 1 οί1 
Στρατιώτες: 1 

ΣκοποήΚΜΓβπι βΙΙ άβδίτογ βηβπιγ 
ΡυΠάϊη95 

Τακτική: Μαζέψτε αμέσως τα δύο 
κουτιά με πυραύλους και πηγαίνετε 
σε μια γωνιά. Σε λίγο θα καταστρα¬ 
φούν τουλάχιστον ο ένας πυργίσκος 
και αρκετά κτίρια. Οταν φτιάξουν κά¬ 
πως τα πράγματα επιτεθείτε. 

ΜΙ33ΙΟΝ:12 

ΊάοηΙιπίηά&θίη 9 οηιτιγοννη” 
ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:60 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Μεσαίωνας 
ΡΗβδβ 1 οί 6 
Στρατιώτες: 1 

ΣκοποΠΚΝΓβιτι βΙΙ ύβδίΓογ βηβπιγ 
ΡυϊΙάίη95 

Τακτική:Εύκολο. Πάρτε χειροβομβί¬ 
δες από το δεξί μέρος του χάρτη και- 
αφού ανατινάξετε το κάστρο και το 
κτίριο, δεξιά και αριστερά αντίστοι¬ 
χα, σκοτώστε ότι κινείται. 


ΡΗβδβ 2 Οί 6 
Στρατιώτες: 1 


ΜΙ55ΙΟΝ 11 



ννιιι.ι: νιτιι νικ ι..κι:ι.ι:ι.ι: 


ΣκοπούΚΠΓβιτι 311 

Τακτική: Μην μπείτε στον κριό που 
σας διαθέτει το παιχνίδι, είναι παγί¬ 
δα. Αντίθετα τρέξτε και περάστε από¬ 
τομα από μπροστά του ώστε να κατα¬ 
στραφούν τα δύο άλλα οχήματα που 
σας κυνηγούν. Κατόπιν αρχίστε να 
τρέχετε συνεχώς καθώς σας κυνηγά 
μια ιπτάμενη σφαίρα που ρίχνει χει¬ 
ροβομβίδες. Αποφύγετέ την ενώ προ¬ 
σπαθήστε μέσω αυτής να καταστρέ¬ 
ψετε τον τρίτο κριό. Οταν το καταφέ¬ 
ρετε συνεχίστε να τρέχετε περιμένο- 



ντας την στιγμή που θα προσγειωθεί 
και θα είναι τρωτή. 

ΡΗβδβ 3 οί 6 
Στρατιώτες: 1 

Σκοποί:ΚΙΙΓβιπ 311, άβδίΓογ βηβπιγ 
1>υΙΙάΙη93, τβδουβ 311 Ηοδίβθβδ 

Τακτική:Λίγο κάτω και λίγο αριστερά 
της αρχικής σας θέσης υπάρχουν πυ- 
ρομαχικά. Ενεργήστε με τον κλασικό 
τρόπο και όταν πεθάνουν όλοι, μη 
φοβάστε ο όμηρος είναι άτρωτος, ε- 
πιστρέψτε στην σκηνή σας μαζί με 
αυτόν που ελευθερώσατε. 

ΡΗβδβ 4 οί 6 
Στρατιώτες: 1 

Σκοποί:ΚΝΙ’βιη 311, άβδίτογ βηβπιγ 
1>υΙΙςΙΙη95 

Τακτική :Καταστρέψτε τον πυργίσκο 
δεξιά σας και πάρτε το 8. Προχωρή¬ 
στε προς τα πάνω και με δίιοιΐ 
οοηίΓοΙΙβά άυΓβΙδ (Α1ίβη$) καθαρίστε 


το δάσος από τους μάγους. Αμέσως 
μετά καταστρέψτε τον επάνω πυργί¬ 
σκο και το κτίριο ενώ θα πρέπει τέλος 
να γυρίσετε στην αρχή όπου προσε¬ 
δαφίζεται η ιπτάμενη σφαίρα. 

ΡΗβδβ 5 οί 6 
Στρατιώτες: 1 

Σκοποί:ΚΙΙΓβπι αΙΙ, άβδίτογ βηβπιγ 
ϋυΙΙά^δ, τβδουβ βΙΙ > 103(3968 

Τακτική:Δεν πιστεύω να έχω συνα¬ 
ντήσει πιο εκνευριστική πίστα και στα 
δύο Οβηηοη ΡοάάβΓ. Εντάξει ωραία η 
ιδέα του λαβυρίνθου αλλά με την “η¬ 
λίθια “ ρουτίνα που ελέγχει τον όμηρο 
θα κάνετε αιώνες μέχρι να σας ακο¬ 
λουθήσει σωστά (εάν θέλει). Τέλος 
πάντων. Κάντε τον κύκλο καταστρέ- 
φοντας τους τέσσερις πυργίσκους 
και μετά ξεμπερδέψτε με τα κτίρια 
και τους στρατιώτες τους. Τέλος, 
μαζέψτε εφόδια και περιμένετε να 
σας ακολουθήσει ο όμηρος. 

ΡΗβδβ 6 οί 6 
Στρατιώτες:2 

Σκοποί:ΑοίΙν3(6 311 δννΚοΗβδ 

Τακτική: Τίποτα το καινούργιο, έχετε 
ξαναπαίξει ανάλογη πίστα. Η μόνη 
διαφορά είναι ότι έχει περισσότε¬ 
ρους πυργίσκους και ότι πρέπει να 
μην έχετε καμία απώλεια αφού είναι 
απαραίτητο να πατήσουν και οι δύο 
στρατιώτες σας πάνω στους διακό¬ 
πτες συγχρόνως. 


ΜΙΝΙΟΝ 16 


I. ά " Ζ ι» 



ΒΠΠΝ ΡΚΙΥΊΝ’ ΙΌΚ ραυν Νυν 
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ΜΙ55Ι0Ν 13 
“Νβνν 9 υγ 8 Ιη Ιο»η” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:50 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Πόλη 
Ρίίβδβ 1 Οί 2 
Στρατιώτες:4 

ΣκοποήΚίΙΓβπι 311, άβδίτογ βηβηιγ 
ϋυΐΐοΐΐπςδ 

Τακτική :Τίποτα το ιδιαίτερο εκτός 
της αλλαγής σκηνικού και ταχύτητας. 
Χτυπήστε τα κτίρια που μοιάζουν να 
έχουν βιτρίνες γεμάτες από γλυκά. 
Μην ξεχάσετε στο τέλος έναν εχθρό 
με ρουκέτες πάνω στην ταράτσα ε¬ 
νός κτιρίου με σκάλα. 

Ρίΐ3δβ 2 Οί 2 
Στρατιώτες:4 

ΣκοποκΚίΙΓβπι 311, άβδίΓογ βηβηιγ 
άυΠάίη98 

Τακτική:Επίσης ωραία γραφικά αλλά 
πολλά αυτοκίνητα. Χρησιμοποιήστε 
τις στέγες των σπιτιών και όσο το δυ¬ 
νατόν περισσότερη ευστοχία. Προ¬ 
σοχή στους πυραύλους. 

ΜΙ88ΙΟΝ 14 

“ΡτββΚ γου ιτιβίοη ίβππβΓ 
ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:40 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Πόλη 
Ρίΐ3δβ 1 Οί 4 
Στρατιώτες:2 

ΣκοποήΚΗΓβηι αΙΙ, άβδίΓογ βηβηιγ 
άυϋ(ϋη9δ 

Τακτική:Συνηθισμένη αποστολή με τα 
γνωστά καθήκοντα μόνο που χρησι¬ 
μοποιείτε ένα είδος αερόστατου (άο¬ 
πλο) για τις μετακινήσεις σας. Προ¬ 
σοχή μόνο σε έναν δρόμο όπου εμ¬ 
φανίζεται αιφνιδιαστικά ένα αμάξι και 
μπορεί να σας πατήσει. Αν αρχίσει να 
σας ενοχλεί σκοπεύατε μπροστά του 
και όταν έρθει ρίξτε του. 

Ρίΐ3δβ 2 οί 4 
Στρατιώτες:2 

ΣκοπούΚΜΓβπι οΙΙ, άβδίΓογ βηβηιγ 
5υίΙάϊη98 

Τακτική:Η πίστα αυτή είναι πολύ με¬ 
γάλη οπότε και ο αριθμός των ε¬ 
χθρών είναι ανάλογος. Εχει να πέσει 
πολύ μάχη γι’αυτό προσέξτε τους 
δύο στρατιώτες σας. 

Ρίΐ38β 3 οί 4 
Στρατιώτες:2 

Σκοποί:ΚΙΙΙ’βπι 311, άβδίΓογ βηβηιγ 
0υϊΙάϊη98 

Τακπκή:0 κίνδυνος αυτής της πίστας 


είναι τα αμάξια που σας επιτίθενται. 
Φροντίστε υπολογίζοντας την πορεία 
τους να τα οδηγείτε μπροστά σε ε¬ 
μπόδια ώστε να “μπλοκάρονται” και 
να είναι εύκολο να τα ανατινάξετε. 

Ρίιβδβ 4 οί 4 
Στρατιώτες: 2 

Σκοποί:ΚΙΙΓβπτ 311, άβδίτογ βηβηιγ 
άυΙΙάΙη9δ, βοίίνβίβ 311 δννΐίοΗβδ 

Τακτική: Επίσης τεράστια πίστα. Ευ¬ 
τυχώς όμως η διαδρομή που πρέπει 
να ακολουθήσετε είναι εμφανής. 
Δύο αυτοκίνητα σας περιμένουν στο 
πάνω μέρος της πίστας. 

ΜΙ83ΙΟΝ 15 
“Ββίννββη ρΙβηβίδ” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:50 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Δισστημα 
Ρίΐ3δβ 1 οί 2 
Στρατιώτες:4 

Σκοποί:ΚΗΓβΓη βΙΙ, άβδίτογ βηβηιγ 
1 )υΗ(ΙΙη 9 δ, ρτοίβεί βΙΙ εΙνΜΙαηδ 

Τακτική :ΡγοΙθοΙ 311 οίνΐΙί3ηδ σημαίνει 
προσοχή που σκοπεύετε. Αυτό είναι 
ακριβώς που πρέπει να κάνετε καθώς 
καταστρέφετε τις δύο πόρτες του ε¬ 
χθρού και τους λιγοστούς σχετικά 
στρατιώτες. 



στην πορεία ενός εχθρικού οχήμα¬ 
τος. 


Ρίΐ3δθ 2 οί 2 
Στρατιώτες:3 

Σκοποί:ΚΜΓβπι 311, άβδίΓογ βηβηιγ 
ϋυϋ(ϋη 98 , τβδουβ 311 ίιοδίβςβδ 

Τακτική: Η πίστα αυτή είναι γεμάτη α¬ 
πό “εξαρτήματα", πυργίσκοι, ϋβΙβΚ 
στολές και αρκετοί εχθροί θα σας 
“καταφέρουν” αρκετές φορές. Οι 
δύο όμηροι βρίσκονται νότια από τον 
τηλεμεταφορέα με τον ερυθρό σταυ¬ 
ρό, αντίστοιχο της σκηνής των Ηνω¬ 
μένων Εθνών. 

Μ133ΙΟΝ 16 

“Βββη άπνΐη’ ίοτ άαγδ ηονν” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:50 

ΣΚΗΝΙΚΟ:Πόλη 

ΡΗβδβ 1 οί 3 

Στρατιώτες:2 

ΣκοποήΚΙΙΓβηι 311, άβδίΓογ βηβηιγ 
άυϋάΐη98 

Τακτική:Οι πίστες συνεχώς μεγαλώ¬ 
νουν και γίνονται όλο και πιο πολύ¬ 
πλοκες. Στην αρχή πάρτε αμέσως το 
αμάξι σας και χρησιμοποιήστε το για 
ΜΙ “π τυη επιθέσεις. Κάποια στιγμή 
θα αναγκαστείτε να το αποχωριστεί¬ 
τε ώστε να χρησιμεύσει σαν εμπόδιο 


ΡΗβδβ 2 οί 3 
Στρατιώτες:2 

ΣκοποΰΚΝΙ’βπ) αΙΙ, άβδίΓογ βηβηιγ 
ΟυϋάΙηςδ 

Τακτική:Δεν υπάρχει κάτι να φοβη¬ 
θείτε εκτός από την επίθεση δύο αμα- 
ξιών. Μπλοκάρετε τα και ξεφορτω¬ 
θείτε τα αμέσως. 

Ρίΐ3δβ 3 οί 3 
Στρατιώτες:2 

Σκοποί:ΚΗΓβπι 311, άβδίτογ βηβηιγ 
ΡυίΙάίηςδ 

Τακτική:Μμμμ, δύσκολα τα πράγμα¬ 
τα. Απαραίτητη κρίνεται η χρήση του 
αμαξιού σας για γρήγορες και αποτε¬ 
λεσματικές επιθέσεις. Αρκετές φο¬ 
ρές ο στόχος σας θα καταστραφεί α¬ 
πό κάποιον πυργίσκο. Πυρομαχικά 
βρίσκονται σε ένα “πάρκο" νότια από 
την αρχική σας θέση. 

Τέλος και γι’αυτό τον μήνα ενώ στο ε¬ 
πόμενο τεύχος θα έχουμε το τέλος 
τουθ3ηηοη ΡοάάβΓ (ουφφ) και την 
αρχή της λύσης του ΒίοίΟΓςβ (ουά- 
ου!). 


υβΕΗ 
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ΡΟ 


ΒΙ8Ε ΟΡΤΗΕΤΒΙΑΟ 

Ενα ϋοοπι οΙοηβ παιχνίδι που αν και 
όχι αντιπροσωπευτικό από ποιότητα 
δείγμα του είδους παρ’όλα αυτά πα¬ 
ρουσιάζει αρκετό ενδιαφέρον. Πάμε 
όμως να δούμε τι κάνει η πληθώρα 
κωδικών που έχετε στη διάθεσή σας 
μόλις ενεργοποιηθεί το οάβαί πιοόθ. 
Οποιαδήποτε στιγμή στο παιχνίδι 
πληκτρολογήστε ϋΙΡΒΤΙΟΚ και στη 
συνέχεια έχετε τη δυνατότητα να 
δώσετε τους ακόλουθους κωδικούς: 


VI ΟΟΡ 

600ΒΕΒ3 

■-ΟΝΟΟΝ 

ΝΟϋΝΟΙ. 

ΒΟΙΝΟ 

ΡΑΝΙΟ 


ΟΟΤΟ 

3ΙΧΤΟΥ3 

ΟΟΑΗΟΗ 

Τ008Α0 

ΟΟΤΑ386 


ΟΟΤΑ486 


= Το λεγόμενο ϋορ 

ΠΊΟόθ. 

= Ξαναρχίζετε το επίπε¬ 
δο. 

= Ενεργοποίηση της ο¬ 
μίχλης. 

= Απενεργοποίησητης 
ομίχλης. 

= Το λεγόμενο ΕΙαείο 
πιοόθ. 

= Επανέρχεστε σε κα¬ 
νονικό πιοόθ, αν για 
παράδειγμα έχετε ε¬ 
νεργοποιήσει το άορ 
ήτοροό πιοόθ κλπ. 

= Επιλογή επιπέδου. 

= Παίρνετε όποιο αντι¬ 
κείμενο θέλετε. 

= Περνάτε ένα επίπεδο. 

= Μπαίνετε σε Θοό 
πιοόθ. 

= Απενεργοποιείτετα 
ΙβχΙυτβε τωνίΙοοΓ & 
οθίΐΐηρ. 

= Ενεργοποιείτε τα 
ΙβχΙυΓθδτωνίΙοοΓ& 
οβϊΐίηρ. 



ιυΝβουΝβ 

86ΜΕ 

ΒΕΕΝ 

ϋΟΗΝννΟΟ 

νΑΝΙίίΑ 

ΡΙΒΕΒΟΜΒ 

ΒΟΝΕ8 

8ΕΕΥΑ 

ΟΙΙϋΟ 

ΟΟΗΟϋΙΝ = 

ΒΕΟΟΒΟ = 


= Ο κωδικός για την μά¬ 
σκα αερίων. 

= Πεθαίνετε. Από τους 
άχρηστους κωδικούς 
του παιχνιδιού. 

= Οτι κάνει και ο κωδι¬ 
κός (300ΒΕΠ8, ξα¬ 
ναρχίζετε το επίπεδο. 
= Αποκτάτε θχΙγθ 
πιστόλι. 

• Αποκτάτε μπαζούκα. 

: Οπως το λένε και οι 
λέξεις αποκτάτε ίί γθ 
όοπιό. 

: Παίρνετε το ίΐθπιβ 
νναΙΙ. 

: Ο ίδιος με τον 
ΤΟΟδΑϋ, μπαίνετε 
σε Οοό πιοόβ. 

: Ο ίδιος με τον \Λ/ΟΟΡ, 
μπαίνετε σε Ββρ 
πιοόθ. 

: Από τους πιο χρήσι¬ 
μους κωδικούς, είσα- 
στε άτρωτοι και έχετε 
άπειρα όπλα. 
Μπορείτε να κατα¬ 
γράψετε την όλη 
δράση τη στιγμή που 
παίζετε και με τον ε¬ 


πόμενο κωδικό να 
δείτε πως παίζατε. 
Κάτι σαν άθπιο πριν 
ξεκινήσει το παιχνίδι. 
ΡΙΑΥ = Βλέπετε το άθπιο που 

καταγράψατε με τον 
παραπάνω κωδικό. 
ΟΑΒΤΙΕΒ = Εμφανίζετε όλο τον 
χάρτη. 

006ΑΤΕ8 = Βγαίνετε από το παι¬ 
χνίδι τελείως. 

ΟΑΒΚ ΡΟΒΟΕ8 

Φαίνεται ότι αυτόν τον μήνα τα 
ϋοοπι οΐοπθδ παιχνίδια έχουν την τι¬ 
μητική τους. Μιλάμε φυσικά για το 
καλύτερο παιχνίδι του είδους που 
δεν είναι κανένα άλλο από την τελευ¬ 
ταία παραγωγή της Ι_υο3δ Αόδ που 
ακούει στο όνομα ϋβι-Κ Ροτοβδ. Το 
φοβερό αυτό παιχνίδι είχατε την ευ¬ 
καιρία να δείτε και στο Οϋ-ΒΟΜ που 
δώσαμε στο τεύχος 57. Αλλά ας α- 
φήσουμε την φλυαρία να δούμε 
τους κωδικούς που θα σας λύσουν 
τα χέρια και θα κάνετε με ευκολία 
την αυτοκρατορία αλοιφή. Κατά τη 
διάρκεια που παίζετε πατήστε έναν 
από τους παρακάτω κωδικούς για να 
έχετε διαφορετικά αποτελέσματα. 
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ΙΑΟΑΤΑ = Εμφανίζονται στην 

πάνω δεξιά γωνία διά¬ 
φορες πληροφορίες. 
ίΑΙΜίΑΜΕ = Ενεργοποιείτε και α- 
πενεργοποιείτε το αν 
είστε αόρατος. 

ίΑΟΟ$ = Εμφανίζονται διαφο¬ 
ρετικά πποάβ του χάρ¬ 
τη. Κάτι αντίστοιχο με 
το ΙϋϋΤ του Οοοιπ. 
ΙΑΡΟΟΟ = Απενεργοποιείτετον 
έλεγχο για το ύψος 
που θα πέσετε. 

ΙΑΡ03ΤΑΙ. = Ο πιο χρήσιμος. Απο¬ 
κτάτε όλα τα όπλα, 
γεμίζετε με πυρομα- 
χικά και παίρνετε και 
τα απαραίτητα αντι¬ 
κείμενα. 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 

Από τα καλύτερα όβεΓβηη υρ στο ΡΟ 
και όχι μόνο. Βέβαια με την εμφάνιση 
του δυρβΓ δίτεβΐ ίίηΙιΙβΓ 2 Ιυτόο η μά¬ 
χη αναμένεται συναρπαστική και μέ¬ 
χρι να βρεθεί νικητής ορίστε ένας 
εύκολος τρόπος για να κερδίζετε 
τους αντιπάλους σας. Μόλις εμφανι¬ 
στεί η αρχική οθόνη (που γράφει 
οοργπρίιί και περιμένετε μερικά δευ¬ 
τερόλεπτα) πληκτρολογήστε 
ΑΙΟυϋΞϋδδυΐ.. Ο κωδικός αυτός ε¬ 
νεργοποιεί το ο(ΐθ3ΐ πιοάβ του παι¬ 
χνιδιού. Για επιβεβαίωση ότι το “κόλ¬ 
πο” πέτυχε θα ακουστεί ένας ηχητι¬ 
κό εφφέ. Τώρα για να ενεργοποιήσε¬ 
τε το πιβηυ που θα σας επιτρέπει να 
ορίσετε άπειρη ενέργεια για τον 
πρώτο ή τον δεύτερο παίκτη, περισ¬ 
σότερη αντοχή και πολλά άλλα δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το πλήκτρο 
Ρ9 τη στιγμή που εμφανίζεται η οθό¬ 
νη με το σήμα της ΑοοΙβϊπι. Καλό ε; 

ροννΕη οηινε 

Ορίστε και οι κωδικοί για κάθε Γουηό, 
γιατί ίσως μερικοί να μην είναι και τό¬ 
σο καλοί οδηγοί. 


ΒΟυΝϋ 1 - 

ΒΟϋΝϋ 2 Τΐν2;60Ρ83Κν39δ0; 

Η0υΝϋ3 Τ4ν9ΚΤ0ίΟ;ΟΟ=Ο7;Ρ 
ΒθυΝϋ4 Τ\/ν2ΚΙ_ΗδΟϋΧΗϋΙ_-Χν 
ΒΟυΝϋ 5 9ϋ\/2Κ9ΟΡ4072;δ5;6 

ΒΟυΝϋ 6 9\Λ/9ΚΟ;ϋΒ05θ5ϋ5;Ο 

ΒΟΙΙΝϋ 7 Ζν9;Υ3ϋδ85059ΥΥΥ 
ΒΟϋΝϋ 8 6ν9ΚϋΘδΟΖ-ϋ7ΊΓ7ΧΖ 
ΒθυΝϋ9 Ν3ν9Η368νϋΟΒΝ1Υ-Ρ 


ΛΜίαΛ 


ΟΕΑΤΗ ΜΑ5Κ 

Ο φίλος αναγνώστης Κωνσταντίνος 
Κολοβός από την Δράμα μας έστειλε 
τους κωδικούς του παιχνιδιού για να 
μην κουράζεστε, τον ευχαριστούμε 
και αναμένουμε παρόμοιες κινήσεις 
και από άλλους. 


1 )- 

2) 52385 

3) 22428 

4) 84843 

5) 22087 

6) 38641 

7) 06395 

8) 33224 

9) 35527 

10) 48962 

11) 65074 

12) 62438 

13) 28283 

14) 85325 

15) 10769 

16) 25324 

17) 43542 


18) 62156 

19) 84678 

20) 57093 

21) 29264 

22) 47446 

23) 75330 

24) 82855 

25) 58474 

26) 38392 

27) 55276 

28) 68163 

29) 75156 

30) 70948 

31) 54334 

32) 39814 

33) 52262 

34) 73164 


υΡΟ:ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΗΝ 

Αφού σας το παρουσιάσαμε δεν θα 
μπορούσαμε να μην σας δώσουμε 
και έναν εύκολο τρόπο για να παρά¬ 
γετε ότι θέλετε. Μόλις είστε σε θέση 
να κατασκευάσετε κάτι πηγαίνετε 


στην ανάλογη οθόνη και διαλέξτε το 
αντικείμενο που θέλετε. Οταν σας 
ζητηθεί ο αριθμός μηχανικών και μο¬ 
νάδων προς παραγωγή αφήστε τα 
μηδέν και πατήστε ΟΚ. Τώρα διαλέξ¬ 
τε το αντικείμενο από την λίστα των 
προϊόντων προς κατασκευή, ορίστε 
τον αριθμό των μηχανικών που θέλε¬ 
τε και κατασκευάστε μόνο ένα προϊ¬ 
όν. Τα χρήματά σας θα μείνουν ανέ¬ 
παφα και θα μπορείτε να έχετε ότι 
θέλετε. Μπορείτε ακόμα να πουλάτε 
ότι δεν σας χρειάζετε. 

ΜΕ6ΑΙ.ΟΜΑΝΙΑ 

Οι κωδικοί για κάθε εποχή. 

2 ΕΠΟΧΗ = ΒΝΥΑΒϋΙΙΝΒΗν 

3 ΕΠΟΧΗ = ΟΟνΟΡΜύνΕΒί 

4 ΕΠΟΧΗ = ννΚΟΟΗΙΕυΚΝΙ 

5 ΕΠΟΧΗ = ΟΑΤΑνΒΧΒΟΝΤ 

6 ΕΠΟΧΗ = ννννΚϋΧΟΡΧΟΒΖ 

7 εποχη = κυυοτορι,ΘΗν 

8 ΕΠΟΧΗ = ΡΕΗΑϋΒΡΚΖΑΟ 

9 ΕΠΟΧΗ = ΘΥΖϋϋΗΡΝΡΗΝ 
ΤΕΛΙΚΗ ΜΑΧΗ = ΤϋΕΒνδΝΝΙΟϋ 

ΤΗΕ ΒΙ,ΙΙΕδ ΒΒΟΤΗΕΒ3 

Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
πληκτρολογήστε ΉΟΙΑΟ”. Το πλαί¬ 
σιο θα αναβοσβύσει σε ένδειξη επι¬ 
τυχίας του “κόλπου". Τώρα μπορείτε 
να επιλέξετε σε ποιο επίπεδο θα παί¬ 
ξετε πατώντας απλά τον αριθμό, από 
το “Γ μέχρι το “6”. Στη συνέχεια πα¬ 
τήστε το δρεοβ για να ξεκινήσετε. 

ΒΙΙΒΒΑ Ν 8ΤΙΧ” 

Πληκτρολογήστε έναν από τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς για να αρχίσετε σε 
όποιο επίπεδο θέλετε και μάλιστα με 
9 ζωές. 

1:1111111111 
2: Τ7ΤϋΖΤ8Ρ2Κ 
3: 6500ΒΒΙΧ56 
4: 1147Ρνδϋ82 
5: Χ7Χϋ?Τ7Ν3ν 
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Ο ϊτως κάθε μήνα μέσα από αυτό το δισέλιδο 
θα βρείτε μία περιγραφή των περιεχομέ¬ 
νων της δισκέτας αλλά και του τρόπου λειτουρ¬ 
γίας της. Ξεκινάμε λοιπόν με τους... 


ΡΟ ΙΙ5ΕΒ5 

Αυτή τη φορά εκτός από δύο παιχνί¬ 
δια που σας έχουμε ετοιμάσει για να 
περάσετε ευχάριστα τις ώρες σας σκε- 
φτήκαμε να σας δώσουμε το γνωστό 
και ίσως καλύτερο απίινίτυε για ΡΟ. Ο 
λόγος βέβαια για το δημοφιλές $03π 
του ΜοΑίίβ. Αλλά πάμε να ξεκινήσουμε 
με την εγκατάσταση της δισκέτας. 

ΟΔΗΓΙΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
βάλετε τη δισκέτα στο άπνε σας και να 
πληκτρολογήσετε ΙΝ5ΤΑΙ_Ι_ και δίπλα 
το άπνε στο οποίο θα γραφούν τα πε¬ 
ριεχόμενα της δισκέτας. Για παράδειγ¬ 
μα, ΙΝ3ΤΑ11 0: Μόλις το πληκτρολο¬ 
γήσετε θα ξεκινήσει η αποσυμπίεση 
και αντιγραφή των περιεχομένων της 
δισκέτας στο σκληρό σας δίσκο. Οταν 
τελειώσει το ίη3ί3ΐ3ΐίοη Θα δημιουργη- 
θεί ένα άΪΓθοίοΓγ στο δίσκος σας με το 
όνομα υ3ΕΗ60. Μέσα σε αυτό υπάρχει 
ένα άΪΓΘΟίοΓγ με το όνομα 930133 στο 
οποίο θα βρείτε τα παιχνίδια που σας 
ετοιμάσαμε αυτόν τον μήνα. Πρόκειται 



για δύο διασκεδαστικά παιχνίδια, απο¬ 
κλειστικά για το περιβάλλον των 
ννίηάοννδ, βασισμένα και τα δύο σε πα¬ 
λιές γνωστές επσυχίες. 

Το ύβννβίδ, το ένα εκ των δύο παιχνι- 
διών, είναι το γνωστό ΤβΙιϊδ με αρκετές 
όμως διαφορές αλλά και δυνατότητες. 
Πρέπει να προσπαθείτε να ταιριάζετε 
τις τριάδες που κατεβούν ώστε στο τέ¬ 
λος τα “αντικείμενα” να μην φθάσουν 
μέχρι την κορυφή και χάσετε καθώς 
δεν θα μπορούν να εξέλθουν περισσό¬ 
τερα. Αντίθετα με το ΤβίΠδ στο δικό 
μας παιχνίδι το γεωμετρικό σχήμα εί¬ 
ναι πάντα σταθερό (τρία αντικείμενα ή 
χρώματα σε κάθετη σειρά) ενώ αλλά¬ 
ζει η θέση του αντικειμένου στην τριά¬ 
δα. Μπορείτε αν θέλετε να καθορίσετε 
και το είδος “αντικειμένου” με το οποίο 
θα παίζετε. Εχετε τη δυνατότητα να ε- 
πιλέξετε μεταξύ “κοσμημάτων”, σημαι¬ 
ών, υπολογιστών (περιφερειακών για 
την ακρίβεια) και πολλά άλλα τα οποία 
θα ανακαλύψετε μόνοι σας. 

Το δεύτερο παιχνίδι, ονόματι 
ϋθδίΓογθΓ, είναι η γνωστή σε όλους 
σας ναυμαχία. Το θρυλικό αυτό παιχνί¬ 
δι έχετε τώρα τη δυνατότητα να το παί¬ 
ξετε στα ννίηάοννδ. Οι βασικές επιλο¬ 
γές που σας εμφανίζονται είναι δύο. 
Το επίπεδο δυσκολίας που το καθορί¬ 
ζεται μέσω τριών βαθμιδών και η επι¬ 
λογή 93ΓΠΘ μέσα στη οποία υπάρχουν 
οι επιλογές για να τοποθετήσετε τα 
πλοία σας (δβί υρ), να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι ή να καθορίσετε τον γενικό 
τρόπο που θα παίξετε (ορίϊοηδ). 

Γ ια να φορτώσετε τώρα τα παιχνί¬ 
δια, φορτώστε τα ννίηάοννδ και μέσα 
από τον ΡΓοςΓβηη ΜβηβςβΓ και την επι¬ 
λογή Ρίίβ πατήστε Βυη. Με την χρήση 
του Βτοννδθ αναζητήστε το άίΓβοΙοιγ 



που έχουν αντιγραφεί (\υ5ΕΒ60\ΘΑ- 
ΜΕ3) και φορτώστε ένα από τα δύο 
αρχεία. Αν θέλετε όμως να μην μπλε¬ 
χτείτε με επιλογές και επιλογές μπο¬ 
ρείτε να “μπείτε” στο άίΓθοίοτγ με τα 
παιχνίδια και παραμετρικά, τρέχοντος 
τα ννίηάοννδ, να τα εκτελέσετε. Γ ια πα¬ 
ράδειγμα, λ/νΐΝ ϋΕ\Λ/Ε1_5 ή \Λ/ΙΝ 
ϋΕ54ννΐΝ. 

Τέλος, όσον αφορά το 3θ3Π δεν 
χρειάζεται ιδιαίτερες οδηγίες. Μπορεί¬ 
τε απλά δίνοντας 30ΑΝ ακολουθόμε- 
νο από το άπνβ που θέλετε να ελέγξετε 
για την ύπαρξη ιών στο σύστημά σας. 
Για παράδειγμα, 8 ο3π ο:, για να ψάξει 
όλο το σκληρό σας δίσκο. Με την πα¬ 
ράμετρο /? παίρνετε πληροφορίες για 
τους “διακόπτες" και τις δυνατότητες 
του προγράμματος. Η παράμετρος για 
να καθαρίσετε τυχόν ιούς (ευχόμαστε 
να μην χρειαστεί") είναι /οίθ3π. Καλούς 
“καθαρισμούς” και καλή διασκέδαση. 

ΑΜΙΟΑ ΙΙ3ΕΒ5 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Απτικέ θα πρέ¬ 
πει να αντικαταστήσετε τη δισκέτα του 
ΡΟ που έχετε στα χέρια σας με αυτήν 
της Απιί93. Η αντικατάσταση γίνεται 
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χωρίς καμία επιβάρυνση, αρκεί να 
προσκομίσετε τη δισκέτα σε ένα από 
τα παρακάτω κεντρικά καταστήματα 
της Αθήνας. Αν βέβαια είστε κάτοικοι 
επαρχίας, τότε μπορείτε να τη στείλε¬ 
τε στο περιοδικό μας και να σας στεί- 
λουμε την αντίστοιχη. Τα καταστήμα¬ 
τα όπου μπορείτε να αντικαταστήσετε 
τη δισκέτα είναι τα εξής: 



£3Π16 *Ιβν/6ΐ δβΐ ί£νθ1 £ρϋθΠΒ ϋθΐρ 


ην$ΐ§ 


Ρτββ ΒγΙθδ - Αθήνα - Κολωνός Βο¬ 
ρείου Ηπείρου 62 

ΤθΙθΟίυά - Αθήνα - Καλλιθέα Ελ. Βε- 
νιζέλου 60 

ΤβΙβεΙυά - Βόλος Καρτάλη 100 και 
Αλεξάνδρας 

ΤβΙβεΙυό - Καλαμάτα Παναγιώτη 
Καίσαρη 4 

Νίκαια ΟοπιρυίβΓδ - Πειραιάς - Νί¬ 
καια Π. Ράλλη 170 

ΑΙΗβπβ ΟΙυό - Αθήνα - Κέντρο Μπό- 
ταση 10 

ΑΗιβηβ ΟΙυά - Γλυφάδα - Εμπορικό 
κέντρο ΟοΙοεεθυτπ Β. Γεωργίου 81Β 

ΟοηεοΙβ ΟΙυό - Αιγάλεω Ιερά οδός 
308 ή Ευαγγελίστριας 6Α 


ΟοπεοΙβ ΟΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα 
Γ ρύπαρη 53 

Πάμε όμως να δούμε τι σας έχουμε 
ετοιμάσει για αυτόν τον μήνα. 

ΤΙΤΛΟΣ: ΤυηΒΟΜθυ5Ε 

Το ΤυΓάοπΊουεθ είναι ένα από εκεί¬ 
να τα μικρά προγραμματάκια που 
προσφέρουν πολλά παρ’όλο το μεγε- 
θός τους. Καταρχήν αυξάνει την τα¬ 
χύτητα του δείκτη του ποντικιού ώστε 
να γίνεται πιο εύκολη η ενασχόλησή 
σας με το νΛ/οΓΚΙοβηοΡι αφού όλοι μας 
ξέρουμε πόσο ενοχλητική είναι η αρ¬ 
γή κίνηση του δείκτη ή η έλλειψη 
Γπουδβρεά. Επίσης καθώς κινείτε το 
Γπουδβ και μπαίνετε σε κάποια παρά¬ 
θυρα το Τυτάοπηουδθ τα ενεργοποιεί 
αυτόματα χωρίς να χρειάζεται να κά¬ 
νετε οΙίοΚ μέσα σε αυτά. Τέλος όταν 
το φορτώσετε ενεργοποιείται ένας 
δοτββπ δενθΓ ο οποίος μετά από κά¬ 
ποιο χρονικό διάστημα απραξίας σβή¬ 
νει την οθόνη σας προς αποφυγήν 
φθοράς. 

ΤΙΤΛΟΣ: ΟαΙουΙθΙΟΓ 

Τι πιο χρήσιμο από έναν υπολογιστή 
στο ννοΓΚάβηοΗ για οτιδήποτε μπορεί 
να σκεφτεί ένα διεστραμμένο μαθημα¬ 
τικό μυαλό. Εκτός των γνωστών λει¬ 
τουργιών υποστηρίζει ημίτονα, συνη¬ 
μίτονα και οτιδήποτε άλλο πονοκεφα¬ 
λιάζει σε ένα μάθημα Μαθηματικών. Η 
πραγματικά χρήσιμη λειτουργία του ό¬ 
μως για κάθε έναν μας είναι η δυνατό¬ 
τητά του να να σχεδιάζει γραφικές πα¬ 
ραστάσεις. 

Από το τηβηυ του ΟεΙουΙείΟΓ διαλέγε¬ 
τε ςΓβρίι και εμφανίζεται μπροστά σας 
ένα σύστημα αξόνων ενώ στις υπόλοι¬ 
πες γραμμές μπορείτε να γράψετε την 
συνάρτηση που θέλετε να σχεδιαστεί 
δίνοντας μέγιστη και ελάχιστη τιμή του 
χ και του γ. Πατάτε ρΐοΐ και έχετε 
μπροστά σας την λύση της δύσκολης 
άσκησης από το σχολείο. 

ΤΙΤΛΟΣ: ΖβΓονΙηι* 

Ολοι μας ξέρουμε τα προβλήματα 
που μπορεί να προξενήσουν οι κάθε 
είδους ιοί. Για να ελέγξετε ότι δισκέτ- 
τα έχετε, φορτώστε το Ζβτονίτυδ και 
ενεργοποιήστε τις γνωστές του λει¬ 
τουργίες. Το πιο ενδιαφέρον όμως 
σημείο του είναι η δυνατότητά του να 


“μαθαίνει”. Ετσι μπορείται είτε να 
προσθέσετε εσείς στην λίστα του κά¬ 
ποιον μέχρι τώρα άγνωστο ιό που συ¬ 
ναντήσατε ή να το αφήσετε να το κά¬ 
νει μόνο του όταν τον ανιχνεύσει. Το 
πρόγραμμα συνοδεύεται από το 
νίαιδ.ΒΓΗίηίίΙβ, η λίστα των ιών που 
“ξέρει”, το υϋΒΡ που χρησιμεύει στο 
να προσθέσετε μόνοι σας καινούργι¬ 
ους ιούς ή “παράνομα” άοοΙάΙοοΚδ 
και το νίι-υβ X. Το τελευταίο θα πρέπει 
να το φορτώνεται συχνά όταν βρίσκε¬ 
στε στο ννοΓΚάβποίι αφού παραμένει 
στην μνήμη και την ελέγχει συνεχώς 
για την ύπαρξη ιών. 

Οταν μάλιστα εισάγετε κάποια δι¬ 
σκέτα σε οποιοδήποτε άπνβ την ελέγ¬ 
χει γρήγορα και σας πληροφορεί για 
ότι τυχόν συνέβη. Κάνοντας οΙίοΚ 
στην μπάρα του νίτυδ X εμφανίζεται 
μια οθόνη με στατιστικά, πόσες δι¬ 
σκέτες ελέγχθηκαν και τι τυχόν προ- 
βλήατα προέκυψαν. 

ΤΙΤΛΟΣ:ΝοΪ5βΐΓ3ΚΚεΓ ΡΙαγει- 

Ανοίξτε το νΥοτΚβθηοΙι και κατόπιν 
το εικονίδιο του δίιβΙΙ. Πηγαίνετε στο 
άπνβ όπου βρίσκεται η δισκέτα μας (οά 
άίΟ: ή οά άίΐ) και πληκττολογήστε 
ΡΙβγβΓ. Θα εμφανιστεί μπροστά σας έ¬ 
νας ρίαγβτ για πιοά τραγούδια. Ξανά- 
διαλέξτε το άτϊνβ στο οποίο βρίσκεται 
η δισκέτα μας (άίΟ: ή άίΐ:) και κάνετε 
οΙίοΚ σε οποιοδήποτε από τα τραγού¬ 
δια θέλετε (έχουν όνομα πιοάΐ, ηηοά2, 
κτλ). Ακούστε το ηποά3 και τα λέμε! Κα¬ 
λή διασκέδαση. 




πρόβλημα 
αφού πρώτα 
ότι ακολουθήσατε · 

.. ιας βήμα βήμα, τότε | 
τε να τηλεφωνήσετε στα γρας 
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Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 

Είμαι 14 χρόνων και διαβάζω το ΙΙδβι· για 
πολλά χρόνια. Πρέπει να πω πως είσαι 
το καλύτερο περιοδικό και σου εύχομαι 
να συνεχίσεις έτσι για πολλά χρόνια. 
Φυσικά όμως όλα τα κολακευτικά λόγια 
δεν χωράνε σε ένα φύλλο χαρτί και έτσι 
σου γράφω τις ερωτήσεις οι οποίες με 
ταλαιπωρούν πολύ καιρό: 

1) Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ 
486ΘΧ2/66ΜΗΖ με 8ΜΒ ΒΑΜ, 3νΘΑ ο¬ 
θόνη και ένα 4χΟΟ-ΒΟΜ. Εχω ακούσει 
για μία κάρτα που μπορείς να παίζεις τα 
παιχνίδια του 3ΘΟ. Θέλω να ρωτήσω 
ποιας ταχύτητας πρέπει να είναι το ΟΘ- 
ΡΟΜ για να παίξει κανείς τα παιχνίδια 
αυτά. 

2) Είμαι φανατικός παίκτης παιχνιδιών 
βάνθπΙυΓθ. Θέλω να μου πεις ποια παι¬ 
χνίδια μου συνιστάς να αγοράσω. Το 
1 .3ΓΓΥ 6 είναι καλό; Σε παρακαλώ γράψε 
μου κάτι γι’ αυτό. 

3) Για πόσο καιρό ακόμα θα μπορώ να 
στηρίζομαι στην αξία του ΡΟ και του 
ΟΘ-ΒΟΜ μου; 

4) Εχετε δημοσιεύσει τη λύση του 1_3ΐτγ 
6 ; 

Φιλικά Γιάννης Κυριάκου 

ΥΓ1. Μεγαλούτσικο ε; 

ΥΓ2. Ουφφφφφϋϋ 

ΥΓ3. Οχι στην αφίσα. Μην το ξεφτιλί¬ 
σουμε. 

ΥΓ4. Ελπίζω σε δημοσίευση. 


> 
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< 
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< 

< 
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Φίλε Γιάννη 

Σε ευχαριστούμε για τα κολακευτικά 
σου λόγια και περνάμε ευθύς αμέσως 
στις ερωτήσεις σου. 

1) Μιλάς φυσικά για την 3ΘΟ ΒΙαδΙθπης 
0Γθ3ίίνθ 1.308. Ενα διπλοχρονιζόμενο 
ΟΘ-ΡΟΜ κάνει μια χαρά τη δουλειά του. 

2) Καλύτερα να ξεχάσεις το Ι3πγ. Ισως 
τα πρώτα “μέρη” του παιχνιδιού να άξι¬ 
ζαν αλλά δυστυχώς το 6 είναι απογοη- 
τευτικό και πάνω από όλα βαρετό. Ρίξε 
μια ματιά στα ΘβόπβΙ Κπΐρόί, ΡυΙΙ 
ΤΐΊΓΟΐΙΙθ, ΚγΓ3Πάί3 3. 

3) Μπορείς να είσαι ήσυχος. Το μηχάνη¬ 
μά σου θα ικανοποιεί τις απαιτήσεις του 
5θίΙνν3Γ6 όσο και τις δικές σου για αρκε¬ 
τό καιρό. 

4) Οχι. Μπορείς να κοιτάξεις στο προη¬ 
γούμενο τεύχος τα παλιά τεύχη για να 


μάθεις ποιες λύσεις έχουμε δημοσιεύ¬ 
σει. 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ 

Δεν θα σε κουράσω με το πόσο καλό και 
ευχάριστο περιοδικό είσαι (το ξέρουν ό¬ 
λοι) αλλά θα μπω αμέσως στο θέμα: 

Εχω έναν 3863Χ/33 με 4ΜΒ μνήμη, \/ΘΑ 
9 Γ3ρΝο$ 03Γά και 340ΜΒ σκληρό δίσκο. 
Επειδή κατάλαβα ότι πρέπει να τον ανα¬ 
βαθμίσω αποφάσισα να πάρω καινούρ¬ 
γιο υπολογιστή διότι: 

1) Ολα τα προγράμματα απαιτούν 486 
(ή τουλάχιστον τα περισσότερα). 

2) Τα 8ΜΒ μνήμης έχουν καθιερωθεί. 

3) Το πρότυπο 3\/ΘΑ έχει εξαπλωθεί ε¬ 
πικίνδυνα. 

4) Ενας πιο μεγάλος και πιο γρήγορος 
σκληρός δεν βλάπτει. 

5) Είναι αναγκαίο το ΟΘ-ΒΟΜ σχεδόν 
για όλα τα παιχνίδια. Θέλω να σε ρωτή¬ 
σω πόσο θα κοστίσουν τα εξής μηχανή¬ 
ματα: 

α) ΝοΐθόοοΚ 486ΘΧ2/50, 5νΘΑ (οοΙοτ), 
8 ΜΒ μνήμης, 400ΜΒ σκληρό, Οϋ-ΒΟΜ, 
Θ03 6.2 και ννίπόοννε 3.1 μαζί με τα 
□ 31 ^ Ρ0Γ0Θ5, Οοοππ 2, Βίδθ οί ίίΐθ ΤΐΊθά. 
β) ΘθδΚίορ 486ΘΧ4/100, 3νβΑ, 8 ΜΒ, 
540ΜΒ σκληρό, 2χΟϋ-ΒΟΜ μαζί με τα 
ΘθγΚ Ρογοθ8, Θοοπι 2, Βίδθ οί ίόθ Τπβά, 
Θ05 6.2, ννΐηάοννδ 3.1. 

Σας ευχαριστώ 
Νίκος Παπακωνσταντίνου. 


Φίλε Νίκο 

Οσον αφορά το πρώτο μηχάνημα ούτε 
να το σκέφτεσαι. Η τιμή (αν καταφέρεις 
να το βρεις και με αυτό το οοπίϊςυΓβίίοπ) 
ξεπερνάει τις 800000. Οσο για το δεύτε¬ 
ρο δεν θα ξεπερνάει τις 500000. Φυσικά 
η λύση του ΝοΐθόοοΚ δεν ενδείκνυται 
λόγω κόστους. Αν παρ’όλα αυτά το κρί¬ 
νεις αναγκαίο καλύτερα να προσανατο¬ 
λιστείς σε κάτι φθηνότερο οπότε και με 
λιγότερη υπολογιστική ισχύ. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, 

(ουφ, όλοι έτσι αρχίζουν)! Πριν προχω¬ 
ρήσω στις ερωτήσεις μου κρίνω πως εί¬ 
ναι αναγκαίο να αναφέρω πως η δου¬ 
λειά που κάνετε είναι ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ!!! 
Εχετε “κατασκίσει” όλα τα άλλα περιο¬ 
δικά και σας εύχομαι να συνεχίσετε έτσι. 




Είμαι κάτοχος Ροπίιυπι στα ΙΟΟΜΗζ με 16ΜΒ ΗΑΜ, 
26Β Ηϋ 3081 και 51θ3ΙΙΙί 64 με 2ΜΒ νΒΑΜ. Είμαι και¬ 
νούργιος στον χώρο των υπολογιστών και όπως είναι 
φυσικό έχω αρκετές ερωτήσεις. Ιδού λοιπόν: 

1) Ποιος εξομοιωτής πιστεύεις ότι είναι καλύτερος στο 
μηχάνημά; Ρ-14 ΡΙββΙ ϋ. Ο., 113 Νβνγ ΡίςόΙθΓδ ή Ιο 
ΡίςΐηΐβΓ ννίηρ; 

2) Η κάρτα ήχου που διαθέτω είναι η δουηά ΒΙ&$Ιθγ 16 
Α3Ρ 3081II. Πιστεύεις ότι η Α\Λ/Ε 32 θα μου χρησιμεύ¬ 
σει ή μ’αυτήν είμαι ήδη καλυμένος (όσον αφορά τα 
παιχνίδια πάντα); 

3) Μπορείς να μου συστήσεις ένα καλό πρόγραμμα 
Αηϋνίαιε; Πόσο περίπου κοστίζει; 

4) Πιστεύεις ότι το ϋβι-Κ ΡοΐΌβε θα είναι καλό στο μη¬ 
χάνημά μου ή θα είναι πολύ γρήγορο; 

5) Δεν νομίζεις ότι είναι αρκετά έξυπνο να γράφεις σε 
κάθε παρουσίαση ενός παιχνιδιού και τις απαιτήσεις 
που έχει, δηλαδή πόσο χώρο καταλαμβάνει στο σκλη¬ 
ρό, πόση μνήμη απαιτεί κτλ. 

6) Το Χ-οογπ: Τθγγογ ίΐΌπι Μιβ άββρ αξίζει ένα Γβνίβνν. 
Δεν συμφωνείς; 

δοιτγ αν σε κούρασα, που σίγουρα το έκανα. Κβθρ υρ 
ΙΙτβ ροοά ννοΓΚ. 


Φιλικά Διονύσης Δρακόπουλος 

ΥΓ1. Ολυμπιακάρα ίοτ βνβΓ. 

ΥΓ2. Μην ακούς τι λένε για αφίσες. Δεν χρειαζόμαστε 
μπελάδες για τους τοίχους!! 

ΥΓ3. Οι αλλαγές στο περιοδικό είναι εξαιρετικές, 
ΕΥΓΕ! 

Φίλε Διονύση (ουφ όλο έτσι αρχίζουμε) 

1) Το 113 Νβνγ ΡίςηΐθΓε στο μηχάνημά σου θα δείξει 
τον αληθινό του εαυτό. Οι απαιτήσεις του αγγίζουν τα 
όρια του ΡβηίίυηΊ, κάτι που σημαίνει ότι θα δεις το 
παιχνίδι στην κυριολεξία να “φυσάει”. 

2) Η κάρτα ήχου 5Β 16 Α3Ρ σε καλύπτει πλήρως αφού 
το μόνο που σε ενδιαφέρει είναι τα παιχνίδια. Η ΑΝΛ/Ε 
32 απευθύνεται σε εκείνους που αναζητούν μία “ηχητι¬ 
κή” λύση για να τους ικανοποιεί όχι μόνο στα παιχνί¬ 
δια αλλά ενδεχομένως και σε κάποιες μουσικές δημι¬ 
ουργίες, επαγγελματικά κλπ. Ούτε να το σκέφτεσαι για 
αλλαγή κάρτας. 

3) Έχουμε τονίσει ότι ένα πρόγραμμα βηίίνϊΓυδ είναι α¬ 
παραίτητο να ανανεώνεται όσο το δυνατόν γρηγορό¬ 
τερο ώστε να ασφαλίζει τους χρήστες από τους και¬ 
νούργιους ιούς που κυκλοφορούν. Από τα καλύτερα 
είναι το δοβπ του οποίου μάλιστα την τελευταία έκδο¬ 
ση θα βρεις μέσα στη δισκέτα αυτού του μήνα. 

4) Δεν χρειάζεται να ανησυχείς ότι θα είναι υπερβολικά 
γρήγορο σε σημείο να μην μπορείς να το παίξεις. Σί¬ 
γουρα θα πηγαίνει πιο γρήγορα αλλά να είσαι σίγου¬ 
ρος ότι δεν θα σε προβληματίσει καθόλου. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΙ?$ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 3840243 - 3833357, ΡΑΧ: 3843561 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ΟΡΙΥΕ, 4ΜΒ ΗΑΜ $ΥΘΑ 
ΟΛΚ014" ΟοΙογ $ΥΘΑ Μοηϊίοι- - 256 ** οα$»β 
486$Χ/40 ΜΚζ 

ΓΙΝΕ.μετρητοίς 150.000 ή 171.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΗζ 

ΓΙΝΕ.μετρητοι'ς 168.000 ή 193.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

δθΕδΤ.260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΐεε.220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΓΙΝΕ 4860X2/80 .μετρπιοίς 173.000 ή 197.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΓΙΝΕ 4860X4/100 ΜΙτζ ..μετρητός 188.500 ή 214.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΓΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/75ΜΙτζ.μετρ. 250.000 ή 285.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ ΡΕΝΠΙΙΜ/ 66 ΜΙ 1 Ζ.μετρ. 230.000 ή 262.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΓΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/90ΜΙτζ.. μετρητοίς 290.000 ή 330.000ΣΕ9ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕ ΚΑΟΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΟΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ5ΤΕΡ 


ΗΑΓ70 ΘΙ5Κ5 


$β<>9αί6 - ννβίΐθτπ ΟϊςμίαΙ - Ουαηίιιπη - ΜαχΙοτ - ΙΒΜ 

420ΜΒ .40.000 

540ΜΒ.44.500 

850ΜΒ 10γπ$ οοηηβτ.59.000 

1,2 ΘΒ 10ηη$ οοηπετ....·..84.000 

3ΤΑΙ9-ΟΙΤΙΖΕΝ. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΙΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥΥΙ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΟΘ5ΤΟΝ.ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι9ΟΙΑΝ0.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννίΕΤΓ ΡΑΟΚΑΓ®.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 3865Χ/33 2 ΜΒ Ι9ΑΜ.120ΜΒ Ηϋϋ ...230.000 
ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-υΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΙ9 δϋ-144.81.000 μετρητοίς 

ΕΡ30Ν δΤΥίυδ ΟΟΙΟΙ9.156.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ ΙΑ5ΕΙ9 ΕΒΡ-4υ.133.000 μετρητοίς 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΙ9Ε 1084.67.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ ΒϋΟ-4000.121.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ Β3 300 .58.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


υβεπ 
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αλληλογραφία 


5) Προφανώς (αν κρίνουμε και από την επόμενη ερώτη¬ 
ση) όταν μας έστειλες το γράμμα δεν θα είχει φθάσει 
ακόμα στα χέρια σου το τεύχος 59. 

6 ) Το Χ-ΟΟΜ Τθγγογ Ργοππ Τίιβ ϋβθρ άξιζε ένα Μβςε 
Πθνΐβνν. Δεν συμφωνείς; 

ΥΓ1. Για πάντα; 

ΥΓ2. Αυτό να το ακούνε οι λιγοστοί που μας την ζητάνε 
(καλά ένα αστείο είπαμε)!!! 

ΥΓ3. Και αυτό είναι μόνο η αρχή. 

Αγαπητό, φανταστικό, τρομερό και ανεπανάληπτο 
ΙΙ5ΕΒ. 

Είμαι 13 χρονών και αγοράζω το περιοδικό εδώ και ε- 
νάμιση χρόνο. Είμαι κάτοχος ενός 386ϋΧ/40ΜΗζ με 
4ΜΒ ΒΑΜ, 165ΜΒ Ηϋ, δνΘΑ οοΙογ πιοηΐΙΟΓ, Οϋ-ΒΟΜ 
Ρεηεδοηΐο και 16όίί κάρτα ήχου δίιυίίΐβ δουπά δγδίβτπ 
48. Επειδή όμως τα πολλά λόγια είναι φτώχια ας περά¬ 
σουμε στις ερωτήσεις μου που είναι οι εξής: 

1) Με συμφέρει να αναβαθμίσω τον υπολογιστή μου σε 
ΡθηΙϊυπι τώρα ή να περιμένω να πέσουν οι τιμές μιας 
και δεν διαθέτω πολλά χρήματα; 

2) Πόσο στοιχίζει αυτή η αναβάθμιση; 

3) Με τον όρο αναβάθμιση γίνεται αλλαγή μόνο του 
ΜοΐΙΐθΓόθ3Γά ή και αλλαγή του σκληρού δίσκου, της 
μνήμης ΒΑΜ και της κάρτας γραφικών; 

4) Είχα ακούσει για μικροπροβλήματα στους επεξεργα¬ 
στές ΡβηΙίυτη. Αυτό αληθεύει; 

5) Τα Οϋ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας πόσο καιρό ζωής έ¬ 
χουν; 

6) Πόσο στοιχίζουν τα Θϋ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτητας 
και οι κάρτες γραφικών δνΟΑ 1ΜΒ; 

7) Μπορώ να μετστρέψω το διπλής ταχύτητας Οϋ-ΒΟΜ 
μου σε τετραπλής και πόσο θα στοιχίσει αυτό; 

Φιλικά Αντώνης Κοκκωνάκης 
ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ2. Η αφίσα δεν είναι κακή ιδέα. 

ΥΓ3. Συγνώμη αν σας κούρασα. Βγοϋ! 

Φίλε Αντώνη 

1) Η καλύτερη λύση αφού δεν διαθέτεις πολλά χρήμα¬ 
τα είναι να ξεχάσεις τον ΡβηΙίυπι και να προσανατολι¬ 
στείς στην αγορά ενός 486. Η λύση αυτή και οικονομι¬ 
κή είναι, οι τιμές έχουν πέσει αρκετά, αλλά και σε κα¬ 
λύπτει στις σημερινές απαπησεις. 

2) Περίπου 150000 με 200000. 

3) Με τον όρο αναβάθμιση εννοούμε συνήθως την αλ¬ 
λαγή του ΓτιοΐΗβιί>θ3Γά και του επεξεργαστή. Αυτό βέ¬ 
βαια δεν σημαίνει ότι τα υπόλοιπα “μέρη” του υπολογι¬ 
στή δεν αλλάζουν. Τα τελευταία χρόνια με τις τεχνο¬ 
λογικές εξελίξεις ο ορός έχει γενικευτεί με αποτέλε¬ 
σμα λέγοντας αναβάθμιση να χρειάζεται συμπεριλά- 
βεις την μνήμη, το σκληρό δίσκο και γενικά τα πάντα. 
Αυτό οφείλεται κυρίως ότι έχουν, ή αρχίζουν, να εξα¬ 


φανίζονται τα δΐ3ηά3Γά3 που αφορούν τις μνήμες, τις 
κάρτες ή ακόμα και τα πρωτόκολλα επικοινωνίας. 

4) Οπως είχαμε γράψει και σε προηγούμενα τεύχη οι 
Ρβπίΐυπι παρουσιάζουν πρόβλημα σε μαθηματικές 
πράξεις υψηλής ακρίβειας. Από τις μέχρι τώρα έρευνες 
έχει διαπιστωθεί ότι η πιθανότητα να παρουσιαστεί το 
πρόβλημα στο μέσο χρήστη είναι μικρή έως αμελητέα. 

5) Με την εξάπλωση των όϋ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτη¬ 
τας και αν λάβουμε υπόψιν μας το γεγονός ότι στα τε¬ 
τραπλής οι τιμές είναι χαμηλές, συνδέονται εύκολα σε 
έναν ΙΘΕ οοπΙτοΙΙθγ και τα εξαπλής ταχύτητας Οϋ- 
ΒΟΜ άρχισαν να εμφανίζονται δειλά δειλά τότε μάλ¬ 
λον τα διπλής ταχύτητας αρχίζουν να πεθαίνουν. 
Παρ’όλα αυτά πρέπει να επισημάνουμε ότι οι εταιρείες 
8θΛνν3Γβ έχουν δείξει ότι δεν είναι διατεθιμένες να στα¬ 
ματήσουν να υποστηρίζουν τα διπλής ταχύτητας, αφού 
κακά τα ψέμματα η πλειοψηφία των χρηστών είναι κά¬ 
τοχοι Οϋ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας. 

6) Τα τετραπλής κυμαίνονται περίπου στις 55000 και 
παραπάνω ενώ οι δΫΟΑ ίοο3ΐ Βυε 1ΜΒ ξεκινάνε από 
22000. 

7) ΟΧΙ!! 

ΥΓ 1. Ελπίζεις ακόμα; 

ΥΓ2. Δες το υστερόγραφο 2 του φίλου Διονύση Δρακό- 
πουλου. 

Αγαπητό ϋδΕΗ 

Θα ήθελα να εκφράσω τα συλλυπητήριά μου (ε, συγ¬ 
γνώμη, τα συγχαρητήρια εννοώ) για το πολύ καλό πε¬ 
ριοδικό σας, το οποίο έκανε μία πολύ καλή κίνηση τε¬ 
λευταία. Η αντικατάσταση δηλαδή του Θβιτιβτ, κάτι 
μάλλον περιττό, με τη δισκέτα, κάτι μάλλον απαραίτη¬ 
το. Και ας πάμε στις ερωτήσεις μου που αφορούν κυ¬ 
ρίως παιχνίδια. 

1) Σε ποιο τεύχος έχετε κάνει το τβνϊβνν του 3)ϋτ3ουΐ3 
υπΙβ33θά, β)δί)3άο\ν οί Ιίΐθ ΟοτπθΙ, γ) ΘβόπθΙ Κπίςίιί; 

2) Θα κάνετε τβνϊβνν στο Ογόβτίε ή ξεχάστηκε; 

3) Κάπου αλλού διάβασα ότι το Βυτββυ 13 περιέχει 
πολλά χαζά όυςδ τα οποία μειώνουν τη συνολική εικό¬ 
να του παιχνιδιού. Υπάρχουν πράγματι αυτά τα όυςβ; 

4) Το δίοόονν οί ΙΜβ Οοτπβί έχει καλύτερα γραφικά από 
το Βυτββυ 13; 

5) Το ΒΙοοάηβί αξίζει τον κόπο; 

Φιλικά Νίκος Κραββαρίτης 

Φίλε Νίκο 

Σε ευχαριστούμε για τα “κακά” σου (ε, συγγνώμη, για 
τα καλά σου εννοούμε) λόγια και περνάμε αμέσως 
στις ερωτήσεις σου. 

1) Στο τεύχος 59 και στο δισέλιδο των παλιών τευχών 
θα βρείς την απάντησή σου. Επίσης μπορείς να βρεις 
και σε ποια τεύχη έχουμε δημοσιεύσει τις λύσεις τους. 

2) Σύντομα θα το δεις. Προηγούνται όμως κάποια άλλα 
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παιχνίδια. 

3) Ισως θα έπρεπε να ρωτήσεις αστούς που το υποστη¬ 
ρίζουν. Αν και το ίβεπι του ΙΙδθΓ που το τελείωσε δεν ε¬ 
νοχλήθηκε αυτό δεν σημαίνει ότι δεν υπάρχουν ενδεχο¬ 
μένως κάποια. 

4) Το δάαάονν οί ίίιβ ΟοιτιβΙ υπερέχει ελαφρώς του 
Βυτθευ 13 στον τομέα των γραφικών. 

5) Το κύριο αρνητικό στοιχείο του ΒΙοοάηβί εντοπίζεται 
στο γεγονός ότι το επίπεδο δυσκολίας του είναι υψη¬ 
λό με αποτέλεσμα να δυσανασχετεί και να απογοη¬ 
τεύει τον χρήστη. 


2, ΟερΙείη ΗοοΙς Τοτηβόο; 

4) Πόσο θα μου στοιχίσει να βάλω μία δουηά ΒΙεείβτ; 

Φιλικά Δημήτρης Σιώζιος 

ΥΓ1. υ$θΓ γου 3Γβ ίίΐθ όββί οί ίίιε όβεί! 

ΥΓ2. Ζήτω ο Ολυμπιακός. 

ΥΓ3. υ$θΓ γου 3Γβ 3 Ιθςθπάϋ! 

ΥΓ4. Επειδή σου γράφω για πρώτη φορά, ελπίζω να 
μην με απογοητεύσεις και να δημοσιεύσεις το γράμμα 
μου. 

ΥΓ5. Συγγνώμη αν σε κούρασα. 


Αγαπητό υδΕΒ γεια σου. 

Τι χαμπάρια; Είμαι κάτοχος ενός υπολογιστή ΡΟ 
4860X2/66, 270ΗΟ, 4ΜΒ ΡΑΜ με 3\/ΘΑ. Θέλω να σου 
πω ότι είμαι ένας πολύ παλιός αναγνώστης σου και ότι 
είσαι το καλύτερο περιοδικό για ςβητιβε και οοηιρυίβΓε. 
Τώρα ας πάμε στις ερωτήσεις μου. 

1) Νομίζεις ότι ο υπολογιστής μου μπορεί να τρέξει 
πολλά παιχνίδια; 

2) Ενας υπολογιστής χωρίς 5ουηά ΒΙβείθΓ επηρεάζει τα 
παιχνίδια έτσι ώστε να μην μπορεί να τα τρέξει; 

3) Εγκρίνεις τα παιχνίδια Τβππϊηβίοι· 2, ΜοάβΙ Κοπιόβί 


Φίλε Δημήτρη 

1) Ο υπολογιστής σου αν εξαιρέσεις ίσως τα 4ΜΒ μνή¬ 
μης, μπορεί να σταθεί στις απαιτήσεις των παιχνιδιών. 
Ισως θα πρέπει να σκεφτείς την επέκταση μνήμης και 
από τα 4ΜΒ να ανέβεις στα 8ΜΒ ΡΑΜ αφού σιγά σιγά 
καθιερώνονται. 

2 ) Οχι. Μπορείς να τρέξεις τα παιχνίδια και χωρίς ήχο. 

3) Αυτό που ξεχώριζει από όλα που αναφέρεις είναι το 
ΜθΓί3ΐ ΚθΓΠ03ί 2. 

4) θα σου στοιχίσει περίπου 35000. 


.Ε ΓΓΡΑΦΕΣ ΟΡ 

1 ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 


ΑϋΟΙΟ 


. νΐΟΕΟ 


ΡΑΓΑ 

^;βΕ00Β0Εβ§7 

°ΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

Αυοιο · νίΡΕΟ · 


ΗΠΑΟΥΙίσΓΕΡΗ 

ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΤΙΤΛΟΝ ΙΕ 00 



γτομλλ ΥΝ4Ρ0Μητε ϊ 
_ΜουΡΜ ϋιΤ(Μ Ω Ε ^ Α ΝΟ 


ΟΡϋ + ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ 
ΗΑΚΟ ΡΙ8Κ ΟΑΙΙ. 

ΜΟΝΙΤΟΚδ ΟΑΙ.Ι. 

801ΙΝΒ 0ΑΚΒ8 ΟΑΙ.Ι. 

ΟΑ8Ε8 ΟΑΙΙ. 

Οϋ ΒΟΜ8 ΟΑίΙ 

νΟΑ ΟΑΚΒ8 ΟΑίΙ. 
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αλληλογρα φ ία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Ευθύμιος Σμυρνιώτης 

1) Ρίξε μία ματιά στο Μβ93 Βονίβνν του τεύχους που κρατάς και 
θα σου λυθούν όλες οι απορίες για το παιχνίδι. 

2) Δυστυχώς κανένα από τα δύο παιχνίδια που αναφέρεις δεν 
τρέχει στο μηχάνημά σου. Το πρώτο απαιτεί 8ΜΒ μνήμης ενώ 
το δεύτερο επεξεργαστή τουλάχιστον 386ϋΧ. 

3) Το ΜογΙβΙ Κοπί 03 ( 3 μόλις τώρα κυκλοφόρησε σπς αίθουσες 
ψυχαγωγίες που σημαίνει όπ θα αργήσει αρκετά να βγει στους 
υπολογιστές. Για ένα πράγμα πάντως πρέπει να είσαι σίγουρος, 
όταν κυκλοφορήσει δεν θα τρέχει στο μηχάνημά σου. 

4) Θα σε απογοητεύσουμε διότι τα περισσότερα από τα και¬ 
νούργια 3όνθπ1υτβ3 έχουν απαιτήσεις που δεν πληρεί το μηχά¬ 
νημά σου. Μπορείς πάντως από βάνβηΐυτβδ σε θ6 να παίξεις 
τα ΒΙοοάηβΙ, Κίηρ’δ ΟυεεΙ VII ενώ πολύ καλό είναι και το 
Ββηθβΐίι 3 δίββΙ 5Ι(γ που έχει κυκλοφορήσει και σε δισκέτες αλ¬ 
λά και σε Θϋ-ΒΟΜ. Οσο για τα υστερόγραφά σου όπως βλέ¬ 
πεις οι περισσότερες επιθυμίες σου εξετελέστηκαν. 

Αλέξης Κανελλάκης 

Οπως θα είδες στο προηγούμενο τεύχος δημοσιεύσαμε το 
γράμμα σου και δεν σε απογοητεύσαμε αλλά εσύ ως ανυπόμο¬ 
νος βιάστηκες να μας κακολογήσεις. Οι περισσότερες ερωτή¬ 
σεις σου έχουν απαντηθεί. Οσον αφορά την ερώτηση για το που 
μπορείς να συνδέσεις ένα ΙογεΙΙοΚ σου απαντάμε όπ είναι απα¬ 
ραίτητη κάποια ειδική θύρα. Οι περισσότερες κάρτες ήχου έ¬ 
χουν θύρα για σύνδεση με ι'ογδΙϊοΚ οπότε δεν χρειάζεται να ανη¬ 
συχείς. Οσο για το ίαπάε οί Ιοτβ θα πρέπει να βρεις το οιΐ^ηαΙ 
παιχνίδι για να λύσεις το πρόβλημά σου. 

Κώστας Θεοδωρίδης 

1) Δυστυχώς δεν μπορούμε να καταλάβουμε π ακριβώς συμβαί¬ 
νει με το ΒΙ03 σου. Αν είχες ορίσει κωδικό θα έπρεπε κάθε φο¬ 
ρά που ξεκινάς τον υπολογιστή σου να σου ζητάει τον κωδικό. 
Αυτό όμως που δεν μπορούμε να καταλάβουμε είναι π σχέση έ¬ 
χουν τα ν/ίηάοννδ και μάλιστα ο ΡίΙβ Μβηβθβτϋ 

2) Ούτε συζήτηση για την αγορά ενός μεγαλύτερου σκληρού δί¬ 
σκου. Τα 170ΜΒ είναι λίγα και με 60000 μπορείς να αγοράσεις 
ένα σκληρό της τάξεως των 420ΜΒ. Αν θέλεις τον μικρό σε μέ¬ 
γεθος σκληρό δίσκο να τον κρατήσεις μπορείς να τον ορίσεις 
ως δευτερεύων (δίβνβ) και να τον ορίσεις ως 'Ό” ή ως “Ε”. Εί¬ 
ναι απαραίτητο τον καινούργιο και μεγαλύτερο δίσκο να τον 
βάλεις πρωτεύων (πίΒδΙβτ) γισπ σαφώς και είναι γρηγορότερος 
από τον 170ΜΒ. 

3) Τα περισσότερα παιχνίδια που αναφέρεις είναι σε ΘΩ-ΒΟΜ 
και το ίπ3ΐ3ΐ3{ίοη που θα απαπούν είναι συνήθως μικρό ή σε α¬ 
ντίθετη περίπτωση επιλέγεις ανάλογα με τον ελεύθερο χώρο 
που έχεις στον σκληρό σου δίσκο. Τα υπόλοιπα που κυκλοφο¬ 
ρούν σε δισκέτες δεν ξεπερνάνε τον αριθμό των πέντε δισκε¬ 
τών οπότε δεν χρειάζεται να ανησυχείς πόσο θα καταλάβουν 
στον σκληρό σου δίσκο. 

Κώστας Στεργίου 

Οπως ανπλαμβάνεσαι το μεγάλο σε μέγεθος γράμμα σου δεν 
μας εππρέπει σε δημοσιεύση (όπως σωστά φαντάστηκες και το 
έγραψες) για αυτό λοιπόν περιοριζόμαστε μόνο σε απαντήσεις. 

1) Η αναβάθμιση που σκοπεύεις να κάνεις θα σου κοστίσει πε¬ 
ρίπου 100000 με 150000. 

2) Τα 100ΜΒ σκληρού δίσκου δεν επαρκούν για το “αχόρταγο” 
δοίίννβτβ της σημερινής εποχής. Το καλύτερο θα ήταν να τον 
πουλήσεις και να σκεφτείς να αγοράσεις έναν ακόμα μεγαλύτε¬ 
ρο από 420ΜΒ που έχεις βάλει στόχο. 

3) Ομολογουμένως οι πμές στο ίΐ3τάνν3Γ6 έχουν πέσει και μπο¬ 


ρείς να κάνεις την αγορά που θέλεις. Φυσικό και επόμενο είναι 
όπ όσο περνάει ο καιρός θα πέφτουν ακόμα περισσότερο αφού 
θα χάνουν ακόμα περισσότερο την αξία τους. 

4) Δυστυχώς οι 3863Χ εξαφανίζονται ολοένα και γρηγορότερα, 
γι’αυτό βιάσου να τον πουλήσεις διόπ σε λίγο καιρό ίσως χρεια¬ 
στεί να πληρώσεις και από πάνω προκειμένου να τον ξεφορτω¬ 
θείς. Τέλος για τα γενικά θέματα που αναφέρεις όπως θα είδες 
και εσύ οι απαιτήσεις κάθε παιχνιδιού αναγράφονται για να δι¬ 
ευκολύνονται οι αναγνώστες και να έχουν ολοκληρωμένη “γεύ¬ 
ση” από το παιχνίδι. Το ποσοστό των Απιϊ 93 είναι σχεπκά μικρό 
και φυσικά ανάλογα είναι και τα τβνίβννδ. 

Γιάννης Μαυρίδης 

1) Ο υπολογιστής που σκοπεύεις να αγοράσεις σίγουρα θα κα¬ 
λύψει πς απαιτήσεις πς δικές σου αλλά και του δοίΙ»3τβ, παι¬ 
χνίδια και προγράμματα. Θα σου κοσπσει περίπου 300000 αλλά 
εξαρτάται και από το ΟΩ-ΒΟΜ, την κάρτα ήχου κλπ. 

2) Η δουπά ΒΙαδΙβτ 16 ναΐυβ βάίΐίοπ μπορεί να σε καλύψει πλή¬ 
ρως στον τομέα του ήχου αφού σε ενδιαφέρουν μόνο τα παιχνί¬ 
δια. Η πμή της κυμαίνεται μεταξύ 30000 και 40000. 

3) Ο επεξεργαστής 486 είναι 326ίί. 

4) Κυμαίνεται μεταξύ 150000 και 200000 

5) Είναι γεγονός όπ τα 8ΜΒ ΒΑΜ αρχίζουν πλέον να καθιερώνο¬ 
νται και βλέπουμε όπ όλο και περισσότερα παιχνίδια αγγίζουν 
το όριο των 8ΜΒ. Η κίνησή σου να προσθέσεις άλλα 4ΜΒ θα σε 
ωφελήσει σημανπκά και αν δεν το διαπιστώσεις αμέσως σε με¬ 
ρικούς μήνες θα καταλάβεις. 

6) Η ΙΒΜ ήταν η πρώτη εταιρεία κυκλοφορίας ΡΟ. 

7) Το πρόβλημα είναι όπ δεν κάνεις οοργ αλλά πιονβ. Αυτό ση¬ 
μαίνει όπ αντιγράφονται αυτά που θέλεις από την δισκέτα στον 
σκληρό αλλά στην συνέχεια σβύνοντπι από την δισκέτα. Με ένα 
απλό οοργ θα λύσεις πολύ εύκολα το πρόβλημά σου. 

8) Τα δυροτ δίτββΐ Ρϊ 9 Η 1 θγ 2 Ιυι-όο, ΜοτίβΙ ΚοπτόβΙ 2, ΩβτΚ 
Ροτοβδ, ΝΒΑ ϋνβ '95 και ΡυΙΙ ΠιτοΗΙβ (τβνίβ» του οποίου θα έ¬ 
χουμε στο επόμενο τεύχος) είναι από τα καλύτερα του είδους 
τους. 

Αλέξης Βάμπλος 

1) Πολύ φοβάμαι όπ “αξιοσέβαστη" οθόνη 15” είναι δύσκολο να 
αγοράσεις με 100000. Ειδικά μάλιστα αν απαιτείς να είναι και 
αξιοσέβαστη. 

2) Ναι. Δεν θα ανπμετωπίσεις κανένα πρόβλημα καθώς θα σου 
δοθεί και ο απαραίτητος ότίνβτ ώστε να βλέπεις όλο το μέγεθος 
του σκληρού δίσκου. 

3) Το ΡΘΙ είναι το μέλλον αλλά μάλλον βολέψου με νβ33. Οσο 
για το αν αξίζει να πετάξεις πς κάρτες σε λίγο καιρό θα το κά¬ 
νεις υποχρεωπκά. 

4) Δυστυχώς οι πληροφορίες μας δεν λένε τίποτα για 686. Ακό¬ 
μα δεν είναι βέβαιο το όνομα όχι ο δίαυλος επικοινωνίας. 

5) Η κάρτα ήχου που αναφέρεις είναι η αντίστοιχη δουπά 
ΒΙαδΙβτ 16 ΑδΡ και είναι μία αξιόλογη κάρτα. Η συμβατότητα με 
δουηά ΒΙαδΙβτ είναι ένα μεγάλο θέμα. Πρώτα απ'όλα πόσο συμ¬ 
βατή είναι και η συμβατότητα αφορά την 3Β 16 ή την 3Β Ργο. 

6) Η εαοίιβ μνήμη είναι το Α και το Ω. Δυστυχώς δεν καταλαβαί¬ 
νουμε που και πως θέλεις να βάλεις αυτού του είδους την μνή- 
ΜΠ· 

7) Δεν χρειάζεται να αγοράσεις οοπίτοΙΙβΓ 5081 2 για να συνδέ¬ 
σεις το Οϋ-ΒΟΜ σου. Τα περισσότερα τετραπλής ταχύτητα 
συνδέονται κατευθείαν σε έναν απλό ΙΩΕ οοπίτοΙΙβΓ. Το να βά¬ 
λεις τετραπλής ταχύτητας Θϋ-ΒΟΜ δεν είναι καθόλου υπερβολι¬ 
κό. Ενας καλός 5081 2 κυμαίνεται μεταξύ 60000 και 90000. 
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*αμιοα εοαεστιοΝ αυβ* 

ΟΑΜΕϋΙδΟ 250δρχ. 
Συνδρομές οι πιο γρήγορες 
200δρχ. Αντικαταβολές - 
ΕΧΡΠΕ55-00υΠΙΕΠ. 

Δωρεάν κατάλογος. Τα ΠΑΝΤΑ 
ΑΠΟ ΗΑΗϋ\Λ/ΑΗΕ για την 
ΑΜΙΟΑσας. Οϋ για τους 
φίλους Οϋ32. - ΣΥΛΛΟΓΕΣ - 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΝΑΜΕ - ΝΟΝΑΜΕ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ 01-2686996 
ΙΛΙΟΝ Αθήνα. 


ρ.α ΜΑί. αυβ 1995. 

03ΓΠθ= 200 + 50 δρχ. άΐδΚ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Οϋ-ΠΟΜ - ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΔΩΡΕΑΝ. Κώστας (7017775). 


ΑΜ3ΤΚΑΟ 6128. 

Η πλουσιότερη συλλογή σε 
παιχνίδια και επαγγελματικές 
εφαρμογές στην Ελλάδα. Στα 
10 παιχνίδια δώρο 2 επιλογής 
σας!! Επισκευές & εβΓνϊοβ με 
6 μηνη εγγύηση. Περιφερειακά, 
ϋιϊνβ 5,25”= 30.000!!! 

Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 

Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το 
ΜΕΟΑΒΙ.Α3ΤΕΠ3. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι 
σας!!! Τηλ: 6410640. 


ρο εοαΕΟτιΟΝ αυβ 

Κατευθείαν από Γερμανία- 
Ολλανδία-Αμερική ΘΑΜΕϋΙδΚ 
350 δρχ. Εφαρμογές. 
Συνδρομές φθηνές. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΡΕδδ - 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Εγγραφές σε Οϋ. Ετοιμες 
συλλογές Οϋδ. Δισκέτες 
ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ. 

ΓΙΩΡΓΟΣ 01-2686996. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 + 

υτιυτΐΕ3 

Τώρα και σε Οϋ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
σε ΤΑΡΕ & δισκέτες. 
Αντικαταβολές, παράδοση 
κατ’οίκον. 

Τηλ: 5983717-5987587. 


Κ5 ΟΙυΙ). 

ΡΟ 03 ΠΠθάΪ 5 ΐ< 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ 
ΟαηηθάίεΚ 200 δρχ. Οϋ ΤίίΙθδ. 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Κώστας-ΣπύροςΤηλ: 
0741-85546 


ΑΜΙΟΑ V ΊΒΙΟΝαυβ 

ΟαηίθάίδΚ 250. Συνδρομή 
6 . 000 . , 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση στο σπίτι. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
επαρχεία. 6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ 


ΑΜΙΟΑ. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες 
κατευθείαν από το εξωτερικό. 
Τεράστια συλλογή από ρθπιβε. 
03 ΠΐβάίδΚ= 220!!! Εγγυημένη 
εγγραφή, αντικατάσταση σε 
περίπτωση προβλήματος. 
Συνδρομή=50 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή 
αυθημερόν παράδοση στο σπίτι 
σας. ΗαΓάν/αΓβ: ΟΟ, σκληροί 
δίσκοι Δισκέτες σε τιμές 
χονδρικής. Τηλ: 6410640 


**ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ αυβ** 

* Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ!!!! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ!!! 

* Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 
Μανώλης, τηλ: 5743080 


ΜΑοιοαυβ 

Ρ.Ο. ΟθΓΠθδ. 03πΐθάϊδΙ<= 250 
δρχ. Τίτλοι Οϋ από 9.000 δρχ. 
5136816 - Νικήτας. 

3471139-Θοδωρής. 


ΡΟ οι καλύτερες Συλλογές 
Προγράμματα/Θβηΐθδ σε Τβρβδ 
πωλούνται προς 2.900 δρχ. 
τοΤβρβ. 9318228. 
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Ρ0& ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5 + 

υτιυτίΕδ ρο θαμε + ϋΐεκ = 

250 δρχ. ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕ + ΘΙδΚ 
= 150 δρχ. ΤΑΡΕ = 2.500 δρχ. 
Οϋ... ΟΑΙ_Ι_ Τηλ: 5314051 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 & 

υτιυτίΕΒ 

Θϋ από 7.000 δρχ. ΡΘΘΑΜΕ + 
ϋΙδΚ=350δρχ. ΑΜΙΟΑ ΘΑΜΕ 
+ ϋΙδΚ= 250 δρχ. Εγγύηση 
εγγραφής. Παράδοση 
αυθημερόν. Αντικαταβολές 
παντού. Τηλ:2877667 


Κ8 οο αυβ. 

Θϋ ΤϊίΙβδ. Συλλογές & επιλογές 
σεΘϋ. Συνδρομές σε Θϋ. 
Κώστας-Σπύρος, 
τηλ: 0741-85546. 


ΟΟ ΕΧΡΕΠΤ 

Ο μεγαλύτερος κατάλογος ΘΘ 
τίτλων. Αυθημερόν παράδοση 
και σωστή δουλειά. νΕΡΒΑΤΙΜ 
+ ΘΑΜΕ = 300δρχ. νΕΡΒΑΤΙΜ 
+ ΑΡΡϋΘΑΤΙΟΝ = 450δρχ. Θϋ 
ΡΟΜ ΘΑΜΕ= 5.000δρχ., Οϋ 
ΡΟΜ ΑΡΡϋΘΑΤΙΟΝ = 
7.000δρχ., Συνδρομή Θϋ= 
5.000δρχ., Επιλογή ΘΑΜΕδ = 
40δρχ., Εγγραφή δεδομένων 
επιτόπουϋ! ΑΜΕΣΗ 
αποστολή στην επαρχία. 

Τηλ:5310555, 5310985. 


ΟΟ ΡΕΟΟΡΟΙΝβδ 

Ολοι οι Τίτλοι!!! Ολες οι 
Συνδρομές!!! Ολα τα 
Προγράμματα!!! Ετοιμες 
Συλλογές και Συλλογές κατά 
παραγγελία!!! 
Δευτέρα-Κυριακή και ώρες 
10:00-22:00 Τηλεφωνήστε στα 
8562980-8562981. 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ 

+ ΡΟ 80ΓΠΝΑΡΕ*** 

*Τ0Ρ-Θ3ΓΠΘ3, Θεπιοδ, υίίΐίίίθδ! 

* ΘΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ! 

* δυΡΕΡ συνδρομή 150 ΘΙ5Κ5, 
5.000 δρχ! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νίΘΕΟ! 

* νΐϋΕΟ 03θΙ<υρ 10.000! 

* Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι για 
ΑΜΙΟΑ 1200 και ΘΘ32! 

* ΡΟ, Θ3ΠΠθάΙδΙ< 300 δρχ! 

* Εκατοντάδες Θϋ τίτλοι! 

* Ασυναγώνιστες τιμές! 

* Συνδρομές σε Θϋ 700 ΜΒ, 
8.000 δρχ! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* Δωρεάν Κατάλογος! 

* Συλλογές σε Οϋ! 

* Επίσης τίτλοι για 3-ϋ-0 
ΡΑΝΑδΟΝΙΟ! 

* Τηλ: 5012307, Βασίλης 


3-0-0 ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 
60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΟΙ. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΡΙ.Α8ΗΒΑΟΚ, 
ΟϋΑΒΑΝΤΙΝΕ. δυΡΠΕΜΕ 
νΥΑΗΒΙΟΒδ, ΚΟΒΡ3 ΚΙϋ,ΕΗ, 
8ΕΑΙ. ΟΡΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ. 
ΑΠΟ 10.900 ΤΗΛ: 9594100. 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, 

αναβαθμίσεις, πωλήσεις, 
ανταλλαγές υπολογιστών, 
οθονών. Τροφοδοτικά, άπνβδ, 
δίσκοι, δισκέτες όλα 
ΜΙΣΟΤΙΜΗΣ. ΜΘδ, 
τηλ: 9425168. 


ΡΟΡΟΥ/ΕΠ 

ΘΑΜΕ-υΤΙϋΤΥ + ϋΙδΚ= 350, 
Θϋ ΘΑΜΕδ από 6.500. 
Εγγραφές σε Θϋ από Τβρθδ/ 
Η.Ο./ΟΐδΚδ. Συνδρομές σε 
ΘΌ. -Ταρθδ. Παράδοση κατ’ 
οίκον. Σταύρος 6515613. 


ΕΡΙΟ δΟΡΤ 

ΡΟ 03 ΠΊ 68 , Οϋ ΙΐΙΙβδ. 
Χιλιάδες βαπιβδ, εγγραφές Οϋ. 
Νέες παραλαβές κάθε 
εβδομάδα. Οβπιβ ΟΙδΚ” 350 
ΔΡΧ!!!! Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα 
Χάρης: 95 69171 


ΝβνβΓβηάΐης βοίίννβΓβ. 

Εκατοντάδες τίτλοι για Ρ.Θ. 
ΘΑΜΕδ, υΤΙίδ από 200 δρχ. 
Συνδρομές από 5.000 δρχ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
Βασίλης 4925223, 

Μιχάλης 4312219. 


***ΟΙΟΙΤΑί Ρ0-300*** 

- Τρελές ανταλαγές: Φέρτε μας 
ένα (1) Θϋ που δεν έχουμε για 
μισή ώρα και σας γράφουμε δύο 
(2) δωρεάν!!! 

- Δωρεάν 1_Α5ΕΗ κατάλογος Οϋ-ΗΟΜ. 

- Ολα τα τελευταία Θϋ: 

230 τίτλοι ΘΑΜΕδ- 
ΑΡΡίΙΘΑΤΙΟΝδ συνεχώς 
αυξανόμενα!! 

- Συνδρομή ΤΑΡΚΙΙδ Ιο χέρι 
παράδοση Τρίτη 3:00 μμ. 

- Προγράμματα επιλογής σας σε Θϋ. 

- Τώρα και παιχνίδια 3ϋΟϋ 

-100% εγγραφή από το Νο.1 Θϋ-Ρ. 

- Αντικαταβολές, παράδοση 
κατ’οίκον. Τηλ. 2876306- 
2876251 Αγγελος - Ακης. 


ΑΜΙΟΑ. 

Διάλυση συλλογής 9.000 
δισκέτες όλες σε νβιΐοίίηι 
προλάβετε να πάρετε τα 
παιχνίδια που θέλετε Μόνο με 
150 δρχ! Επίσης πωλούνται 
ΑΜΙΘΑ 1200 105.000, 
ΜΟΝΙΤΟΡδ 45.000, ϋΡίνΕδ 
17.000, τηλ. 6450051. 
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ΙΙ8ΕΒ 

















ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


.. 4 ..................................... 

Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 




υ$Εκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα ανπκαταβολής. 


ΠΟΛΗ:.. 



ΟΔΟΣ:... 



Τ.Κ.:. 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 




ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ υ$εκ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 113ΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 9.000 δρχ. (για την Κύπρο 9.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΠΟΛΗ:... 



ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 




ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο.... 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

•ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 

























































ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ5ΕΠ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 














ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ - 3Ε6Α ΜΕΟΛΩΒΙΥΕ - δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ - <3 ΑΜΕ ΟΕΑΒ 


® ΦΑΜΪΑ27ΟφΜ 7ίΛϋί 9 

ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 



ΣΥΛΛΟΓΗ ΙϋΟΑ3 

ΜοηΚ*γ Ιϊΐβτχΐ. 
1-ΟΟΓΠ. 

ΐΓΧίν 3 ΑΟνβΓηυτ· 
Ζ»* ΜςΚ ΓΛ0Μ·η. 
ΜΐηΚΟ Μ*η*οο 


υ\θ£Β 
α κιοινο 

ΜΟΟΝ 

η πρ«τη πραγμαη· 

·- «ηά ·«τα Λα 


ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ. 
ΒΑΤΠΈ3 


ϋΟΝ ΚΙΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
ΟίβΝΕΥ τώρα και 
στα οοΓπροί·-* 


1 -ΕΐδυΒΕ 3υττ 

ΙΑΛΒΥ3 

V ανοδικό βσνστΜβ 

υε καταπληκτικά 
νρορ«ό& πλοκή! 


(Σ> ΑΛΟΓΗ '.Έΐ-ΟΟίΤΥ 
I $:♦:*·· ΜΛφ»2. 
2 “·»««* 



Ρ0007ΛΟ 


δΡΑΟΕ ουεδΤ4 
Ταξιδ-.στο 
γαλαξία Σώσε 
το παρελθόν 
κοι το μέλλον. 


Ι 0ΑΒ4 
[>»νΕΒ$ΤΟ«ΜΟνΐΚ 
Ράλλυκαεξομοιω- 
τήςπτήσΓςαπόπτν 
θ**ΌηίοΑΛ». 


ΗΕΛΗΤ ΟΓΟΗΝΑ 
ΑΡΛπώτβ. Συναρπα¬ 
στικό ταξίδι δ* 1 *, αγό- 
«ηςκαι&ΜΠΟυ 92% 


ΜΟΟΧΙΕΟΕΝΟΟΡ 
ΚΥΠΑλΟΐΑ 
ΤΛΤχχς αηό 
Οοιτ «αντ^Λ 


ανοδικό σύστημα 





ν*ςπερ*ιέτ«ςγιατο 

τουνηαου I ΜΜτοεροτΑΟΛ» 


ΤΗΕ ΟΟΟΡΛΤΗΕΒ 
Κυριαρχία πλούτος, 
δύναμη και 
δικα»σύνηστα 
σχέδια του Νονού... 



ΙΗ)ΑΥ 


ΟΒ Α3 11.560 
ύ$ 00 13.500 

νο 21280 

^Ε5 20000, 


ΜΟΒΤΑΙ. 
ΚΟΜΒΑΤ2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται...! 


?ΜΟϋδΕ 4 
η ποντίκι με 
λακάπτες. 
βέοΐΟΟ- 


5Ο3ΕΕΝ0ΕΛΤ3 
Ηχεία ειδικά σχέδιο- 
σμένα για απόλυτη 


σμίνα για απόλυτη 
προσαρμογησης 
πλευρές της οθόνης 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΙ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
(0231) 42842 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 
(0231) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΚΟΛΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3.35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (ΧΙΙΒ 

ΒΡΕ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ«= ΙΒΜ ΡΟ 31/Γ ΡΟ^ΙΒΜ ΡΟ 00-ΒΟΜ 
ΜΟ=$ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
Μ5=5Ε0Α ΜΑ8ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 
$ΝΕδ5$υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΙΧ) 

00=0ΑΜΕ ΟΕΑΒ ΟΒ-ΟΑΜΕΒΟΥ 
ΕΠΕ ΤΙΜΕΓ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 4ΠΑ18% 
ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΒΕΑΙΕΗ5 


Προς ΑΒΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΠΕΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800δρχ. 

ΣΥΝΟΛΟ_ 


I 

ΗΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 0231-42842 

Ι θέλω να πληρώοω με: 

ΥΙ5Α 0 ΕΜΠΟΡΟΚΑΙΊΛ Ξ ΕΠΓΤΛίΗ/ΤΛΧΕΠΙΤ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ □ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 0 

I I 1 I I 1 I I Μ ΙΊΠΠ 

ΑΛΚΙΜτκ 

ΥιιοτροΚι - Νρερ-λήξης. > 

Οηρβ _ 

Δκνβυνοη ___ ...Τλ 

ΠοΙα __ Τηλ: 

ϊι»Ιοτιοτι)ς __ Ημερ. Γίγγησικ— / — /. 




ΡΕΗΡΕΟΤ 


ΟΕΝΕΗΑΙ 


Πολερκό παιχνίδι, 
υε δυνατότητα 


δυοΡΟβ 


-_ΜΟΝΚΕΥ (51ΛΝΟ 2 | ΥΥ1ΝΤΕΗ <ΧΥΜΡ105 

I 01*Ο«*ίχ«πρέσα 10__ 


ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ 


Ι ΝβΑϋΑΜ 
ΤΟϋΒΝΑΜΕΝΤ 
ΕϋίΤΙΟΝ 

Νέα κυκλοφορίαII! 


ΜΟηΤ ΑΙ. ΚΟμΒΑΤ 


Σκληρός γρηγο- 


Το ποιο φημισμένο 
Ρσβί’βπνυρ τώρα 
σε απίθανη τιμή! 


ρος. μανιώδης 


αγώνας στη 


μακρινή Κίνα 


δυΡΕΒ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται 


ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ - 3ΕΟΑ ΜΕΘΑΩΡΙΥΕ - δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ ■ 3ΕΘΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ - ΟΛΜΕ ΟΙ 












































































































Με όλους 
τους ήχους 
της ταινίας 





